平成 11 年 3 月 26 日発行第6卷苐5号通巻第38号 

www.microgroup.co.jp 



投稿ゲ^!雌 


わたしの! 
こべスト10 

ゲーム批評に寄せ 5 れた两者の生两総鷗1 
R 者が醉に企画!？ おしえてげ■むひひよ dflk 
特別付録 ク^»評特製う ■ちやんシール第 2 強 























プレイステーション 
メモリーカード用 


► 


© 


や办ゅ 

PF? 




A% 

、*© 


NINTEND064 
コント ローラー パック用 


1こちらは r アニメ批評 j から出張。 
『ゲーム批評 j ともどもよろしくね。 


ク 

f 




tr/L ゲ 





イラスト：さいと一あゆみ 















CONTENTS 


投稿ゲゼ imp m3S3ss3^m2 



r ど；:までできる!？ NINTEND 064 J 「ギヤルゲ■、賛否両論 !？ J 

•本誌読者が考える、良いメーカーの条件とは？ ♦ゲーム業界、ここが「ダッセーよな!」 

籲心にヒットしたゲーム CM は？ •格闘ゲームについてどう思う？ 

•本当は教えたくない編集部ブライべ一卜•ベスト10 •読者からのみぞおちへトウ • キック/ CM 見たよ！ 


B 第12号アンケートから…24置 H 第17号アンケートから…54 


r 注 s メーカ_全特集 j 

•あなたが好きなゲーム音楽はなんですか？ 
_ゲームの怪奇、バグ体験を語る 
•おしえてげえむひひよ5 


r 格闢ゲ_ム、飽きねえか ？ j 

•カッコいい、及びカッコわるいと思うクリエイター 
•この業界に期待することはなんですか？ 
•マガジンラック拝見!/さようなら、横井さん 


B 第13号アンケートから…30置包第18号アンケートから…60| 


r 今のゲームつておもしろいのかよ !? j 

#制作者騒然!？最も腹が立ったゲーム 
•ゲーム業界へ、ユーザーからの一言 


r ゲーム第界、ここがカツコわるい !? j 

•あのゲームをいま1度！ 

•ゲームはこのジャンルが最高!！ 



•ゲーム批評 • 私家版クリエイター紳士録 
•君はコンビニで定価のゲームを買えるか？ 
籲バグってマイ〇ハニー1 


•売れるゲームと売れないゲームの差はどこにある？ 
• 「ポケモン事件」について 
•バグってマイ〇ハニー2 


H 第15号アンケ _ 卜から…42疆 m 第20号アンケートから…72 


r 究極のゲ_ム、ディアプロ j 

•ギャルゲー人気をどう考える？ 

• CESA 大賞に思うこと 
_さらば愛しき小野さん 

01新装開店 ■ 字数無制限フィーバー中!! [ 


r 売れるゲーム、売れないゲーム j 

•簡単なのって面白い？難しいのって面白い？ 

籲印象に残っているゲームに関する事件はなんですか？ 
•みんなちがって、みんなよい〇 


雜二3ル 







131 投稿感謝企画その 1 未来でゴー ！……63 
03 投稿感謝企画その 2! 株式でゴー ！……92 
HU ゲームとわたくし〜 The Game and I — 94 


01 投稿感謝企画その 3 実話でゴート* 
03ゲーム批評特製う一ちやんシール2 
m 表紙 on 編集部から . 




Illustration /Ayumi Saitoh Cover Design /Ken Koneko 



















1 ... 




評価の定まっている名作は数ぁれど、ユ— 
ザ—の好みは十人十色。 I 人ひとりの本棚 
の中身がまったく違うように、心に残って 
いるゲ—ムのタイトルもまったく違うはず。 
そこで、皆さんに「我が心のゲ—ム」を上位 
十位、自由に挙げていただきました。つらつ 
ら読んでみますと，いろんなひとがいるも 
んだなぁ、と思-〇と同時に、ゲ—ムの世界 
の広さ深さ i じずにはいられません。 























巻頭特集 

ぼくの！わたしの！勝手にターベスト10 



サン サーラ•ナーガ （ FC ) 

押井守が監修した異色 RPG 。 竜使いとなって、 
竜の子供を育て上げながら、世界の謎に迫って 
いく。ハードなゲームバランスが、この世のせ 
ちがらさと子育てのつらさを教えてくれた。 


1 位サンサ—ラ•ナ—ガ (FC) 

初めてゲー 厶 中のキヤ ラ (もちろんここで 
は竜のこと)を# おしく 思つた。 ラスト パト 
ルは強烈なィンパクト。 

2位ドナルドランド ( FC ) 

ステージクリア型アクション。リンゴ爆弾 
を使いこなせるよぅになると楽しさ倍増。 

3位七ツ風の島物語 ( SS ) 

ィモケンピに感情移入。ゲームで初めて号 
泣した。 

4位！！☆遊☆白書〜魔強統一戦〜 (MD) 

別に原作のファンといぅわけでもないの 
に、このゲー厶をやると原作が読み返したく 
なつたり、「あのキヤラが使えたらな一」と 
思つてしまう。キヤラゲーかくあるべし。 

5位スタ—ソルジヤ I ( FC ) 

生まれて初めての STG 。 ブッ壊す楽しさ 


をこれで知る。 

6 位シルフイ—ド (MD) 

7位83!811<へラボ—マン ( PC エンジン) 

最近タイトルのダブルミーニングに気づい 
た。 リメイク しないの 、ナムコさん？ 

8位 M 0 THER 2 ( SFC ) 

プレイ^ - — の名前を「おおはしきょせん」 
にしてしまつたことは人生最大の後悔であ 
る。 

9 位オバケの Q.H® ワンワンバニツク (FC) 

好きな女の子とこのゲー厶の話で盛り上が 
つた。それだけ。 

10位レイデイアントシルバ—ガン ( SS ) 

(埼玉県 サッカリン) 
♦ ♦ ♦ 

1 位 JUI グプロサツカ—クラブを 0 く 
ろぅ！ (SS) 

パソ通(情報交換&パスワード対戦)とセ 
ットで麻薬効果無限大。「このゲー厶をプレ 
イするためだけに生きていた」と言い切れる 
数ヶ月間を経験。 

2位伝説のオウガバトル ( SFC ) 

戦略•戦術を考える楽しさは、『タクティ 
クスオゥガ J ょり数段上。「編成画面」とに 
らめつこしながら過ごした至福の時が脳裏に 
蘇る……。 

3位提督の決断 ( PC ) 

テンキー操作&3色画面だし、ゲームバラ 


ンスの質も後の作品に及ぶべくもないが、私 
の SLG の原点。最高難易度でのプレイで勝 
ち 取る勝利は、 まさに「カタルシス」！ 

4位ドラゴンクエストシリ—ズ 

王道のストーリー、シンプルな戦闘システ 
厶、適度な自由度。 

5位カルネ—ジ八—卜 ( PS ) 

メカの設計は紙の上でも可能。極端な話、 
PS 本体やソフトがなくても遊べてしまぅゲ 
1厶。 

6位最強羽生捋棋( N 64) 

とにかく思考が速い上、得意戦法を持った 
COM キャラとの対局がアツい！ニンテン 
ドウ 64 購入を決意させられた一本。 

7位タクテイクスオウガ ( SFC ) 

関係ないが、松野さんは物語志向なので、 
クエストにいるよりスクウヱアに移籍して正 
解だったと思ぅ (rFFTJ のシナリオはい 
まひとつだつたけど)。 

8位半熟英雄 ( SFC ) 

『 FFIVJ と 『 FFVJ の間に発売された、 
今となっては貴重なスクウェアのギャグ作 
品。基本的にチープなパロデイと駄洒落の連 
発だが、シンプルなゲームシステムと軽快な 
テンポが作品全体に流れる「ばかばかしさ」 
と絶妙にマッチしていた。 

9位ギレンの野望 ( SS ) 

とにかく、制作スタッフのガンダムに対す 

















る「愛」がヒシヒシ伝わつてくる作品。ガン 
ダムヮールドの魅力を再確認できる貴重なソ 
フト。戦略の自由度が高いのも〇。 

10 位グランツ—リスモ (PS) 

実車のレースには興味がない私。でも、こ 
のゲー厶にはハマッた。「頭を使って車を走 
らせる」といぅのが、これほど楽しいとは。 

(大阪府あひょ〜ん) 

♦ ♦ ♦ 

1 位ダンジョン•マスタ— (SFC 版) 

私は34歳になる主婦。ゲー厶歴は浅くて、 
5年前に結婚した旦那から教わって始めまし 
た。これは私が初めてハマったゲー厶であり、 
なおかつ「演じる」といぅ意味で最高の RP 
G だと思います。 

2 位 Hn — •ザ•ドルフイン n ( MD ) 

難易度の高い ACG ではありますが、エコ 
丨(主人公のイルカ)のイルカらしい動きと 
健気さ、寡黙な BGM 、 時間旅行者の運命を 
綴るストーリー。全てが忘れ難い作品でした。 

3 位電脳戦機バ—チャロンオラトリオ • 
タングラム ( Ac ) 

スゴい！カッコいい！シビレる！ 

4位サムライスピリッツ (NEO-OEO 版) 

わが家には、これだけのために NEO—G 
EO があります。 

5位 NiGHTS (SS) 

プレイ当初は、空を飛べる時間の制限が辛 


いと感じましたが……ある時から突然、言い 
ようのない幸福感を覚えるようになりまし 
た。子供の頃、ただ走り回るだけでも楽しか 
つた、そういう記憶を呼び覚ましてくれた作 
品です。最後がボーィ•ミーッ•ガールで終 
わるのも素敵ですね。 

6位西暦1999 ( SS 版) 

ジャンプ命の ACG 。 このジャンプを使い 
こなすまでに、どれほどのヒヤ汗を流したこ 
とか。一人称視点のゲー厶ならではの臨場感 
をスムーズなスクロールと美しい映像が支え 
る秀作。 

7 位 wi ng w ar (Ac) 

セガ AMI 研が世に出した、対戦型のシユ 
1ティング。夫と二人でよく遊びました。フ 
ラィト•シミユレ ー シ ョンの 要素があり、マ 
ニユアル操作のエキスパート•モードを選ば 
ないと、この作品の本当の面白さは得られま 
せん。そういう意味で、敷居の メ チャ高いゲ 
丨厶ではありました。 

8位パンツア—ドラグ—ン ( SS ) 
ドラゴンとの一体感が素晴らしく、エンデ 
ィングには涙しました。 

9 位ゲイングランド (MD) 

戦略性が高く、数種類ある武器をどこでど 
う使うか、頭のひねり甲斐があります。 

10位ダ—クセイバ I ( SS ) 

「高さ」の演出に優れた ARPG 。 クオー 


タービユーで見る画面は隅々まで作りこま 
れ、まるで箱庭。その中を奈落の底へ飛び降 
りたり、高く高く駆け上がったり……。立体 
パズルのょうなトラップも、コントローラ ■ — 
を汗で濡らしながら解きました。どうも私は 

「プレィ^-のレベルがアップする」タィプ 

のゲー厶に特に惹かれるょうです。 

(埼玉県酒井美香) 

♦♦ ♦ 

1 位ロックマン X 4( ps . ss ) 

2位ロックマン X 2 ( SFC ) 

3位ロックマン X ( SFC ) 

4位ロックマン ( FC ) 

5位ロックマン X 3 (PS • SS ) 

6位ロックマン3 ( FC ) 

7位ロックマン2 ( FC ) 

8位ロックマン5 ( FC ) 

9位ロックマン4 ( FC ) 

10位ロックマン6^上契の戦ぃ！〜？£ 
選考に2週間要しました。特に3〜7位は 
ほんとに僅差でした。 

(大阪府セブンはボッ) 
令 ♦ ♦ 

1位 MOON ( PS ) 

重いメッセージをコミカルに語るバランス 
感覚やキユートなキャラなどがたまらない作 
品だった。 

2位パラッパラッパ— ( PS ) 


团 









愛知県ひろな MT 


巻頭特集 

ぼくの！わたしの！ B 券手にゲームベスト1〇 


「I Gotta Believe !」 というメッセージのポ 
ジティビティがゲー厶を盛り上げるのに一役 
買つていた。 

3位グランディア ( SS ) 

冒険活劇をやりたいなら、これでしょう。 
活き活きとしたキャラ達がとても素敵。 

4位 NiGHTS (SS) 

アクションの爽快感、美しい CG 、 口ずさ 
みたくなるような音楽、アクションゲー厶で 
ありながら ストーリー を感じられる展開。 
「夢」を巧みに描ききつた快作だと思う。 

5位ゼルダの伝説〜神々のトライフォ—ス 

〜 SFC) 

絶妙なゲー厶バランスと高い自由度、個人 
的に「ゲー厶つてこれ だよ！」 という要素が 
満載。宫本さんつてスゴい。 

6 位テイルズ•オプ•フアンタジア (SFC) 

グラフィックの品のいい色使いときれいな 
立日楽がマッチしていて、戦闘、謎解きとも楽 


しく 面白かった。……続編は「なんだ、こり 
や」でした(涙)。 

7位 MOTHER 2 ( SFC ) 

子供心をくすぐるよぅな内容、センスが好 
きでした。ラストには驚かされた。 

8位迷宮組曲 ( FC * GB ) 

昔、ずいぶん燃えてやっていました。 

9位ドラゴンクエスト m ( FC . SFC ) 

FC 版のエンディングと、 SFC 版のラー 
ミアに乗るシーンで感激。 

10位フアイヤ|エムプレム1早の謎311£ 

スゴク難しかつたけど、キャラへの愛で乗 
りきりました。 (北海道 MANAMI ) 

♦ ♦命 

1位 NHL プロホッケ— S ( SFC ) 

アリーナに響き渡るオルガンの音、大歓声、 
ブーイングの作りだす雰囲気、粗いよぅで細 
かいグラフィック、実名で登場する各選手の 
細かな設定、そしてリプレイ機能、このゲ I 
厶がそれまでのスポーツゲー厶の概念を一気 
に変えてしまった。指がつぶれるまで遊んだ。 
2位丁>杂|ツフットポ|ル?0エンジン) 

パスの微妙な調整や、ディフヱンスの際の 
各選手への指示など、多くのアメフト•ゲー 
厶ではコンビユーター任せにされているとこ 
ろが プレイヤー の技量にかかってくる。自分 
がクオーターバックになつた気分が味わえる 
と同時に、守備が最も面白いアメフトゲー厶。 


3位丁>杂！ソバスケットポ|ル(0.〇ェンジン) 

マンツーマン•デイフェンスによる1対1 
のクローズアップ、選手の個性、24秒をいか 
に使うか、ファール•トラブルと疲労による 
選手の交代、ダンク等の派手なプレイ、残り 
数分をいかに追い上げるか、などバスケの魅 
力を完璧に再現。 

4位スーパ I マリオカ—卜 ( SFC ) 

最高回転数に達するにはかなり時間を要す 
るのに、アクセルをオフにすると一気に回転 
数がさがつてしまう。かと言つて、速さを保 
つため、オン状態を苦労して維持しても今度 
はコーナーで滑つてしまう。このエンジンの 
設定がすばらしい。 

5位ス|パ|ファイナルマツチテ||ス81^£ 

スピー ド感と動きもよいが、 LR ボタンを 
使っての飛び込みの設定が最高。「決まった」 
と思い、手を休めた相手にボールを拾ってみ 
せる楽し さ。 ダブルスでは「テニス」の名を 
借りた 4 人バトルゲー厶と化す。 

B 位アンドレツテイレ—シング ( PS ) 
車の挙動は超本物指向でありながら、とに 
かく走つ ていて楽しい。 ストックカー では 
「ドゥドゥドゥー」、カート では 「ウイイ I ン」 
って感じ。基本設定が優れているので、思う 
ように コース 取りが でき、 通信での 4 人対戦 
時は駆け引きし まくる ことになる。 

7位2〇._|クォ|夕|バツククラプ , 96(0} 












デビル サマナー ソウル八 ツカー ズ ( SS ) 

メガテンシリーズの最新作。サイバー空間と 
悪魔は相性がいいらしい。今現在、シリーズ 
中もっとも初心者に優しくチューニングされ 
た「親しみやすいメガテン」である。 


昔、父がプログラムを打ちこんでくれたゲ 
1厶。穴から出てくるタコをタモで捕まえる 
モグラ叩きの変型なのだけど、タコの動きが 
あまりにも速く、誰にも解けなかつた。 

(茨城県おはよぅ！スパンキング) 
♦ ♦令 
1位マ—ベルランド ( MD ) 

2 位マジカルドロップ m ( Ac ) 

3位サイキックフォ—ス (PS) 

4位ぶよぶよ SUN ( Ac ) 

5位真•女神転生デビルサマナ I (SS) 
6位デビルサマナ I ソウルハッカ—ズ ( SS ) 
7位女神異間録ペルソナ ( PS ) 

8位モンスタ—メ—力—キッズ ( SFC ) 
9位ゾイド n ゼネバスの逆襲 ( FC ) 

10 位百鬼夜行 (FC) 

以上、テーマは愛少年(愛くるしい少年… 
•••つまりシヨタ)と、おてんばでボ^~ イツ シ 


FC • SS ) 

モーションキヤプチヤーを採用したアメフ 
トゲ I ム。ランプレイやパスの飛球の感じが 
すごくよく出ており、キッキングのリタ^ —ン 
もリアル。フットボールの持つ人の流れ、ボ 
丨 ルのスピードなど、空間の動きが巧みに再 
現されている。 

8 位スバ—クワ—ルド ( SFC ) 

r ボンバーマン』の亜流ですが、元祖を越 
ぇていると思ぅ。「死神シニョーリ」の登場 
が独特の音で告げられると、プレイヤー全員 
が緊張感と鬼ごっこ気分で一杯に。 

9位フォ I メ—シヨンサツカ— ( SFC ) 
ゴール前の競り合いがとにかく熱い。ゴー 
ルのサイズとキーパーの反応の幅が考ぇ抜か 
れた上で設定されているからでしょぅ。 

10 位パ—フ H クトゴルフ ( PS ) 

従来のゴルフゲー厶はショットの強さやヒ 
ット タイミングを 反射的な ボタン 入力で決定 
するものが多いのですが、打つ強さを先に決 
めておくことができる。そのぶん気が楽なの 
で、初心者でも簡単に入り込める。 

(大阪府ピッツバーグ) 

♦♦♦ 

1 位チ—ムイノセント ( PCFX ) 

「フルカラーの白黒 TV 」 を見ているよう 
なプレイ感覚は F X の本質を突いているよう 
に思う。 


2位時を越えた手紙 (3 DO ) 

上品でノスタルジックな物語は、 3DO そ 
のもののィメージとして焼き付いた(個人的 
に)。枯淡の魅力。 

3位フアイヤ—ウ I マン纏組 ( PCFX ) 

いろんなゲー厶のおいしい部分を集めた、 
真のハィブリッド•アドベンチヤー。わき役 
のなにげない台詞に味がある。 

4位プル—フォレスト物語 (3 DO ) 

欠点は多いが、 3DO 使いは無視できない 
一本。重厚な世界観と透明感あふれる音楽が 
心を とらえて やまない。 

5 位卒業 n special(3DO) 

シンプルで何度でも遊べる育成もののスタ 
ンダード。 3DO 版は操作性が洗練されてい 
て、なお良し。 

6位超人兵器ゼロイガ I ( PCFX ) 

「セルアニメでゲー厶を演出する」という、 
PCFX の方法論を極めた一本。これで ST 
G に開眼したといつたら、アーケ1ドの人は 
笑うだろうか？ 

7位ソ—ドワ—ルド ( SFC ) 

8位ソウル&ソ—ド ( SFC ) 

9位魔法の少女シルキ—リップ(メガ CD) 

昭和 50 年代の夕方にやつていた TV マンガ 
へのラブレターのようなソフト。メガ CD の 
いなたいグラフィックがハマり過ぎである。 

10 位夕 n 夕 n アガルナ (MZ—80) 










パン ツアー ド ラグー ンツヴアイ （ SS ) 

前作ともどもサターン史上にその名を残す 3 D 
シューティングゲーム。竜にまたがっての飛 
翔感が素晴らしい。勇壮な音楽と激しい戦閎 
が作品全体を覆う切なさを増幅させる。 


巻頭特集 

ぼくの！わたしの！目券手にゲームべスト10 


ユな女の子と、私の青春です。特に1位『マ 
1ベルラン ド』 のパコ王子の可愛さはラブラ 
ブボンバーな感じで、可愛い弟がほしいお姉 
さんたちには良いお宝ソフトとなるでしよ 
う。 芊葉県ブレジャ丄 
♦♦ ♦ 

1 位タクティクスオウガ (SFC) 

重厚な音楽が悲壮な世界観を豊かにし、さ 
まざまな 意味合いを醸しだしています。 

2 位イ—ス n (PC) 

ハーモニカがキーになつているのがミソ。 
N 64の f ゼルダ J はどうなる？ 

3 位悪魔城ドラキユラ (PC エンジン) 

もうこの実験はやらないのだろうか？な 
にがつて？ Q サウンドですよ、 Q サウンド。 
この広がりのある音。う一ん、たまらん。 

4 位スナッチヤ I (PC 版) 

要所要所いい具合に曲がボンと入つてくる 


んですよ、これが。いまでも音の入りのタィ 
ミングでは、このゲー厶に勝るものなし。 

5 位 LOOM ( PC エンジン) 

棒をふつて音を奏でる。覚えた音で世界を 
かえる。ユーモアとウィットでドラゴンも世 
界の死も切り抜けろ。 

6位グラディウス 2 ( Ac ) 

これの音楽がいいのは動かない。 

7 位パンツァードラグ—ンツヴァイ (SS) 

ディズニーランドのアトラクションみたい 
に目まぐるしいアクションを異国風の音楽が 
バックアップ。 

8位ドラゴンスピリツト ( FC ) 

要は2{3シューティングだけど、風を翔て 
くよぅな音楽がグッド。 

9 位 H — スパイロツト 2 ( PS ) 

夜間パィロット。なぜ戦車や飛行機が壊れ 
ていくのがこんなに綺麗なんだ。音楽もいい。 

10 位リツジレ—サ I ( PS ) 

ダンス系。ジュリアナ。バブリー。世界は 
バクチだ。 (東京都古畑昇) 

♦ ♦♦ 

1 位藤原綾〜ス—パ—リアル麻雀 pv (A 
C • SS • 3 DO ) 

ゲーム好き軟弱野郎はサナトリウム文学系 
少女に弱い、を体現している娘。 

2位芹沢香澄〜ス—パ—リアル麻雀 pm 

( Ac ) 


髪をかきぁげる仕草に堕ちる。高校受験そ 
つちのけだつた……。 

3位遠野みづき〜ス—パ—リアル麻雀 PV 
(Ac • SS • 3 DO ) 

脱ぎつぶりに TKO 。 

4位愛菜〜ス—パ—リアル麻雀 P ] V(A 
C • SFC ) 

中学生つてヤバいだろ!? 

5位早坂晶〜ス I パ—リアル麻雀 PV (A 
C • SS • 3 DO ) 

ラスト 1、2枚になると乱れてくるのが… 
…(バヵ)。 

6位香織〜ス—パ I リアル麻雀 PIV(A 
C • SFC ) 

胸ボーン !!:( アホ) 

7位ショウ n 〜ス—パ—リアル麻雀 pn 
(Ac) 

8位芹沢未来〜ス—パ 1=> アル麻雀 pm 

(Ac) 

9位悠〜ス I パ—リアル麻雀 PIV(Ac • 
SFC ) 

10 位エツ子〜ス—パ—リアル麻雀 P VI (A 
C • SS } 

いや一お手伝さんかぁ 1 H : (大バヵ) 

え、何？これはゲームべスト10じゃない 

だと？ . 確かに . しかし！ゲー厶 

批評ならこれでいいはずだ！ 

(大阪府みかえら) 















アウターワールド （ SFC ) 

SFC 初のフルボリゴンアニメー シヨ ンゲー 
ム。異次元にワープしてしまった主人公とな 
って、地球への帰還を試みる。一歩ごとに死 
のワナが待ち受ける、フランス産 AVG 。 


8 位まものクエスト (MSX) 

9 位全日本プロレス 2 3 (SFC) 
10 位ス—バ I レツスルエンジェルス (SFC) 

(千葉県鼻くそピリヤード) 

♦ ♦ ♦ 

1 位アウタ—ワ I ルド (SFC) 

ゲーム開始後、ボンヤリしてると2秒で死 
ぬ極辛ゲー。目の前で友達が解いたときは 

「ゲーマーつてカッチヨいい」と思つた。 

CXI 位ピツトフォ—ル 2 (MSX) 

最後のクラィマックス部分、針の穴に糸を 
連続で 50 回ぐらい通させられるかのよぅなシ 
ビアさに小学生時代、悶絶。おれの辛ゲー好 
きはここから始まつた。 

3 位アロ —ン•イン•ザ•ダ—ク 2(ss) 

「こんなん解けるかぁ!|:」と言ぃながら解 
いた。そのあと夜中のベランダに出て吸つた 
煙草が うま かつた。 


1 位伝説のォウガバトル (SFC) 

2位タクティクスオウガ ( SFC ) 

私の大好きだった松野さんは、もぅこの世 
にいないんだなあって思ぅと……(号泣、そ 
して激怒)。 

3位女神異聞録ぺルソナ (PS) 

ゲー厶で本当に泣いたのは、後にも先にも 
これっきりでした。はあ青春……。 

4位フアイナル•フアンタジ IV ( SFC ) 

私にとつてのスクウェアのピークはこの頃 
だつたなあ……。 

5位ドラゴンクエスト汉(|^0) 

私の知る限り、はじめて敵側のドラマを追 
求していた作品。 

6位へラクレスの栄光皿(311-0) 

よりにもよって野島さんまで……(再び、 
号泣そして激怒)。 

7位新桃太郎伝説 ( SFC ) 
8位パネルクイズアタック25(卩3) 

実は私、児玉清ファンなんです……。 

9位バルテナの鏡 ( FC ディスク) 

死んだときの BGM が今も脳裏から離れま 
せん……。 

10 位リンクの冒険 ( FC ディスク) 

クラスの男子はみんな、左手の甲に例の紋 
章かいてました(笑)。(広島県直野生海) 


1 位イ—ス (FM 77 AV 版) 

2位バネルでポン ( SFC ) 

圧倒的な奥深さと、その魅力を引きだすバ 
ラエティに富んだゲー厶モードには、徹底的 
なプロ根性を感じます。 

3 位風来のシレン ( SFC ) 

『パネボン』もこのソフトも乱数をふんだ 
んに取り入れており、易しくなるときもあれ 
ば難しくなるときも ある。 これが「運が悪か 
つたんだから負けたんだ、次こそ勝てる」と 
いう淡い期待をユーザーに与え、中毒性を高 
める結果となつています。 

4 位バンツア—ドラグ—ンツヴアイ (SS) 
サターン最強ソフトはこれでしよう。世界 
観、ゲー厶性もさることながら、音楽のセン 
スの良さには頭がさがります。 

5 位 N IGHTS (SS) 

やはり無限の広がりを持つ 「 A—L if e 」 
の存在が大きいです。ゲーム業界に失望して 
ばかりの僕ですが、このゲームは「ゲー厶つ 
て素晴らしいメディアなんだ」と久々に思わ 
せてくれました。 

6位クロノトリガ— ( SFC ) 

いいゲームだつたのに、あまり評価されて 
いないような気が……。個人的にはすでに7 
回クリアしました。物語主導型 RPG の最高 
峰だと思います。 

7位ワンダ—ポ—イ n モンスタ—ランド ( Ac ) 
















巻頭特集 


ぼくの！わたしの！勝手にゲームベス M 0 


H イプ•ア•ゴ—ゴ I (PS) 

歩ごとにトラップ。『アウターワ 
ろ『ピット フォー ル2 J にしろ、 
スクロー ルの洋ゲ ー つてやつは. 


5 位ファイナル•ファンタジ Im(FC) 

ゲーム内に「世界」を感じます。設定が細 
かいとか リアリティ だとかいうのでなく、単 
純に街やダンジョンがあつて、そこへ強制 さ 
れるのではなく自分の意思で行ける感覚。 

6位ファイナル•ファンタジ IV ( SFC ) 

より進化したアビリティシステムが好き。 
でも、このゲーム誉めてる人って鴻上〇史と 
か千〇麗子とか、似非ゲーム文化人っぽい奴 
が多いんだよな。 

7位ドラゴンクエスト n ( FC ) 

8 位ゥォ — ザ — ド (AC) 

世間の評価は低かったですが、アーヶード 
ゲー厶の新たな形を提示したゲー厶だと思い 
ます。いろいろ難点はあったものの、『ガィ 
アポリス』以来と思われるパスワードに よる 
継続プレィによって、格ゲーに育てる楽しみ 
を導入したのは評価され るべき だと思うんで 
すが……。 

9位ス—パ—マリオワ—ルド ( SFC ) 

他のゲームがやりたくない時、これだけは 
やりたくなったりする。明らかに他と違う楽 
しみがあります。さすが任天堂。 

10 位マ—ヴルス—パ—匕—口— XVS スト 
トフアイタ— (Ac) 

(兵庫県砂鳥音呼) 

♦ ♦ ♦ 

1位水龍士 ( PC98 ) 


10 位魔界村 (Ac • FC) 

おそらく 死ぬ までクリアできないだろぅ。 

(愛媛県超ロバ猿) 

♦ ♦命 

同着 1 位雫•痕 ( PC ) 

両作品とも、涙が涸れるまで泣いた。俺の 
永遠の名作、最高傑作。 

3 位 T 〇 Hear t ( PC ) 

マルチで号泣、あかりに萌え萌え。泣いて 
笑って青春だなあ。 

4位 white Albu m ( pc ) 

由綺の笑顔が心に痛い。はるかシナリオは 
泣ける。美咲さん綺麗。 

5位リ|フファイト'97(0.0) 

6 位初音ちやんと神経衰弱 ( PC ) 

初音ちやん可愛いなあ、デへへ。 

7 位生八ムレ—ス ( PC ) 

アンテナ瑠璃子さん、ステキ。 

8 位八—トバイ八—卜 ( PC ) 

以下、未着走。 (北海道ヵムィ) 

♦♦♦ 

1 位鉄拳 3 (Ac) 

2 位 G ダライアス (Ac) 

型にハマつていない、新しい感じの STG 
だと思います。避け主体ではないので、うま 
い人のプレイを参考に進められるのがいい。 

3 位ストライカ—ズ 1945 n (Ac) 

4 位 Diab — 〇 ( PC ) 


最終面がどうしてもクリアできない。いま 
だに解けない。くそう。 

6 位フラッシュバック (SFC) 

攻略本の執筆者が渋谷洋一氏だった。納得 
の辛さ。 

7位プレインデット13010^30}) 

ノンストップで疾走す る 激辛ゲ ー ム。コン 
トロ ー ラーにしがみつくようにして 遊んだ。 

8 位スカイキッド (FC) 

なりは可愛いが騙されてはいけない。敵キ 
ャラの攻撃ルーチンに本物の殺意がぁる。 

9位 i ムライスピリッツ gwfess ^ Ac ) 

CPU の動きにまったく隙がない。「サー 
ビス業じやないんか貴様ぁ！一 と燃えた。 


[jn 

















レイディアントシルバーガン （AC • SS ) 

アクションゲームの職人集団、トレジャー初 
のアーケード用 STG 。 9種類の成長するシ 
ョットを使い分けさせるパズルチックな要素 
が斬新。同じ色の敵を倒し続けることで稼げ 
るスコア争いも熱い。 


8位バイロットゥイングス64(：264) 

あなどれん一本。空を飛ぶことが上手に表 
現されている。 

9位ギャラクテイツクビンポ I ル(バ—チ 
ャルポ IV ) 

C 〇 011!: マストバイ。 

10位不思議のダンジョントルネ n の大冒 
険 ( SFC ) 

パッド握ったまま寝てた。 

(山口県自称犬の訓練土) 

♦♦♦ 

1位レイデイアントシルバ—ガン ( SS ) 

STG には一生縁がないと思っていたので 
すが、見事心を鷲掴みにされてしまいました。 
ハードな難易度、ハードなストーリー、美麗 
なグラフィック、崎元仁氏の音楽、重いけれ 
ど希望を残すエンディング、すべてひっくる 
めて大好きです。ありがとうトレジャ- 


人間関係の描写が実に丁寧だった R p G 。 

2 位キングス•フイールド n ( ps ) 

難解ではあるが、神業としか思えないよぅ 
な完璧なマップ構成に驚愕。あの島は芸術品 
だ！ 

3 位リングマスタ— n (PC 98 ) 

88 から 98 への移行時代にひっそり発売され 
た、テーブルトーク RPG の雰囲気を色濃く 
残す秀作。キーボードから文字を打ち込んで、 
登場人物たちと疑似会話することができた。 
これ以上感情移入しやすいシステムがどこに 
あるといぅのか。出会つて間もない ヒロイン 
に対して冗談 まじりに 「あなたが好きです」 
と打ち込んで、「突然なにを言われるので 
す！」 と反応されてビックリしたのも今とな 
っては懐かしい(恥ずかしい)思い出だ。 

4 位タクテイクスオウガ (SFC) 

今さら私などが語るべき言葉もないが、一 
時期の人生はすべてこのゲームに捧げられて 
いたことだけをここに記す。 

5 位 DESIRE (PC 98 ) 

泣かせる シナリオ。 井上夢人の『ダレカガ 
ナカニイル……』を彷彿とさせる悲恋に涙、 
涙。 

6位零 ( win 95) 

これも泣いた。青少年の煩悶が描かれてい 
る作品、 18 禁ゲー厶ではあるが、中高生にこ 
そプレイしてほしいように思う。 


7 位闢神都市 n (PC 98 ) 

18 禁ゲー厶でありながら、その存在理由を 
自ら否定するがごとき物語は強いショックを 
与ぇてくれた。 

8位レイフォ—ス ( Ac ) 

ゲーム性、音楽、ステージ間の演出などが 
秀逸。 

9 位東京鹿人学園剣風帖 (PS) 

これまでの SRPG では あまり 描かれなか 
った、個々のユニットの個性•性格と横のつ 
ながり(愛.友情等)を見事に表現した快作。 
これこそ愛と友情と青春の正しい在り方！ 

10 位スプラツタ—ハウス ( ACD ) 

鉈をふるって敵の頭を吹き飛ばすときの 
「スコ ーン！ 」といぅ音がたまらなかつた。 

(石川県樋口義弥) 

♦ ♦♦ 

1 位テン•エイティ (N64) 

言ぅことなし。任天堂の本気を見た。 

2 位ストリ I トファイタ— dturbo(AC) 

人生狂った一本。これとともに青春をすごし、 
友達もできた。レバー握つたまま寝たことも。 

3 位トゥ I ムレイダ—ス (PS) 

4 位タクティクスオウガ (SFC) 

5 位パズルポプル (SFC) 

6 位キング•オブ•キングス (FC) 

7 位太陽のしっぽ (PS) 

原始人ごっこ。母さんも喜んで見ていた。 










レイノス ( MD ) 

ドラマチックな展開が魅せる横スクロール 
STG 。 この作品がひいては S F C の隠れた名 
作『重装機兵ヴァルケン J となった。 SS で 
は『レイノス 2 J として続編も出ている。 
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6 位鋼鉄の騎士 2 (SFC) 

7 位カルドセプト (SS) 

対戦相手がほしい〜つ！ 

8 位重装機兵レイノス (MD) 

9 位デジタルピンポ — ルネクロノミ n ン (SS) 
10 位ウィザ — ドリィ (FC) 

(熊本県寺岡正貴) 

♦♦♦ 

1 位フアイナルフアイト (SFC) 

僕の家に初めて来たゲー厶。その感動は忘 
れられない。 

2 位重装機兵ヴアルケン (SFC) 

ガンダマー ( ガンダム好きのことね)には 
たまらん作品。戦争らしい悲壮感が漂ぅバッ 
トエンドが渋い。 

3 位弟切草 (SFC) 

当時、ゲー厶オーバーがないつていうこと 
が衝撃だった。 


4depth(ps) 

テクノ好きのためのソフト。「作曲なんて 
無理だ」という人でも、ミュージシヤン気分 
を味わえる。 

5 位真•女神転生 (SFC) 

6 位バイオ八ザ—ド (PS) 

7 位フロントミツシヨン (SFC) 

『ヴァルケン J のプロデューサーの作品。 
これまた戦争の悲壮惑が漂う作品。 

8 位 F—ZERO X (N64) 

9 位 WIPEOUT (PS) 

雰囲気作りの妙。 

10 位ファイナル•ファンタジ — lv(SFC) 

当時僕は小6。泣けた。 

(埼玉県石川コウゾウ) 

♦♦♦ 

1 位ウイザ—ドリイ (FC) 

キヤラ クタ ーが本当に死んでしまう、やり 
直しのきかない RPG 。 モンスターたちに本 
物の暴力を感じてビビりました。 

2 位バイオ八ザ—ド (PS) 

ヘッドホンつけてやつたら胃が痛くなりま 
した。 

3 位白と黒の伝説 (MSX) 

MSX で出ていたカルトな AVG 。 諸星大 
二郎風のシナリオ、デッサンの狂ったグラフ 
イツク、ヤバいオマケ(霊能力開発テープ)、 
ソフトの存在自体がおどろおどろしかつた。 


2 位シルエットミラ—ジユ (SS) 

3 位ロマンシングサ•ガ (SFC) 

ナィンハルトが悪人でシェラハが覚醒した 
りする完全版を作つてほしい気もしますが、 
ム-7のスクウェアでは無理でしょぅね…… 

4 位真•女神転生 (SFC) 

5 位スナッチャ I (PC エンジン) 

ランダム•ハジルの最後の言葉が忘れられ 
ません。 

6位へラクレスの栄光皿(3||-0) 

7 位へラクレスの栄光取(31|-0) 

8 位タクテイクスオウガ (SFC) 

9 位 BAROQUE (SS) 

あの歪んだ世界にとつぶりはまつてしまい 
ました。 

10 位 H ナジ—ブレイカ— (SFC) 

キャラクターの台詞回しや細かい演出が光 
つていると思います。(福井県まろつく) 

♦♦♦ 

1 位ガンバレット ( Ac ) 

おいらは利き腕と利き目が逆なので、ガン 
シユーは苦手なのですが、それでもハマッた。 

2 位メタルマックス 2 (SFC) 

3 位バ—チャ n ップ (SS) 

日本一銃弾を使ぅお巡りさんになれる！ 

4 位スタ—ラスタ— (FC) 

256回めに暗黒惑星を滅ぼした。 

5 位女神転生 n (FC) 


□l3j 












白と黒の^ ( MSX ) 

精神病院のボヤ騒ぎから始まり、やがて r ムー』 
的な世界が展開されてゆく異色怪奇ァドベンチ 
ャー。 MSX で発売されたソフトで、当時はまだ 
こういったオカルトものは珍しかった。 


4 位クロックタワ— (SFC) 

クラィマックスの「赤ん坊」のシーンでは、 
あまりの恐怖に顔をひきつらせながら 「ィヒ 
ヒヒ」と笑つてしまいました。 

5 位 Hn — ナイト (PS) 

小学生のとき、自分の家の中でも暗い場所 
が恐かつたことを思い出しました。 

6 位弟切草 (SFC) 

ゲームシステム上の偶然か、生成されてい 
く不条理かつ奥行きのありそでなさそな物語 
におぞけだちました。 

7 位セプテントリオン ( SFC ) 

それぞれにそれぞれの思いを抱ぇた人達が 
虫けらみたく死んでいくさまにチビりました。 

8 位ダンジョンマスタ In ( Mac ) 

どこかから聞こえてくる徘徊するモンスタ 
—の足音に腰がひけました。 

9位サィレント*ァバッガ|ズ(0.〇ェンジン) 


『エィリアン2』の海兵隊のような気分を 
味わいました。 

10位デビルマン ( FC ) 

この地味で陰鬱な怪作を、あのナムコが作 
つたのかと考えると背筋が凍りました。 

(新潟県水爆詩人) 

♦♦♦ 

1位オホ I ツクに消ゆ ( FC ) 

2位フアミ n ン探偵倶楽部 I 消えた後継 
者 (FC ディスク) 

3 位フアミ n ン探偵倶楽部 n うしろに立 
〇少女？ C ディスク) 

4位新•鬼ヶ島 (FC ディスク) 

5位かまいたちの夜 ( SFC ) 

6 位遊遊記 (FC ディスク) 

7位弟切草 ( SFC ) 

8 位タイムツイスト (FC ディスク) 

9位べストプレ—プロ野球 PS ( FC ) 

10位ドラツキ—の草やきう ( SFC ) 

これだけ ADV ゲー厶やつたにもかかわら 
ず、自分のオツムは全然成長してません。 

(宮崎県ぶうか J ターボ) 
♦ ♦命 
1位ゼルダの伝説シ U — ズ 

RPG 、 アクション、パズル、アドベンチ 
ヤーなど様々な要素を併せ持つ「究極のゲー 
厶」です。 

2位マリオシリ—ズ 


シリーズ全てが歴史的名作で、とにかく楽 
しい。世界中で愛されていることがとても嬉 
しい。 

3位テトリス (GB 他) 

多分、中毒性は史上最高なのでは？ 

4 位パラッバラッパ— (PS) 

誰にでもで きる ゲー厶性、キュートなキャ 
ラ、斬新な音楽、すべて僕がず一っと待ち望 
んでいたセンスです。 

5位ドラゴンクエストシリ—ズ 

それぞれのストーリーがとにかく秀逸。才 
リジナリティ高い物語ばかり。 

6位スタ|フォックス64(：264) 

体感できる「振動パック」の歴史的意義の 
みならず、内容面も完璧。何回も何回も クリ 
アしました。 

7 位マリオカ—トシリ—ズ 

それまで誰も思いつかなかった斬新アイデ 
アなのに、初めから完成されていました。 

8位トルネ n の大冒険 

何回も飽きずに遊べる R p G の理想形。 

9 位新•鬼ヶ島 (FC デイスク) 

日本人なら誰でも知っている昔話と融合し 
た感動作。その世界観、セリフ回し、音楽、 
キャラは今でも色褪せない。 

10 位マリオブラザ—ズ (FC) 

2位とかぶりますが、対戦.協力など、自 
分たちで遊び方を工夫できるといぅ面白さ。 

















タクティクスオウガ （SFC • PS • SS ) 

高い完成度を誇る SRPG。 シナリオ、システム、 
グラフィック、音楽、何を取っても非常に精鐵 
な出来である。ユーザー評価も高く、未だに某 
ゲーム誌の人気投票にランクインしている程。 


巻頭特集 

ぼくの！わたしの！勝手にゲームベスト10 


10 位シャイニンク & ザ•ダクネス (MD) 

洗練された美しい作品。 

(千葉県麻雀 cop 竜太郎) 

令參參 

1 位タクテイクスオゥガ (SFC) 

オレが出会った SLG の中で最も感銘を受 
けたゲー厶。ストーリー、戦略性、キャ ラク 
タ ー、 ミユージック 、どれをとつても 今 もつ 
て一級品と評することができると思ぅ。 

2 位ファイア IH 今レム誦の SSSFC) 

EF 世界をさらに進化させたラヴシステム 
に大ハマリ。ラクチェが通った後の「草の根 
一本残らない」っぶりが素敵。戦略ゲーとし 
てもかなりのモノだが、子作りまで戦略して 
るなんて、ある意味ストイック。 

3 位伝説のオウガバトル (SFC) 

4 位ス—パ—マリオブラザ—ズ (FC) 

ゲー厶に触れて初めて面白いと感じた。こ 


のゲー厶をやっていなかったら、この齢にな 
るまでゲー厶はやっていなかっただろう。 

5 位ダ — ビ — スタリオンシリ — ズ (FC • 
SFC* PS) 

「競馬ゲー厶の楽しさとはこういうものな 
のだょ、アムロ君」といった感じで強烈に訴 
えかけてこられた。 

6 位プリガンダイン〜 5JSSKSMS 〜 (PS) 

ミクロとマクロの戦略両面が楽しめ、戦闘 
面においてはキャラの差別化がなされていて 
個人個別の戦い方ができる。 

7 位ファイア IH 今レム璧早の謎 (SF) 

要は軍人将棋なんだけど、物語とキャラが 
人をひきつけるパヮーを持っている。 

8 位 MOTHER (FC) 

このゲー厶が出た頃は超能力が流行ってた 
のかな、とふと思いだしてみたり……。八-7でも 
ぁの感動のラストバトルは忘れられないです。 

9 位三国志シリ—ズ (FC 他 ) 

これで SLG にハマった。そのきっかけが 
偉大なる横山光輝でぁる。彼がいなければ、 
この SLG 大好き人間はいなかっただろう。 

10 位フアイナル • フアンタジ — lv(SFC) 

シリーズ中、これが一番だと断言したい。 
『1』など目じやない。 

(群馬県本間〜シミユレーシヨン狂〜大介) 


今のゲー厶が忘れているものがあります。 

(静岡県 K ® zu ) 

♦♦ ♦ 

1 位ゾイド 2 〜ゼネバスの逆釀〜 (FC) 

システム、 ストーリーともに 新鮮。泣いた。 

2 位アルバ—トオデッセイ (SFC) 

サン電子もやる時ゃやる。 ラストの 衝撃が 
忘れられない。 

3 位実況パワフルプロ野球 (SFC) 

あぐらをかいていた『フアミスタ J を倒し 
たのは大ホームラン。 

4 位ドラゴンクエスト (FC) 

日本製 RpG はすべて本作の亜流とさえ言 
える。 

5 位ウイザ—ドリイ (FC) 

オリジナルを上回る出来。これで受験に失 
敗。 

6 位ストリ|トフアイタ| 5 . タッシユ(八 £ 

このときすでに格闘ゲームは完成されてい 
たの だ！ 

7 位星の力—ビイ (FC) 

心暖まる世界と誰でもクリアできる程良い 

難易度。 

8位スナッチャ I ( PCH ンジン) 

重厚な物語と CD の威力(肉声)に驚いた。 

9 位へラクレスの栄光皿(30.〇) 

『 I 』がへボかったので期待してなかった 
のですが、別格でした。 
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ra 月刊『ゲ—ム批評』には、毎月500通 
近いアンケ—卜はがきが寄せられます。そこ 
には嫌者の皆さん、つまりゲ—ムを遊んでい 
る実際のユ—ザ—たちの声が実にストレ—卜 
に害かれてあります。ゲ—ムに対する喜び、 
悲しみ、怒り、心配、期待:* i 一 枚 一 枚に表 
情があり、また供い意見や本誌への批判など 
ドキ^0させられるものもあって、 R んでい 
て楽しいと同時に、非常に勉強になります。 
そして、みんな本当にゲ|ムが好きなんだ％ 
あ、やっぱりお母さんに r いつまでピ n ピ n 
やってん_!」とか'?.〇れながら、ず—っと 
ゲ—ムを遊んできたんだろ*あ、などと i 
をか f てられ^す。こんな楽しい、 
かつユ—ザ—のつづられた y \ ガキ 
の数々を f せておくのは$ない……。 

というわけで，今回も第11号から第20号ま 
での問に、皆さんからお送りいただいたアン 
ケ—卜はがきや投稿、イラストの数々をもと 
に一冊のました。 

『投稹ゲーム批評読者あっての本です か 
ら 2 J 。 お届けいたします。 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(.96 年9月〜11月） 

CESA 初のゲームイベント「東京ゲームシ 
ヨウ'96」開催。 

QUAKE ( PC ) 

女神異聞録ペルソナ （ PS ) 

ギャ□ップ レーサー （ PS ) 

サクラ大戦 ( SS ) 

ウェーブレース64 ( N 64) 

ヴァンダルハーツ〜失われた古代文明〜 
マーヴェラスもうひとつの宝島 （ SFC ) 
アークザラッド n ( PS ) 

デジタルピンボール〜ネクロノミコン〜 
( SS ) 

バーチャコップ2 ( SS ) 

スーパードンキーコング3 ( SFC ) 

「たまごつち」発売。 

探偵神宮寺三郎〜未完のルポ〜 （ PS . 
SS ) 

スクウェア、デジキューブを通してコンビニ 
との直接取引開始。 

バーチヤファイター3 ( AC ) 


8月22日 
〜24日 
9月13日 
9月20日 
9月27日 


10月25日 
10月26日 
11月1日 
11月15日 

11月22日 
11月23日 

11月29日 

11月 


w m m i ■ 

隔月刊ゲーム批評 11 号 籲1 996年10月1日発行 


第1特集は、「どこまで出来る !? N 
INTENDO 64」。 とぅとぅ発売さ 
れた任天堂の新ハード 、 NINTEN 
D 064。発売当初のソフト不足から不 
振説も囁かれる中、 N 64発売の意義と 
は。任天堂取締役の今西紘史氏へのィ 
ンタビユーや、「 N 64ソフト開発者の 
誇る可能性」「流通が抱いた幻想と真 
実」、など、 N 64の可能性を模索する。 

第2特集は、「デザインするゲーム 
たち」。高スペックに移行するにつれ、 
グラフィックが重視されるようになつ 


たゲ ー 厶業界。その中で もクー ルな セ 
ンスを 誇る デ ザ ィナ ー の仕事に注目し 
た。「特別対談金子一馬 X 小林智美」 
「 ZUNTATA ィンタビュー」など 
を 収録している。 

第3特集は、ソフト批評スペシャル。 
'96 年夏の話題ソフトを取り扱ったもの 
だつた。なお、『トワイライトシンド 
ローム〜究明編』はゲーム批評のソフ 
トレビューで初めて、複数人で批評さ 
れた。 


トワイライトシンド □1 ム〜究明編 
ボボ□クロイス物語 
TOBAL No - 1 
No : e し 

ときめきメモリアル SS 版 
ワ—ルドスタジアム EX 
O V e rB—O od 
刻命館 

月花霧幻譚 〜 TOR — K 0 
デスス□ツトル 
謎王 

ダイナマイト刑事 
エナジ—ブレイカ— 

牧場物語 

スタ I 才 I シヤン 


CS 












企業倫理"ユ—ザ—サ—ビス… 

ゲ—ムメ—力—に物申す！ 

◊嘘をつかない。社長が変な宗教ける姿勢には本当に頭が下がりま 
にハマってない。ソフトが妙に高す。これからのゲ—厶業界に必要 
くない。デバッグが充実している。なのはこういう所だと思う。 
会長がヤクザぢやない。浮気しな (千葉県江田佑銘) 
い。圧力かけない。メッセ—ジ、◊メィンが出るまでのツナギもう 
取説が日本語である。 まい。食べおわった頃に次が出る 
(静岡県岡本普)のが理想。(大阪府ありちな) 
◊私にとっての良いメ—力—は、◊ポリシ—持つて作品作ってる会 
やっぱり任天堂ですね。 r ゲ—ム社。それがどんなものでもいいか 
というのはこういうものだ」と改ら。周りの声に左右されて世界観 
めてゲ—ムの楽しさを認識させてをちよくちよく変えちやうような 
くれた。よく傲慢だのと文句を付シリ—ズを作る会社はィヤだっ 
けられたりしますが、それでも自(別に某サムスピなんて言わない 
分たちの血や汗を流し、ストィッね— (笑))。(東京都仁宮静香) 
クなまでにゲ—ムの楽しさを追求◊車でいうところのスバルのよう 
し、常に新しいことに挑戦をし続なメ—力—。(東京都浅野吾郎) 


◊ ゲ—ム屋の人間としては、売れだけにソフトを出すというのは当 
るゲ—ムを作る所。 I 個人として然のコトとして、ソフトメ—力— 
は、発売日を延ばさない、定価をなのに一社のハ—ドにしかソフト 
良心的に、そして何よりも、クリを供給しない姿勢には疑問を感じ 
アしたときに、どうだ楽しかつたる。ソフトメ—力—なのだから二 
ろうと制作者•メ—力—の声が聞—ズのあるかぎりソフトを供給し 
こえて来る所。 てもらいたいものです。その点光 
(鹿児島県ぬらりん)栄は偉い。すばらしい。泣けるぜ。 
◊利益追求と「こだわり」をバラでもソフトは持つてないけど。 
ンスよく保ってるメ —力—。あと、 (愛知県2億6年前の魚の目) 
「ウラ」を感じさせないメ —力—。 ◊パカゲ—は出すがクソゲ—は出 
スクウェアや任天堂が「夢」とかさないメ —力—。 

言っても、「ウラ」を感じてしま (大阪府廣田眞也) 
う。ゲ—ムアーツやチュンソフ ◊画面公開とかしまくつて発売日 
卜にはそれがないような気がする決めてさんざんユ—ザ—をあおつ 
のだが……。もちろん面白いゲ— たあげくすっげ—待たせてしかも 
ムをつくつてるという前提があつ練り込みの足らんゲ—ム出してる 
ての話だと思うけど。 ようなメ—力—は良いとは言えん 
(大阪府佐伯雅和)でしょう。ユ—ザ—の意見を聞い 
◊ハ—ドメ —力—が自社のハ—ドて、作品に生かしてくれる所。こ 


1号読者アンヶ—卜から 
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誌読者が 考える、 良い メ ■力— の条件とは何 か？ 

昔のゲ—ム業界では結構えげつない話があつたとか。現在は健全な体質になつたが， メ— 力—に 
守つて欲しいモラルとは。 ゲー ムユ—ザ—!^「良い メ— 力—の条件」はこれ だ！ 







越谷市モツチヤンよみがえる 2 



■ちょっ と値段が安い。 
■求人広告に「経験者25歳位迄」 
とか掲示をしない。 

■自社のゲ—ムに自信と誇りを 
忘れない。 

(群馬県水上あおい) 
◊地に足のついたソフトを作って 
くれるメ —力—。 

(徳島県あらごん) 
◊金儲け第一主義なメーカ—。 
(ゆえに良い物が出来る)。 

(東京都 ま) 


達には良い待遇を与えて欲しいと 
思うけど、それが直接' ユ—ザ— 
の考える「良いメ —力—」には結 
びつかないと思うし。だから、私 
としては、メ —力—の役割が一般 
社会、他の業種との接点だと思っ 
ているので、 I 企業としての「良 
識」がどれほどのものかで「良い 
悪い」の判断をしたいと思うので 
すが。 (北海道黒猫ジジ) 
◊•その会社ならではのゲ—ムを 
作つている。 

■ゲ—ム以外で粋なはからいが 



れ最高 . かな。時間やらメモリ 

残やらに追われてかい—かげんな 
の出してる所もちょつと。 

(北海道悪茶空奈) 
◊いろいろモノをくれるメーカ 
I 。……冗談です。半分は。 

(宮城県望月拓) 
◊ •イベントや手紙' tel など 
の対応がょい 

•制作側の意思や意図を取り込 
んでくれる 

■もぅけ主義に走りすぎない 
といぅのがあるメ—力—がよいと 
思います。ちなみに私はセガです 
ごくイヤな目にあつてからセガの 
セの字を聞くのもイヤになりまし 
た(ただし竹崎さんとソニックは 
好き)。(大阪府秋葉たぎり) 
◊商売人ではなく、ア—チストで 
もなく、ゲ I マ I ですらなく、マ 
ニアなんてとんでもない、バソコ 
ン少年。 (群馬県永田誠こ 
◊ゲ—ムの内容自体はもちろんで 
すが、とにかく「完成」した作品 
を世に出すことが出来るつてのが 
大事なのでは？(いくら大作でも 
バグがあるんじやこまりますも 
の)。後、トラブルが発生した時 


のケアがきちんとしている事。 

(新潟県睦月) 
◊開発に、どんなに時間をかけて 
もいいから、細部まで丁寧に作り 
込むこと。とりあえず、ゲ—ムの 
中の世界とル—ルを提供し、ユ— 
ザ—がその中で遊べるような、そ 
んなゲ—ムを作る会社が良いと思 
う(『シレン j とか『牧場物語』 
とか)。(東京都おしいれマムル) 
◊「愛」と「こだわり」を持って 
くれているメ—力—。 

(東京都芋大福) 
◊せめて……ワンコインでクリア 
出来るゲ—ムを作って欲しい。下 
手な人間にもやさしいゲ—ムが欲 
しい。 (東京都 H — R . T ) 
◊ ■手堅いが、常に挑戦し続ける。 

•ユ—ザ—を良い意味で裏切 
る。 

■ユ—ザ—の声に振り回されな 
い。 (茨城県栗原郷志) 
◊ユ—ザ—にとって、距離が一番 
近いのが r ゲ—厶 J 。 次にそのゲ 
丨ムの「開発者」、その後ろに 
「メ—力—」という感じになるの 
だろうか。ユ—ザ—としても、面 
白いゲ—ムを作ってくれる開発者 
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ヒットしたゲ—ム CM は？ 




あなたが今まで見た中で I 番好きなゲ—ム CM は何ですか〜 TV ゲ—ムの CM が垢抜けなかつた 
時代、それでも読者の心を f だ CM を探れ!! 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一■■一一！111111 


◊「父ちやんや母ちやんには内緒だぜ- 


( from 『フアミ n ンウオ—ズ』)。 


(東京都 T OF ) 




◊ドルア—ガの塔 ( Fc ) ： 「ク 

1ソーしてから寝て下さい」のコ 
ピーといい音楽といい、素晴らし 
かつた。 

(千葉県鼻くそビリ^ - — ド) 

◊ツインビ —( FC ) ： ナレーシ 

ヨン「ィッチゴだカニだピーマン 
だ、負ッけるなツィン ビー 、ド〜 
ンブリ島を取り戻せ丨!!」。「負け 
るな」が「マカロニ」に聞こえる 
のがおマヌケ。(高知県げまじん) 
◊女神転生 n ( FC ) ：退廃的で 
恐怖と幻想に満ちたゲー厶 CM 最 
高傑作！!(福井県波浪頭ずるる) 
◊チヨツプリフタ— ( FC ) ：朝 
に12^卜でゃってたゲー厶番組で 


5 連続 CM が流れたから(ちなみ 
に『アーガス』は 4 連続だった)。 

(東京都小林将人) 

◊フアンタシ|スタ丨10(2 

D ) ： 妙な踊りがィンパクトあ 
った (曲 も)。 (北海道 伏兵) 

◊ゼルダの伝説 ( SFC ) ：みん 

なで踊っているのが印象的。発売 
後「出た出たゼルダの伝説〜」に 
変わったのも笑えた。あのメロデ 
ィはまだ歌える。 

(群馬県竜幻樹華) 
◊伝説のオウガバトル (SF 
C ) ：「このままではこの国は亡 
びてしまう」と語る CM 。 「よつ 
しやオレがなんとかしたる」と思 


わせてくれた。(東京都シュゥ) 

MOTHER 2 ( SFC ) ：この 

頃のキムタクつて今ほどメジャー 
じやなかつたな一。 

(東京都トニー•ティエン) 

◊星の力—ビイス—パ—デラ ッ 
クス ( SFC ) ：外人の大男が、 
「カー ビィちやん」 とか 言いなが 
らマラソンするとい ぅ吉田戦車的 
世界にシビれた。やるな任天堂!! 

(東京都みきぶ 一) 
◊第4次ス—パ—□ポット大戦 
( SFC ) ： あの歌が忘れられな 
い。 PS 版の ソフトを CD プレー 
^—にかけるとあの曲が聞けるの 
も良い。(大阪府ポチョムキン) 
◊パンツア—ドラグ—ン ( SS ) 
:切ない感じが伝わつてきて良か 
つた。 PS の CM はどうもあざと 
いものが多くて好きになれない… 


…。 (埼玉県酒井美香) 

◊女神異間録ペルソナ ( PS ) ： 

役者がそつくりなぅえ、ゲー厶の 
雰囲気がよく出ている。 

(宮城県佐倉めいる) 
◊ハードなマィコン誌、月刊 R A 
M の ウラ 面に あつた PC — 800 
1の広告のコピー。「君の命令を 
待つ」と「領域は未来へ。」そし 
て 「N 0 が Y e S となる日」。 

(愛知県卩〇犷0;8-^ Mt .) 
◊ゲー厶の CM はどれもダメ。見 
ていて恥ずかしい。でも、昔 、 C 
M を見てその日のぅちにフアミコ 
ンのスタ—フオ—スを買いに行つ 
たことがある。 

(神奈川県 MUM ) 
◊所ジョージと間下このみの「や 
ればやるほど〜ディスクシステム 
ツ」。 (東京都喜久亭) 


㈤ 









ぼくの/わたしの/ 
勝 ¥ lc ゲ—ムベスト10 


本当は愛た <ない 
霪部プライべ■卜 


0 


dm 

瀹 

贛 

禮 

dm 

贛 

蠢 


人の好みを聞いておいて、自分はどう 
よ!?そう思つた貴兄に捧ぐ、これが 
編集部員のベスト10だ。ソフト批評の 
傾向と対策に、是非1冊！ 


園 


位上海シ U — ズ 

ちくちく一生遊びたい。ぅ一ん地味ねぇ。 

2 位フリ—セル (win) 

やっぱり、ちくちくやっちゃぅんだよね一。 

3 位 DIABLO ( wi ? Mac) 

あ 一、 サィコー ね。2が楽しみ だな一。 

4 位電脳戦機バ—チャロンオラトリオ•タン 
グラム (Ac) 

いや一、お金使いました。スペシネフいいね。 

5 位ドラゴンクエストシリ—ズ (FC • SFC) 

シナリオが好きなんだよね。泣ける。 

6 位クラッシュ•バンディク—シリ—ズ (PS) 

キヤラも好き。最近フイギユアでましたね。 

7 位レイヤ—セクシヨン (SS) 

シュー テイングの名作ね。イカすね。いいね。 

8 位パズルポプル 2 (Ac • PS • SS) 


これもハマッたな一。中毒になったな一。 

9mNiGHTS(ss) 

作品性がいいし、 AILIFE がすげぇって感じ。 

10 位天地創造 (SFC) 

ストーリーが好みでした。雰囲気も好きです。 


•松井真 


i 


位メタルブラック ( Ac ) 

位ガンフロンティア ( Ac ) 


3 位ダライアス (Ac) 

実は、この三作品があれば他のすべてのゲーム 
は不要だと思つている。 

4 位ア—バンチヤンビオン (FC) 

初めて購入した FC ソフトな ので。 

5 位タスクフォ—ス八リア— (Ac) 

今は亡きじ卩しに捧ぐ。 

6 位アウトゾ—ン (Ac) 

今は亡き東亜プランに捧ぐ。 

7 位ガンスモ—ク (Ac) 

西部劇ゲーム、好きなんだ。 

8位シヤ I ロックホ—ムズ伯爵令級誘拐事件?£ 

美しき想い出。 

9 位悪鹿城ドラキュラ (SFC) 

シリーズ最高傑作。 BGM も最高。 

10 位蓼幻の心臓 n (P C) 

RPG で唯ーハマった作品。 


扇 


，位 DIABLO ( w -ワ Mac) 

ウィザードリィの正当なる後継者大 

人風味。 

2 位糸井重里のバス釣り N 〇 • 1 (SFC) 

食わず嫌いはよくない。釣りゲーも面白いよ。 

3 位スぺ—ス八リア— (Ac) 


初めて1 コィン クリアしたゲームなので。 

4 位スタ—ウォ—ズ (Ac) 

アタリの やつ。なかなか見かけないね。 

5 位ポケモンカ—ド GB (GB) 

現在ヵード4000枚。目指せコンプリート。 

6位電脳戦機パーチャロンオラトリオ•タン 
グラム ( Ac ) 

ゲー厶歴20数年で最も遊んだゲームではないかと。 

7 位ドラゴンクエスト ( FC ) 

クリア回数では一番多いかと。 

8位ゲゲゲの鬼太郎妖怪大魔境 ( FC ) 

初めて買ったソフト。痛かった…。 

9位三国志 lv (p c 他) 

夏候惇も超雲も全部僕の配下。快感ですな。 

10 位クレイジ—クライマ— (Ac) 

これ見るとなんかどきどきしてしまぅ。なぜ？ 

1 位電脳戦機パ—チャロン ( Ac ) 

月並みだけど人生を変えた作品。不 
動の一位。墓の中までもっていくつもり。 

2 位餓狽伝説スペシャル (Ac) 

初めてのアーヶ-■ドで^^をぁびた思い出の eng 。 

3 位電脳戦襪バ—チャロンオラト 1 J 才•タン 
グラム ( Ac ) 

強くなる為に仕*^めょぅかとちょっと思つた。 

4 位バ—チャファイタ— 2(ac) 

鸡ひじやなくもつ と 強くなりたい と 初めて思つた。 

5位ストリートファイタ— nx ( AC ) 

ヤマウチ的ストリートファィターシリーズ最高峰。 

6位エイリアン>00プレデタ|(八0) 

ポクのリンクロサワとの協カプレィ募集。 

7 位バ—チャファイタ— (Ac) 
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晶のダウン^!-ハメしてよく対 _ 手に怒られた。 

8 位怒 {A C) 

ループレバーいいよね。『タンク J も良かつた。 

9位リタ—ン•オプ•イシタ —( Ac ) 

ア ー ケ ー ドで初めて クリアした^; ng 。 $だつた。 

10位サムライスビリッツ ( Ac ) 

元彼女に「やりすぎ」と呆れられた経験有り。 

1位タクティクスオウガ ( SFC ) 

永遠の一位。 300 時間以上捧げて 

も悔いなし。 

2位 MOON ( PS ) 

PS でここまでやれるといぅ意味で衝撃作。 

3 位 NeOA tlas ( ps ) 

麻薬的な実存哲学。 

4 位テラフアンタスティカ (SS) 

多義的な 言霊の 物語。 

5 位東京鹿人学園剣風帖 ( PS ) 

何と言われよぅが本物。尸£^^ら引かないよぅに。 

B 位七ツ風の島物語 ( SS ) 

犯した罪は、幼く切ない。 

7位新•鬼ヶ島 ( FC ディスク) 

BGM がまだ歌えるソフトその1。 

8位 baroque ( ss ) 

残像を探求する行為そのものがいとおしい。 

9 位テ—マホスピタル (win) 

座右 ゲー 。ブラック、ドラッグ、クリック。 

10 位迷宮組曲 (FC) 

BGM がま だ 歌える ソフト その 2。 



1位パンツァ—ドラグ—ン 

v ( ss ) 


，小野塚謙太 


ツヴア 


あたし……お空を飛んでる!? 

2位 LOoM(PCH ンジン) 

「魔法」を体感できる希有なゲー厶。 

3 位花火 (PS) 

これ好きな女の子がいたら結婚して下さい！ 

4 位 Myth 〜闇の破壊神〜 (Mac* win) 

ネットで外人みなごろし。友達もできた。 

5 位シャドウラン (SFC) 

銃と魔法のサイパーパンク RPG 。 極渋。 

6 位ウイザ—ドリイ (FC 版) 

もはやモノリス。 

7位サムライスピリツツ天草降臨 ( Ac ) 

一瞬の美学。これぞ侍。 

8 位セプテントリオン (SFC) 

パニックものゲームの最高傑作。 

9 位むづかしい本を読むと眠くなる (M a C • 

win) 

小人さんたちと戯れるぅつとりゲー。 

10 位メルヘン•ヴ X —ル (PC88) 

恐ろしくも美しいメルヘン RPG 。 


▼並河美樹 


1 位バ—チヤフアイタ— ( Ac ) 

i J 毎日プレィしないと禁断症状が出ま 
した。 

2 位電脳戦機バ I チヤロン (Ac) 

SS を背負ぅィカした機体に一目惚れ。 

3 位フアイティングバイパ—ズ (Ac) 

3 D 格闘の虜になつていた頃の作品です。 

4位 V R- ( Ac ) 

将来、絶対レーサーになろうと思つてました。 

5 位ミステリ—ハウス (MZ80) 

私にとつて初めての AVG と呼べるゲーム。 



6 位ス|パ|マリオブラザ—ス (FC) 

このソフトがなかつたら、ここにはいません。 

7 位ランドスト—力—〜皇帝の財宝〜 (MD) 

色々な仕掛けをクリアするのが楽しかつた。 

8 位 R—TYPE (SFC) 

STG 下手の私でも何故かクリアできた作品。 

9 位ランポ— m(MD) 

マシンガン乱射が爽快でハマりました。 

10 位パルスマン (MD) 

雰囲気とかが好きで、何度も遊んだゲー厶。- 


1 位 sa*Gf(GB) 

ラスボスはメカ！それより©^® せ！ 

2 位フアイナルフアンタジ — lv(SFC) 

ラスボスに入る前のデモがぅぜぇ！ 

3 位クロノトリガ— (SFC) 

ラスボスが鳥山明そのもの！出たがり！ 

4 位ライブ•ア•ライブ (SFC) 

プレィ^-がラスボスになんて！ 驚き！ 

5 位鹿界塔士 SCD*Ga(GB) 

ラスボスはチェ ー ンソ ー で一発！ よわ ！ 

6 位ロマンシングサ•ガ 2(sfc) 

ボスの名前は山手線！だから何なんだ？ 

7 位フアイナルフアンタジ — m(FC) 

ラスボスは意外と巨乳！パィズリ！ 

8 位フロントミツシ m ン (SFC) 

ラスボスでかすぎ！ヒロィン即死！ 

9 位聖剣伝説 (SFC) 

ラスボス変身しすぎ！ 3 回もするな！ 

10位色々と…… 

元スクウェア信者の岡田でした！ 
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その他、特別企画としては「エビス 
からの手紙スペシャル対談」、「ネッ 
卜の天使たち、その実像」、「ナィツス 
タッ フ X 本誌編集長の対談」など。第 
2特集がない代わりに、さまざまな単 
発系記事が掲載された。更に、「わび 
ん日記」「カズマデラックス」「ゲー厶 
批評下克上斎藤これをやれ」など、 
新連載が続々始まつたのもこの号であ 
る。「クリエイターの原体験」第一回 
では、今は故人となつた横井軍平氏へ 
の インタビュー を行つている。 


女神異聞録ペルソナ 
サクラ大戦 
ヴァンダル八—ツ 
すらいムしよう！ 

パ I チヤフアイタ13 

サイドパイサイド 

マ—ヴェラス〜もう一つの宝島〜 



メイン記事は、総力特集「注目メー 
カー全特集」。個性を競ぅ実力派メー 
カーへの取材を軸とした特集だった。 
カプコンやセガへの取材を中心に 、 E 
sp 、 KAZe 、 アトラス、コナミ、 
ZOOM 、 ライ ジング、 PIL 、 コン 
パイルなど、全11 メーカー への インタ 
ビユーを行った。特集内の ソフト 批評 
は 『スターグラ デイエ イタ 1 J 『XI 
MEN vs. ストリ—トフアイタ 1 』 
『セガ•ツーリングカー•チヤンピオ 
ン シップ』の 3 本で ある。 




1 A^9> PLAY, 嫩 > STOP. 

1 

i ^ if i ■ 1 1 mi h — 

>14 mXHki RE20N - 

>15YmoH. S 
>16 トイ礤 RE20N 

>17 地 YmoH. S 
>18 iSt^ REZJOn 

>19 レイレント） YmoH. S 

[<?^20 本會 ©ltd リ RE20N , 



君は r タクティクスオウガ j の爆笑サウンドテストモー 
ドを見たか？合言葉は 「MUSI C — ON 」 ！！ 
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たいなのが乱発され閉口つス(テ 
クノ好きだけど、それだけぢや… 
…)。(大阪府佐伯雅和) 
◊「適時適音」これの守られてい 
るもの。 (東京都久保伸吉) 
◊卩3〇のころのナムコとド2音 
源のころのセガの音楽。 

(神奈川県 KUN ) 


ゲ—ムユ—ザ|の_線に触れる 
ゲ ー ム音楽とは7 


◊最近のってゲ—ムミユ—ジック 
らしくなくてィヤ。やつぱ機械音 
使ってなきゃ。 沙羅曼 蛇とかダラ 
V アスは その点最高。 

(静岡県井上真秀) 
◊ゲ—ム音楽そのものではありま 
せんが、 聖剣伝説 アレンジ•バー 
ジョン「想いは調べにのせて」。 
古き良きスクウェア(笑)の音楽 
です。 (東京都曼獣) 
◊バブルポプルの BGM 。 なぜか 
なじむ N (東京都こしあん) 
◊タクティクスオ ウガのサウンド 
テストで、ここでもセレクトボタ 
ンでコメントが見られて感動し 
た。(東京都レザボアキヤツツ) 


◊9 幻の心臓 n のエンディングテ 
丨マ。3時間ボーつと眺めてた。 

(東京都中野太吾) 
◊ソウルエツジ。あの才—ケスト 
ラ調の音楽は妙に盛り上がる。 
◊戦場の狼、 フアンタジ—ゾ JV 
AJAX などのシユーティングゲ 
—ムの音楽が大好き。ゲ—ムしな 
がらよく体も動いたもんです。 

(福岡県川崎禎晃) 
◊タクティクスオウガでゲ—ム 
音楽に メロメロに なりました。フ 
アイヤ—エムプレムのテ—マ曲は 
血が騒ぎます。あと鉄拳2の BG 
M はイイ。(東京都仕藤亜己) 
◊特にないけど、この質問を聞い 


て、真つ先に思い出したのは ア— 
バンチャンピオン ( FC )。 

(群馬県小林貴光) 
◊悪魔城ドラキュラ ( SFC ) 
「MUSIC : 05」。生音っぽい 
ベースのコ—ド進行がめちゃくち 
ゃク—ルなフュ—ジョンの傑作。 
スナツチャ— とかよりももつと大 
人な感じで、何時間でも聞いてい 
たい曲だ。コナミの矩形波倶楽部 
の曲です。(大阪府なみるみな) 
◊「おつさな—いピエトロ—のバ 
—スデ ィッ」 と 歌ぅポポ□ク□ィ 
ス 物語のエンディングの唄は笑え 
て笑えて。子供6歳が覚えてしま 
つた。 (愛知県佐野紀子) 
◊最近では N IGHTS " デイト 
ナ USA 両作品の先進性に脱帽し 
ました。逆に レイスト—ム "W — 
PEOUT 等の「テクノだ=:」み 


■ 

繪 


12号読者アンヶ—卜から•その一 


あ 


なたが好きなゲーム音楽は何ですか？ 


6 


ゲ—ムに音楽は欠かせない。うるさすぎず、目立たな過ぎることもな<、作品のスパイスとして 
ゲ—ムのクオリティを底上げする。それこそゲ—ム音楽。読者に爱された BGM はこれだ!! 




◊最近はもっぱらレイスト—ムだ 
けど、実はマツビ—とか、 New 
ラリ IX とか、往年のナムコサウ 
ンドが好き。(兵庫県〇 — R ) 
◊ナムコ全般。(大阪府 Tama ) 
◊スクウェア系、コナミ系。今の 
ゲ—ム音楽より、昔の 3 音、 4 音 
くらいの曲がよい。 

(埼玉県 DEN ) 
◊初代シャイニングフオ—スの戦 
闘音楽。ずつと聞いてると頭痛く 


◊ダライアス外伝とかスプラッタ 
八ウス(業務用)とか奇々怪界と 
かヴァンパイア、カルノフ、ニン 
ジヤウォ—リア—ズなどがーフレ 
—ズでも鼻唄を歌われると頭の中 
で続きを歌ってしまぅ位好きで 
す。まだまだあるんですが…… 
(曲は)。(奈良県 BEL もなか) 
◊ファミコンのスベランカ—、ス 
I パ—ファミコンのアクトレイザ 
I 。それぞれタイトル画面の音楽 
で衝撃を受けた。 

(神奈川県秋見風水) 


なるけど、スゲ—かつこいい。2 
代目以降はィマィチ。 

(東京都0><ほや貝) 
◊やはりドラク H が一番では？ 
音が適度に耳に残る。 

(秋田県アガサ森魚) 
◊コレが好き！といぅのはない 
のですが、プレイしていて自然と 
体が動いてるのがいいですね。は 
たから見るとヘンですが。 

(大阪府平新こ 


◊永遠に忘れる事はないであろ 
ぅ、ゼルダの伝説(ディスクシス 
テム)の才—プニングとフイ—ル 
ドの場面の曲。とにかく泣ける 
(個人的には)。ゲ—厶音楽って、 
音質とかそんなのはど—でもいい 
事だよね。(北海道黒猫ジジ) 
◊ドラク Hn の、 3 人そろった時 
のフィ—ルド音楽が好きだった。 
不安な旅だけど前途は明るい、つ 
て感じで。一人死ぬと何となく寂 
しげな音楽に戻つちやうんだよ 
ね。復活の呪文入れる時の BGM 


も名曲。 (東京都みっし—) 
◊ SFC 版ダンジョン•マスタ— 
の 「GLORY OF THE PA 
ST 」。 この一曲のために CD 買 
いました。あと聖剣伝説 2。 この 
2つはいつまで聞いてもちっとも 
飽きないので好きです。天地創造 
才—プニングとタクテイクスオウ 
ガの「笛吹き大魔王」も大好きで 
す(『タク〜』はタイトルだけで 
笑えます)。(埼玉県ポポ) 
◊主にナムコのメガテンさんの曲 


に好みのものが多い。ドラゴンス 
ピリット、メタルホ—ク等の高音 
でゾクゾクさせてくれる曲に弱 
い。最近では、ドラク Hm で街. 
城内が昼と夜に差をつけてあるこ 
とに感動してしまいました。 

(東京都 SOCCHI ) 
◊アウトランの 4 曲は青春の思い 
出つス。 (宮崎県寺岡正貴) 
◊単独で聴きたいほどのものには 
出会つていません。 

(福岡県杉山謙) 


電子音と共にあ0た我々の青春!? 



石川県高橋岐美代 







の呪文を入れて再開す ると、 2 人 ルア—ガの 塔で無敵になる、など 
バグといつた5、「仕様です」 !? t 、ま I 目の王子の名前が「トンヌラ」にのバグで遊んでいたのを覚えてい 

%0やす I なってた……。パスワ—ド' 間違ます。(京都府川 畑 幸平) 

ってないハズなのに—。 ◊デビルサマナ I をプレイ 中、 あ 
◊ FC ス—バ I マリオで マリオず女なんです。あの、バグの宝庫 (福岡県はまぐり。)る 日 突然「たにがわじろう」とい 
(キャラクタ— )以外、バグでモと言われる ロマサガ 初版ロムでさ ◊ファミコンの n コントロ —ラ—うもう一人の主人公 (？) が 出現。 
ザイクのような画面になってしまえ出た事ありません。何故!?が壊れて、マイクが鳴りっぱなししかも合体で造魔が L VI310 
ったこと。そのままプレイできた あ、でも同じバグの宝庫と言われ になった。 (兵庫県丁) 8で造れてしまう。でも、あまり 
ので、どこに何があるか分からなる モンスタ—メ—力— をまだプレ ◊私のではありませんが、 シヤイ のレベルの高さにどう頑張っても 
くてけっこう面白かったです。どイしていないので、こちらで出る 11 ング•ウイズ ダムで始めたばか仲魔にならない。写真もあります。 
うがんばっても 211 くらいしかかも。 (茨城県もちゃん)りのセ—ブデ—夕を次の日に立ち記念、記念。(栃木県 LUNA) 
行けなかったし。仲間うちで「バ ◊新品のバワ—メモリ—に訳の分上げてみたら何故か即エンディン ◊ゲ—ムメ—力—に勤め始めで、 
グマリオ」として親しまれましたからないデ—夕が入つていた事がグになつてしまつていました。違ゲ—ムの演出面に注目していた時 
(笑)。 (神奈川県武神しの)ありました。(大阪府 MD 小夜曲)った意味で泣けるナイスなエピロ のこと。ゲ—ムセンタ—でコナミ 
◊六 三四の 剣で無敵になった(穴 雀ゲ—ムで、チンイツを天和さ—グでした。 の トライゴ ンをプレイ、いきなり 
に落ちても上から落ちてくる…れた時、相手の手の内にゥ—ソ I が (東京都青春爆弾の伝説)画面に光が走り真っ黒に！「ス 
…)。おかげでクリア出来たが、 5枚あった。(兵庫県北1弘)◊昔はファミコンの電源を入れたゴイ演出だ！」と思った瞬間タイ 
もう 2 度と同じことは起きなかっ ◊ファミコン版の ドラク Hn 、 裏ままソフトを抜き差ししていまし トル画面—.バグリセットだった 
た。 (京都府 櫻井 せいあ)技で全員の名前を好きな様に入れた。 ギャラクシアンで r シバの 女 のネ〜。(東京都謎の 制作者) 
◊ないです。本当に私、バグ知らてプレイしてた。で、ある 日 復活 王」 のテ—マを鳴らす、とか、 ド ◊フアイテイングバイ n ° — ズ (S 


慮 


12号読者アンケ—卜から 


慮 


ゲ 


—ムの 怪奇、 バグ体験を語る 

バグとは！英語で「虫」。転じてプログラムミスのこと。ゲ—ムではプレイに支障をきたすこと 
により発覚する。ゲ—ムのあるところ、バグもまたあり。奇想天外なバグ1がいまここに=: 


[ 27 ] 







S ) やつてたら画面グチヤグチヤ 
になつてリセツト押しても直んな 
かつた。あと、ガ—デイアン ヒー 
口— ズ ( SS ) やつてたら画面が 


◊ ゲ—ムのバグではないのです 
が、私は女性でありながらときメ 
モにハマり、最近、自分が壊れて 
きたよぅな気がします。 

(栃木県インドラ—) 
◊初めて ドラク H 瓜 をやつたと 
き、旅の扉に乗った瞬間マジで壊 
れた!!と思いました 。え！？ 
バグ体験じゃないつて？ だつて 
〜、バグだと思つたんですよぅ〜。 
フツ—にプレイしててゲ—ムが進 
行しなくなるほどのバグにあつた 
ことはあるけど。 京都龍の寺殺人 
事件です。(愛知県島圭子) 
◊最近 (？) のバグといえば 聖剣 
伝説 2のバグ。何度となく苦しめ 
てくれました。あと ドラク H 1 V の 
838861 かな。大昔だと 聖飢 
鹿 n ( FC ) のラウンドセレクト 
をするとたまにバグ面に行ける時 


フラッシュして、サタ—ンこわれ 
ちゃつたよ— (泣)。 

(静岡県フイフネルの宇宙食) 


があつて(当時小学生の)好奇心 
をゆさぶつてくれました。 

(秋田県ケイドン君) 
◊まだ幸いにも体験した事ありま 
せん。 (栃木県かつちゃん) 
◊ SFC の真 •女神 転生の初ブレ 
イの時、才—プニングが始まつて 
10秒でブラックアゥト。1時間後 
には、なぜか電源が切れてしまつ 
た。ゲ—ムがゲ—ムだけに、ちょ 
つと怖かつた。 

(神奈川県川瀬哲) 
◊ファイア IH ムプレム ( FC ) 
にて。6時間かけて闘技場でレべ 
ルを上げまくり、よし、あとは面 
クリアするだけと思つた途端、猫 
が突進してきた。「ミ〜」。6時間 
はふいになり、しかも面ではなく 
デ—夕がクリアされていた。 

(埼玉県永沼純也) 


◊摩訶摩訶 ( SFC )。 戦闘中、 
主人公以外は特殊能力が使ぇな 
い。ぁと、エンディングで上スク 
口—ルしたスタッフロ—ルがまた 
下から出てきて、二重、三重表示 
になつた。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
◊ SFC 初期ポンバザルってバズ 
ルゲ—ムがぁって、買ぅ事自体私 
がバグつていたんですが、当時 
(も) ソフトが 全然なくて仕方な 
く買いました。中に紙が入つてて、 
確か「このソフトにはどうしても 
解けない面があります。その面数 


を書いて送るとプレゼント」こん 
な感じの事が記してぁつてひどす 
ぎ。ついでに先の面のパスワ—ド 
も印刷されていた。ひどすぎ。 

(神奈川県ミズケン) 
◊ゥチのじいさん死ぬ前にはかな 
りバグつてた。(静岡県岡本晋) 
◊バグの意味が分かりません。才 
タクとかコアユ I ザーの意味？ 
ゲ—厶の専門用語が分からないの 
で、いつか機会がぁる時ゲ—厶批 
評で教えて下さい。待つてます。 
(広島県ス I /< 丨スト nx サター 
ン移植希望) 



俺の人生、バグだらけ：：： KI まり It せ. 


神奈川県山田綾子 








ゲーム祖評^生の声 
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ゲーム批評編集部 
すぐやる班編纂 



| QQ 指せ第2の 


マツモトキ3シ=: 

(マツモトトオルでも可) 


◊サタ—ンは女の人に人気がない 
んですけれど、『ダイナマイト刑 
事』の良さや 『 NiGHTS 』 の 
すごさを分かつてもらえるにはど 
ぅしたらいいんでしょ—か？ 

(新潟県宿許はるか) 
ああつと、ちょつと古い話題か 
も。でも、今だからこそ買つて欲 
しいサターン。女性なら、今なら 
安いといぅ辺りがッボでは？ 

◊前号に載つていた今回の予告に 
は、ソフト批評スペシャルの所に 
『ス—パ—ドンキ—コング3』や 
『ポケットモンスタ—青』とあり 
ましたが、どこを見てもありませ 


ん。どうなつてしまつたんです 
か？ (埼玉県池田明大) 

そういう場合、いくつかの理由 
が考ぇられる。多いのは、「続編 
もので、前作とほとんど変わらな 
かつた」というヶース。質問のソ 
フトはこれに当てはまる。あと、 
「見込み違いだった」等、割と正 
当な理由が多いが、実は「ラィタ 
1に逃げられた」こともあつたり 
なかつたりするのは秘密だ。 

◊上の「この本を購入した理由」で 
「テレビ CM を見て」とあります 
が、そんなものが本当にあつたの 
でしようか？(埼玉県若松朋久) 


かつて本当にあったという、伝 
説のテレビ CM 。 という訳で、こ 
の本の P 53 へゴー! 

◊読者の男女比ってどれくらいで 
しようか。平均年齢とか。 

(静岡県チッチラブラブ) 
特集によって多少変動があるけ 
ど、アンケートハガキを集計する 
と、女性は全体の 16 〜 18 % くらい。 
案外主婦が多い。ソフト批評スぺ 
シャル号だと増える傾向にあるの 
は、やっぱり「ゲ I 厶版暮らしの 
手帖」として？平均年齢は 24 歳 
程度。たぶんゲー厶雑誌の中でも 
結構高い方だと思う。 

◊今回の個性派ゲ—ム特集(編集 
部注 ：V OI .14) 面白かったで 



す。しかしひとつ気になる事が… 
…。それは私が中学生当時ハマっ 
た『松本亨の株式必勝学 I 』が系 
譜にすら載っていないことです。 
株式をメインにするあたりかなり 
イッてますが、金儲けばかり気に 
して家庭をおろそかにしている 
と、嫁さんが実家に帰ったり、子 
供がグレたりしてかなり現実世界 
を表現している数少ないソフトだ 
と思います。金をためてマイホ— 
ム建てたり、グレた子供を更正さ 
せるため、某ヨットスク—ルに通 
わせたり、実に気に入っていたの 
に、友人は見向きもしなかつたの 
サ11: (神奈川県武居泰弘) 
この情報を受けて、我々ゲー厶 
批評編集部•すぐやる班は、自称 
「松本亨を日本一やった」暇人に 
直撃。彼によれば、「すごいよ、 
亨は。学校の先生を愛人に出来る 
し、精神力つてパラメ I 夕がある 
んだけど、〇になると発狂するか 
ら LSD で回復するんだ。でも画 
面や音楽は洒落てたよ」とのこと。 
武居さん、どぅもありがとぅ。ま 
た個性派ゲーム特集をした暁に 
は、是非取り扱いたいものだ。 


ヶ—ム批評に寄せられる幾多の疑問•ツッ n ミ。我々ゲ—ム批評編集 
部•すぐやる班は、読者の苦悩を氷解するため、日夜働き続けるのだ。 
いけいけゲ—ム批評すぐやる班！今日も待つてる口—ソン弁当!! 


[»] 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(97 年胡〜3月） 


2月21日 

任天堂が組織した玩具一次問屋の親睦 
団体、「初心会」が解散。 

2月14日 

AZ 1 TO ( PS ) 

ROOMMATE 〜井上涼子 〜 （S 
S ) 

2月28日 

海腹川背•旬 （ PS ) 

三國無双 （ PS ) 

クーロンズ•ゲート （ PS ) 

3月5日 

I スクウェア、 FF をテーマにした CG 
映画の製作を発表。 

3月14日 

任天堂、 N 丨 NTEND 064 を3 3% 
イ直下1ブ。2万5000円から1万6800 
i 円に。 

ブシドーブレード （ PS ) 

ワールドスタジアム EX ( PS ) 
リフレインラブ〜あなたに逢いたい 
〜 ( PS ) 

3月20日 

ADVANCED WORLD WAR 
千年帝国の興亡 （ SS ) 

3月21日 

ブラストドーザー( N 64) 

電車で GO ! ( AC ) 


第1特集は、「今のゲー厶っておもし 
ろいのかよ!?」。「ビッグコミックスピ 
リッツ」連載の人気マンガ i 集王』の 
主人公、カンパチが叫ぶ表紙が印象的。 
ゲー厶離れや粗製濫造、映像志向など、 
ゲー厶業界を覆ぅ停滞感を取り扱って 
いる。糸井重里氏や中村光一氏などの 
ィンタビュー、飯田和敏氏と伊藤ガビ 
ン氏の対談を掲載。それ以外の記事は、 
『風来のシレン GB 〜月影村の怪物』 
D i si t «a li D a n c 6M I xv 
ol .1 安室奈美恵』『クラッシュバ 


ンディクー』レビユー、移植ソフト問 
題、バグ問題、レースゲーム特集など。 

第2特集は、ソフト批評スペシャル。 
•96年末商戦中に発売されたソフトのレ 
ビユーを軸に構成されている。『エネミ 

!ゼロ』批評が物議をかもした。 

特別企画は、「告発！圧力、捏造 
美少女ゲー厶業界」。アダルトゲー厶業 
界の闇を突く、ソフ倫問題の端緒とな 
つた記事であつた。その他新連載とし 
て「小島カントクの KOJIMA CI 
NEMA 」 が開始。 


エネ ミ！ ゼロ 

ファイタ—ズメガミックス 

ク□ツクタワ—2 

ワンダ—プロジェクト J 2 

ア—クザラッド n 

アンジェリ—ク s peci a—OJ 

BELTLOGGER 9 

プリクラ大作戦 

T op OL 〇 

わくわく 7 

リグ □1 ドサ—ガ2 

探偵神宮寺三郎「未完のルポ」 

ドラゴンクエスト m そして伝説へ.： 

オゥパ—ドフォ—ス 


今のゲ|ムつておもしろ3のかよ9 
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13 号読者アンヶ—卜から 


制 


作者騒然9最も腹が立ったゲ—ム 

ゲ—ムは一種のギャンブル。当たりもあれば、ハズレもあるのが当然のこと。だがしかし-:商い 
金を払つてハズレを！だ消費者の怒りは収まらない。 


腹立ちゲ—ム大集合!? 
怒りの罵声、百花繚乱 


◊ D の食卓 (3DO) ： D と聞い 
て私は菊池秀行の 「 D シリ—ズ」 
だと思った。それに作つた人が N 
— GHT HEAD の飯 田 譲治だ 
と思い(スゲ I まぎらわしい 、 J 
A RO に言いたい(笑))買って 
プレイ。|言「なんじゃコレ、絵 
のキレイなクソゲ—じゃん」それ 
以来、ぁの人の顔見るとスゲ—腹 
が立つ、マジで。 

S 知県テレカハンタ I ” T “ ) 
◊デイ—プダンジョン m :難しす 
ぎ。モンスタ—の出現するタイミ 
ングが悪く、底意地の悪い 3 D ダ 
ンジョンマップ。おまけに街まで 
3 D 。 (愛媛県なべねこ) 


◊スベランカ— ( FC ) ：すぐ死 

ぬし、ピラミッド着いても全然嬉 
しくないし、発光ダイオ—ドの理 
由が不明。(千葉県美里昌幸) 

◊ ア—ク ザラッド n (P 
S ) I 子供もブレイするゲ—ムな 
のに、殺伐としすぎ。経験値稼ぎ 
のため、人間と合体しているかも 
しれないモンスタ—をがしがし殺 
す。しかもその都度に「力の無さ 
を恨みな」「どけどけどけ—」「修 
行が足りん」とか信じられないセ 
リフを吐く。シュウに至つては魔 
法を使ぅ時「死ね」といぅ。この 
世は力が全てなのか？ ついつい 
尾崎豊してしまう。結局ラストま 


でプレイしなかつた。 

(東京都みきぶ—) 
◊行き詰まるとすぐ投げ出してし 
まい、未消化なソフトを山と積ん 
でいる自分自身が一番腹立たしい 
かも。万年御立腹野郎……。 

(埼玉県みや) 
◊ア—クザラッド ( PS ) ： 
2へ話が続くといぅのを知らずに 
プレイしたので、いきなり現れた 
(よぅに思えた)エンデイングに 
呆然。あれを 5800円 で買つた 
人、可哀想。(埼玉県門脇広海) 
◊マリオカ|卜 64{264 )：純粋 
なレースゲ I ムフアンとしては失 
望。タイムアタックについて、あ 
んなのがレコ—ドラインだなんて 
信じられない。あと、金色のコン 
トロ— ラ—がいかがわしいので。 
(神奈川県ミズケン) 


◊ 5 シシッビ—殺人事件 (F 

C ) ：コマンド選択で場所移動が 
出来る AVG が主流の中で、カメ 
並の歩行速度の主人公を動かさな 
きやいけない。予告もなしにナイ 
フが飛んできても持ち前の牛歩で 
よけなきやいけない。 

(宮崎県ぶぅか J 夕—ボ) 
◊ダ—ビ—スタリオン ( PS ) ： 
レ—スで勝てない、持ち馬がすぐ 
死ぬ、牧場はツブれる。初回でこ 
れじややる気なんて……。でも、 
夫の牧場は大儲けしていて、とて 
も楽しそぅだつた。 

(愛知県花園美紀子) 
◊アルカノイド： 初めて遊んだ 
時、一度も球を返せずにゲ—ムォ 
I パ—になつた。 

(神奈川県みずのえ) 
◊ シャ— ロックホ—ムズ伯爵令嬢 


团 






誘拐事件 ( Fc ) ：アドベンチャ 

I だと思つて買つたらアクション 
だつた。しかも面白くなかつた。 

(愛知県副島圭子) 
◊パ—ガ—タイム ( FC ) ：同時 
発売の パックランドが 売り切れて 
てしかたなく買つたが、友人には 
不評。 あのと きパックランドを 買 
つていたらクラスの俺の立場もも 
ぅちょつと変わつてたと思ぅ。結 
局姉貴がハマつた。 

(東京都岩田敏広) 
◊バカを憎んで、ゲ—ムを憎まず。 
ただ去るのみ(パ—チヤ系は相性 


悪いよぅです。リアルな分、現実 
との差でひつかかるし……ブレイ 
ヤ—はセ n いし……)。 

(東京都 H _ IR _ T ) 
◊忍者 八ッ トリ君 (FC ) ：ちく 
わといつしよに鉄アレイを投げら 
れたから。(大阪府本城嘉太郎) 
◊燃えろ！プロ野球 ( FC ) ： 
バントがホ—ムランになる野球な 
んて……。 (東京都 To F ) 
◊この世の中にはつまらないゲ— 
厶もあることを教えてくれたバン 
ゲリン グベイ。あのころのハドソン 
は最悪でした。 (_ 県— 0 N • Y ) 


◊バイオ八サ—ド ( PS ) ：何度 

やってもすぐ死ぬので、見ていた 
友人に笑われた。動かし辛くて好 
きじ やない。 

(千葉県篠原陸大) 
◊ロックマンズサッカ—: 僕が初 
めてこれがクソゲ—かと思った作 
品。 (東京都こしあん) 
◊ときめきメモリアル： 現実の女 
性に目が向かなくなって、その… 
…困ったもんです。 

(大阪府藤岡賢こ 
◊ときめきメモリアル： 自分の高 
校(男子校)時代に、フンガイの 
アラシ。(奈良県二階堂イカス) 
◊バ| チャルポ—イ "本体を50 
00円でゲット。その後、任天堂 
に「新作の予定はない」と切り捨 
てられた。(神奈川県 BMG ) 
◊ファイナルファン タジ IW : 懸 
賞で当たつたのに、プレイステ— 
シヨンを持っていなかったので。 

(滋賀県磯田雄史) 
◊許しといたるわ……つてこと 
で。 (大阪府あきろと) 
◊ソウルエツ ジ：ゲ—ムの内容よ 
り、自分自身の弱さに頭に来た。 

(岡山県スネイク) 


◊脱衣麻雀： 役満を連発されたつ 
て話はょくあるが、九連宝灯くら 
つたのは俺くらい。 

(広島県 MIM ) 
◊アンジ エリ — ク s peci a— 
( PS ) ：仕事と恋が両立しない 
のは納得いかない！あと、ゲ— 
ム簡単すぎ。コツをつかめば思ぅ 
ままつてのはちょつと。値段も高 
いし……。めつたにソフト売らな 
い私だが、これは売つてしまいま 
した。(静岡県パパイヤプリン) 
◊たけしの挑戦状 ( FC ) ：理由 
は誰もが同じだと思ぅ。 

(栃木県ゲ—ムマスタ— ) 
◊鉄道王 ( FC ) ：圧勝寸前での 
全財産交換。(東京都土木) 
◊FFn :ミンゥが命をかけて手 
に入れたアルテマが役立たずなの 
に腹が立つた。 

(神奈川県川瀬哲) 
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ム業界へ、ユ I ザ I からの I 言 


ゲ—ムに爱があるからこそ言いたい、言わせて欲しい、 
えている。 


業界への提言。ユ—ザ—はこんな事を爱 


■ムソフトは誰のものか？〜 読者の声 


◊弱小ハ—ドでこんだけ売れたん 
だから、メジャーハ—ドで出せば 
10倍は儲かる、なんて考えはやめ 
た方がいいよ。あんたらが考える 
程売れやしない。 よく メ—力—か 
らのコメントで、「ユ—ザ—から 
の二—ズに応えて移植…… J なん 
てあるけど、ほとんどのソフトに 
二—ズなんてないよ。そんなソフ 
卜知らないもの、みんな。 

(大阪府3点 FX ) 
◊コナミは格ゲ—作つちゃいけな 
いと思ふ(けど、『イ—アルカン 
フ I 』は可)。(兵庫県山田祐輔) 
◊制作者の自己満足が多い。ユー 
ザ—がお金を払いソフトを購入す 


るのだから、商売としての認識を 
もつと確立させないとダメ。それ 
と「ユ—ザ—さんにブレイしても 
らつている」ではなくて、「お前 
達(ユ—ザ—の事)のためにソフ 
卜を作つてやつてるんだ」つてい 
ぅ感じがする。 

(兵庫県山野きのこ) 
◊ブランコを漕いだことのない人 
は、ぁの浮遊感を知らない。自転 
車で鬼ごつこしたことのない人 
は、逃げるスリルを知らない。隠 
れんぼしたことのない人は、隠れ 
る緊張感を知らない。つまり体験 
していないとゲ—ムはただの TV 
になる。(埼玉県デイ—ド • R ) 


◊ゲ—ム作る人は、もつといろん 
なゲ I ムやつて、もつとゲ I ム以 
外の「遊び」をやつて欲しいです 
ね……という気がする。何が面白 
いのか' 皆が何をやりたいのか 
「分かつてね—」つて人が多いみ 
たい……。あ、エラそう？ 

(東京都みつくす) 
◊攻略本がなければ終われない 
(もしくは、あつても終われない) 
ような、難易度の高いゲ—ムばか 
りでなく、ちよつとした時間に、 
カルク遊べるようなゲ—ムも作る 
べきだと思う。(千葉県ハッピ 
丨 ( K . F - T ) ふく介) 
◊とにかく自分の作品にプライド 
を持つてほしい。内容がいいかげ 
んなものだけならともかく、バグ 
だらけで商品としてもいいかげん 
なものは、普通のものなら不良品 


として即返品、ですよ。 

(宮城県洸岡紗希) 
◊ゲ—厶の中に内輪ネタを入れる 
のはやめてほしい。ゲ—ムの中身 
だけを見せてくれ〜。 

(大阪府有賀ちなつ) 
◊最近'「ゲ—ムマニア」「ゲ—ム 
おたく (？)」に対する風当たり 
が強い。子供の頃からゲ—ムを 
「文化」として認め' 愛してきた 
人間にとつて、今の状況は決して 
好ましい事ではない。「難しい」 
だけで悪く言われてしまぅのは正 
直、首を傾げる。一人でゲ—厶や 
つてちゃダメですか？ 

(大阪府佐伯雅和) 
◊年寄りにも出来るゲ—ムを(お 
子様だけをいつまでも夕—ゲット 
にするな)。 (静岡県 MAS ) 
◊主張といぅものではないのです 
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東京都守山いつか 


◊女性向けの美少年ゲ—ムがない 
ので、作ってほしいのです。 

(山形県杉原愛) 
◊自分たちの出すゲ—ムが「ア— 
卜」だとか「文化作品」だとか言 
ぅのならば、流通コストまで ユー 
ザ—に負担させるな！コストと 
か言い出した時点で、それは既に 
ただの「商品」に過ぎない。「商 
品」でぁる以上、ユ—ザ—がそれ 
を どうしよう が自由のはずだ。 

(茨城県後藤善之) 
◊現在のゲ—ムをとりまく環境 
は、かつてのインべ—ダ—、フア 


ミコンブ—ムの頃に似ていると思 
います。作り手も遊び手も冷静に 
なることが必要だと思います。現 
状はどうも両者が興奮気味。落ち 
着いて！ (愛知県四谷一獲) 
◊ゲ—ムソフトは一に価格(適 
正)、2に内容(密度の濃さ)、3、 
4がなくて、5に最後までクリア 
できるか？(静岡県八木裕之) 
◊1 つのソフトを複数のハ—ドで 
発売するのはやめてほしい。そん 
なことをするくらいなら、いつそ 
ハ—ドの規格を統一してしまうほ 
うが良い。(千葉県飯塚信寛) 


纛 

纛 

纛 

贐 


纛 

譫 

■ 

諡 

譫 

廬 


JHmlvIllllllll 

達に嘘ついてる事' いつぱいあるだろ。怒らないか 
らお兄さんに言つてみ。ほれ、言つてみ。 (東京都シュウ) 


けど、 ゲ—ムセンタ— によくある 
「通信対戦台」で、お金を入れた 
時、向かいの台(お金入れてない 
方の台)で他人がスタ—トボタン 
を押して、ゲ—ムを始めて しまつ 
た……という事態(早い話が横取 
り)、これって出来ないようにす 
る こと、出来ませんか？(大阪 
府 Buiscu.lt Jack^ 
◊せめて、アンケ—トハガキを同 
梱して、無料送付にしてほしいで 
す。アンケ—卜すら入ってないゲ 
—ムは売りっぱなしのようで、い 
やな気分になります。おまけより 
アンケ—卜だと思います。 

(群馬県水上あおい) 
◊美少女の売り込み合戦みたいな 
ことはやめて、可愛い男のコをも 
っと出すように(特に格ゲ— )。 
あ、でもカプコンの女の子キャラ 
は良い。 (大阪府杉山理恵) 
◊ ゲ—ムマニアの意見を聞きす 
ぎ。もつと|般受けするゲ—ムを 
出さなくてはいけないと思。(最 


近のゲ—マ—はうるさいし理屈つ 
ぽいのでィャ)。 

(神奈川県森田雅人) 

◊ 5 年後に秋葉原(日本橋)を探 
し回つてやつと発掘するようなソ 
フトがたくさん出ることを期待し 
ています(<-7、 FC ソフトを探し 
回つているので、そんな事を思い 
ます)。 (長野県史崎稔之) 
◊安室がサタ—ンで出る時代… 
…。世の中何かおかしいつす。 

(山口県磯部英昭) 

◊ メ—力—自身が「ゲ—ムはガキ 
かオタクのやるもの」つて思つて 
ませんか。もしかして。 

(滋賀県よろずや) 
◊ PS と SS の立場はまるでウィ 
ンドウズとマックの よう だが、そ 
れならいつそのこと SS はマニア 
向けとして 18 禁も、場合によつて 
は成人指定も解禁して欲しい 。 P 
S (規制 ) >sss (自由)の関 
係を作ろう。(神奈川県ガンバ 
レセガ•バンダィ) 
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阿鼻叫喚、三国無双、 

迫り来るゲ—ムフリ—ク！ 

ベスト10という、キレイにまとまつた形から力一杯はみ出してしまつた。ゲ—ム 
ユ—ザ—の声。読者が執愛する尖りまくつたタイトルが、貴方を待ち受ける 


ワ—ドナの森 ( FC ) 

姫さまを助けるべく戦ぅ魔法使 
い。泥臭いグラフイツクと異常な 
当たり判定のでかさが特徴のバタ 
—ンゲ—ム。爆発の中で主人公と 
姫が I 心不乱に万歳を繰り返すエ 
ンデイングは凄絶の I 言に尽き 
る。(千葉県鼻くそピリヤ—ド) 
ヘラクレスの栄光 m ( SFC ) 

ス—パ—ファミコン用ゆえに、 
もはや中古市場でしか手に入らな 
い。しかもとんでもない安値。グ 
ラフイツクも音楽もファミコンで 
出せそぅなレベルであり、戦闘も 
才—ソドツクスだ。だがそれでも、 
これは栄光の伝説である。このゲ 
—ムが素晴らしいのはシナリオで 
ある。テ—マとスト—リーテリン 


グ、それにゲ—ムという媒体の性 
質が重なつて、震えのくるような 
衝撃を与えてくれる。あれは感動 
というより衝擊だつた。 

(千葉県伊川まりあ) 
港のクレイジア ( MD ) 

今までクリアした五十四本の R 
PG の中で唯一、二回クリア(お 
まけに全プレイを録画)したゲ— 
ム。その毒々しいグラフィツクと 
劣悪な操作性は、友人に一時間で 
吐き気を催させたらしいが . 。 

(広島県ぶんちゃ) 
ソロモンの鍵 ( FC ) 

私が弟に『ア—ガス』を買いに 
行かせたら、「こつちの方が面白 
そうだ」と買つてきたのが、この 
『ソロモンの鍵』。そのときこそ激 


しくな じつたものの、翌日にはこ 
の弟の判断に感謝した。以来十余 
年、このときの感謝が弟にした唯 
一の感謝である。 

(千葉県こみやよしはる) 
倉庫番べ— シック ( PS ) 

|見して|言、簡単じゃん。| 
験して|言、ムムムムム I 。知力 
を育成するための、バズルゲ—ム 
の大定番。散らかつてる荷物をね、 
決められた場所に片付ける。全部 
でなんと 280 面。初心者から天 
才まで、好きな面から挑戦してほ 
しい。 (東京都高内豊) 
ゲ—ム天国 ( SS ) 

喋りあり、歌あり、笑いあり、 
ジャレコ特有のノリが爆発したシ 
ューテイング。外見とは裏腹に、 


異常に熱いタイムアタックに、ウ 
ィットに富んだステ—ジ構成で才 
丨ルドゲ—厶ファンは思わずニヤ 
リ。私はこのゲ—ムですっかりギ 
ャルゲ I に目覚めました。 

(兵庫県鎌田裕之) 
バストアム—ブ ( PS ) 
硬派な SLG ファンの筈のおれ 
が、エイベックスバワ—に毒され 
過ごす日々。カボエラのキャラと 
歌に一目ぼれし、ロボ Z のナルシ 
ストダンスを七畳半の部屋で真似 
しつつ、ストライクの下僕として 
動いている。(群馬県本間大介) 
チャイルズクエスト ( FC ) 

絵も話も、特筆すべきことはな 
にもないゲ—ム。しかし I 度聞く 
と頭に残る BGM 、 外したギャグ 
は今も忘れられない(忘れたい… 
…)。 (大阪府ニシムラ) 
クインテイ ( FC ) 

パネルめくって敵をやっつけるゲ 
—ム。こう書いちゃうと全然面白 
くなさそうですが、メッチャはま 
りました。世界観も超可愛いし、 
サウンドもすっごくイカス。 

(静岡県希生) 
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バカゲー fc ちの霍 
ra セガバンダイ*ド》ク I 藝 
tOmmeis がる败 


Cover Illustration by Ken Sugimori 


ゲーム業界の勳きと主な発売ソフト 

1(，97科月〜5月} 

4月4日 東京 ゲームショブ 97 開催。第 1 回 CESA 

-6 B 大賞を『サクラ大戦』 が 受賞0 
4月11日 バンダイ、大 ブームとなった「たまごっち」、 

§ - 義類似商品の販売差し止めを仮処分申請。 

'ぐ アランドラ （ PS ) 

センチメンタルグラフテイフアーストウ 

ィンドウ （ ss ) 

4月25日 T 0 BAL 2 ( PS ) 

4月27日 スターフォックス64 ( N 64) 

5月10日パンダイ、販売不振を理由にマルチメディ 
トア端末「ピピンアットマーク」の事業から 

ふ.撤退。 

5月23日 RUNABOUT ( PS ) 

マリーのアトリエ〜ザールブルグの錬金術 
士 （ PS ) 

がんばれ森 J II 君2号 

5月25日 } (ンダイがセガとの合併の契約書調印を延 
期。 

5月27日セガバンダイ、合併解消を発表。 

5月30日任天堂、 64DD の発売を年内から 98 年 3 
.■■ 月へと醒。 

エース コンパツト2 ( PS ) 


m ^ 


Vol_14 

隔月刊ゲーム批評14号籲1997年4月10日発行 


第1特集は「個性派ゲーム大特集」。 
バッドティストなだけのクソゲーか、 
はたまた心に強い衝撃を与える問題作 
か？ ゲー厶を語る際には欠かすこと 
の出来ない個性派作品に焦点を当てた 
特集だった。「個性派ゲーム大紹介」 
「激白 M : 個性派ゲームの制作者」等、 
誌面も個性的。なお、「徹底攻略！ 
バカゲーたちの宴」は、ゲー厶批評初 
の攻略記事 (？) として『たけしの挑 
戦状』『タッチ』 r シヤーロックホーム 
ズ j の 3 本を攻略している。当時の担 


当者は泣きながらプレィしたとかしな 
いとか。 

第2特集は、大きく揺れ動くゲー厶 
業界を取り扱つた、「業界に広がる波 
紋」。セガバンダィの合併、『ドラゴン 
クエスト1』のプラットフォー厶移籍、 
『 FFWJ 発売後のデジキユーブ流通 
に関する記事を掲載している。 

第 3 特集は、「ゲームコミック制作 
の裏側」。 

その他、「クリエイターの原体験」 
はカプコンの安田朗氏。 


ファイナルファンタジ IW 
トゥ I ムレイダ I ス 
BASTARD !! 〜虚ろなる神々の器〜 
ワイルドア—ムズ 
厄痛〜呪いのゲ—ム〜 

三國無双 

プリンセスメ—力—ゆめみる妖精 
実況 JU — グ•八—フエクトストライカ— 
天外魔境第四の黙示録 
テラファンタステイカ 
糸井重里のバス釣り N 0,1 
シヴイライゼ—シヨン n 
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—ム批評•私家版クリエイタ—紳士録 

14号のアンケ—卜では、注目するゲ—ムクリエイタ—の名前を挙げてもらつた。メジャ—どころ 
からマイナ—まで、偏り、もとい、こだわりまくつた面子が勢揃いだ。 


怒囊のクリエイタ—列伝(ボケツト版) 


ア—トディンクの人たち 昔、お 

世話になったので。 

(千葉県かめが好き) 
飯島健男： I 昔前の私ならクソゲ 
I クリエィタ—扱いしてたと思う 
けど、『藤丸地獄変』(独特のぁた 
たかみが感じられる世界観とキャ 
ラクタ—が良い)にタマシィを抜 
かれてからというもの、ぞつこん 
です。 (大阪府 MSS) 
飯田和敏 ： 1980 円をドブに捨 
てるつもりで買つた『太陽のしつ 
ぼ』が楽しかったから。64も買う 
か。 (大阪府タクラケ) 
飯野霣 治：彼について誰も語らな 
くなつたから。 




敬称略ァ V ウ H 才順 

(石川県マサカツ) 
イギリスの psygn os _ s 社 

の方々 やはりゲ—ムはグラフィ 
ックが命。 32 ビット機で流体(水 
など)のグラフィック運動が自由 
に出来そぅ。(鳥取県ちゃえ) 
糸井重里： 群馬出身だから。ウチ 
の高校に彼を教えた事のある先生 
がいるから。 

(群馬県ばたいゆ狂) 
糸井重里： ス—パ—ファミコンで 
『 MOTHER 2』 を初めてやつ 
た時の 衝擊 、ですかね。ラストボ 
ス戦は目からウロコ、でした。 

(神奈川県佐藤典子) 
遠藤雅伸： ハズレも多いけど、職 


人気質を感じます。あと、ナムコ 
の見城こぅじ氏も昔気質で好きで 
す。 (兵庫県 GIR ) 
加賀昭 三：『ファイア—エムブレ 
ム』を作った人。この作品がある 
限り、私はずっと任天堂ファン。 

(岡山県鉄郎) 
剣乃ゆき ひろ：この人の脚本力は 
すごいものがある。エルフ移籍の 
理由などを聞いて欲しい。 

(兵庫県コッホス) 
小島秀夫： PC エンジンの『スナ 
ッチャ—』が良かった。 

(神奈川県ひろりん) 
小 玉理恵子： 丁寧な作り込みが素 
晴らしい。 しばらく 発表されてな 
いので動向が気になる。 

(茨城県永沼純也) 
柴田賀盆： 『エア—ズアドベンチ 
ヤ I 』 (SS) のゲ—ムデザイナ 


I 。辻棲のあってない RPG を作 
った彼に、次回作は作れるのか。 

(愛知県四谷 I 獲) 
高橋名人： 今どうなったかが知り 
たい。という冗談はさておき 、 n 
ナミの$さん 。(広島県 MIM ) 
田尻智： 『ファミコン必勝本』の 
ころから注目していたから。 

(宮崎県ぶうか J 夕—ボ) 
田尻曾： 斬新かつ不快感のないゲ 
—ムを作るから。もつとこういう 
人が出てきたらいいなぁ。 

(埼玉県 die) 
九十九黄人 (103 歳) V つそ。 

だいたい他の人と同じです。 

(滋賀県よろずや) 
中裕司： 『クリスマスナイツ J に 
感動したあまり、「セガ内ソニッ 
クチ—厶の皆様」つちゅ—ワヤな 
宛名で出したクリスマスカ—ド 
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和歌山県水越眞由美 


(愛媛県なベねこ) 
◊わからない。誰が面白いゲ—ム 
を作つてくるか、分からないから。 

(福井県 s . A . 1■) 
◊ ゲ—ム業界で女の人って何やっ 
てんだろ—と思ぅことがありま 
す。友人 3 人ほどいるけどグラフ 
ィツカ—か広報だし。 

(千葉県松下朝香) 
◊個人名には興味なし。「映画は 
面白ければいいのであつて監督や 
俳優、脚本家の名前を見るわけで 
はない」。ゲ—厶もまた同じ。 

(大阪府やま— ) 


◊ひとりの才能で作られたゲ—厶 
なんてないから、もてはやすのは 
良くない。 (東京都 LOD ) 
◊特にいませんが、ゲ—ムシヨウ 
でもらつたち らしを 見て、「こり 
ゃ本気だな飯野さん……」と。点 
字印刷してあるち らしは すごいで 
す。 リアル サウンドに注目すベ 
し！ です ツ〇 

(長野県高峰秋良) 
◊有名クリエイタ—は続編ばかり 
で保守的。だから一発屋系の出現 
を待つてます。 

(神奈川県ミズケン) 


に、お年賀でお返事をいただけた 
から ( 一筆つき)。感動しました。 

(福岡県なかなかやる書店員) 
中村光 一 l とにかく期待を裏切ら 
ない。コストバフオ—マンスが良 
過ぎ。 (神奈川県横田昇平) 
広井王子： 新しいことをやってく 
れそぅ。 

(神奈川県 吉田 オサム) 
松浦雅也(パラッバラッパ—)： 
今までにないゲ—ムで、とても楽 
しめたし、今後の続編が楽しみ。 

(愛媛県ケロケロ) 
松野泰己： あの才能がスクウェア 
につぶされるかどぅか。……つぶ 
されるわけないな。 

(愛媛県遠来々) 
宮路洋 一 u 理由は、ゲ—ム業界の 
しあさってを考える姿勢。 

(大阪府冨永周作) 
宮本茂： N 64の発展のヵギを握っ 
ている人物であるため。 

(大阪府 N 64大好き？) 
宮本茂： あと何年『マリオ』や 
『ゼルダ』を引っ張れるか気にな 
る。 (石川県もち) 
横井軍平： 発想力。でもこの人は 
ゲ—ムじやないか。今は。 


金銀/ V 0 —ルプレゼント 
リベンジャ—ズ 

14号のプレゼント「う一ちやん 
福袋 m 世」の応募条件はなんと 
r ヶーム批評を崇め奉る美辞 麗 
句」だった！落選したハガキに 
も面白いのが多かったので、突発 
的にその文句を集めてみたぞ。 

◊さあて美辞麗句ですねぇ…ぇ 
丨っと、毎月毎月(隔月か)見 
事な遅れっ ぶり！ ステキです。 
数日間通った本屋で r ゲ—ム批 
評」をみつけた時は「ほっ…」 
とします。『海腹川背』の川背さ 
んがスペランカ—じやなくてよ 
かった「ほっ…」と同じです。 
だから福袋下さい。 

(大阪府あきろと•旬) 
◊「今、陣痛の合間に、このア 
ンケ—卜を書いています！」と 
いうコメントを書きたかったの 
ですが、未だ生まれそうにあり 
ません。予定日まではあと2日 
なのですが ……。V 〇丨，15が 
発売されるころには無事生まれ 
てると思いますので、出産祝い 
にう—ちやん福袋下さい。 

(東京都北川広美) 
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はコンビニで定価のゲ—ムを買えるか？ 

導入当初は反発も多かつたコンビニ流通。質問事項は「コンビニでゲ—ムを買つたことがありま 
客。また、このゲ—ム販売についてどう思いますか」だつた。当時の読者の反応は？ 


ゲ—ムは定価じや買えねえ!! 


-未経験者の叫び 




◊買えない。定価販売しかないの 
がィャ。殿様商売だ〜。 

(神奈川県はむすた) 
◊コンビニでゲ—ムを買つたこと 
はありません。値引きないしね…。 
妙な特典はいらないし。コンビニ 
でも売るのは賛成ですが、コンビ 
二でしか売らないのは反対だなあ。 

(東京都 G . CAR . STK ) 
◊ないです。コンビニ専用ソフト 
でない限り、僕は日本橋(大阪) 
に行くと思ぅ。でもコンビニとは 
……割引競争をしなくてすむいい 
方法を考えましたねえ〜。 

(大阪府あきろと•旬) 
◊ない。デジキュ—ブの方式は全 
ての ソフトを 置くのでない以上、 


主流になるとは思えない。 

(神奈川県臼井文明) 
◊ない||:バカバカしい。ラ|メ 
ン屋でカレ—喰つてどうする？ 
値引きなし、店員バカ、ロクでも 
ないソフトしか扱つてない||: 

(静岡県ハガ I ) 
◊ありません。貧乏なのでもつぱ 
ら中古専門です。けど、銭子があ 
つたら、きつとホイホイ買つてし 
まうと思います。夜中にオヤツと 
一緒に買えちやうのはスゴイ。ス 
テキ。 (北海道すし券) 
◊他人が買つているところも見た 
ことがないので、何とも言えない 
が、行列騒ぎが起きなくて良いと 
思う。 (千葉県栗原郷志) 


◊ありません。コンビニで、おで 
んと I 緒にゲ—ムを買ぅ感覚は、 
どぅも馴染めません。 

(栃木県堀越秀こ 
◊ない。コンビニ専売略してビニ 
専ででもなけりや買わない 。 mr . 
BONES なんかは普通の流通で 
売つたらそのまま埋もれてしまい 
そうなので、コンビニ専売というの 


は正解かも。基本的にビニ専はキ 
ライ。(惠示都クレイジ—じじい) 
◊コンビニで欲しいゲ—厶がまだ 
ないので買ったコトない。でも音 
楽 CD がコンビニに並んでるの見 
てべンリだと思う反面、な—んか 
使い捨ての文化の象徴って感じで 
イヤだな とも 思う。参考までに。 

(岩手県本田多駆刀) 


でも楽なんだよねえ24時間だし 


◊あるんですよこれが。最初はコ 
ンビニでゲ—ム……、へつ、てな 
感でいたんですが、 もぅ 4本 くら 
い買つ ち やいました。 もぅ デジ キ 
ュ—ブの思うつぼです。 

(群馬県佐藤明敏) 
◊FF vn が I 以来初めて楽に買え 
た。ウソみたい(笑)。どつかの 


w ••••• 購入者の主張 

バカおもちゃ屋みたくだきあわせ 
もしないし…。グ I 。 

(愛知県テレカハンタ I ” T “ ) 
◊ある。残業などで帰りの遅くな 
る社会人にはありがたい。 

(茨城県ルポ★ライタ— ) 
◊おもちゃ屋になかつたので、し 
かたなくコンビニで FFvn とパラ 











ツバを買った。主婦としてはコン「いつでも買える」メリットは大き—ムソフトがゲ—厶専門店で買えンビニに予約しに走ったんだった 
參；， ビニで衝動的に使える金額はせいいと思います。(大阪府織田和幸)ないのは、本屋で本が買えない様……。スマン。(香川県野崎和行) 
ぜい1980円まで。よほど欲し ◊夜中眠れなくて、コンビニでゲなもんで、ちょっと変だと思う。◊買った。大賛成。とりあえず究 
くない限りもう利用しませんね。—ムを買った事がある。値引きがやっぱ、いつも買う店で買いたい。極的にはファミコンショップはな 
次ノでも、もし今ディスクラィタ—がないから高いけど、24時間買えるデジキユ—ブに入っているソフトくなるのではないか。 

コンビニにあったら策にハマってというのは、とてもいいと思う。だけしか買えないしね……。新旧 (徳島県エバラカルビオン) 
書き換えまくっていたかも。50 (長野県コバ)取りそろえて買いたいんだよ！ ◊FFvn はコンビニで買いまし 
0円 って安かったけど、あの当時 ◊あります。 パラ ツバ ラ ツバ—と私は||: (兵庫県真嶋勲)た。でもよく行くゲ—ムショップ 
? おもちゃ屋にいくの恥ずかしかっ FFvn の 2 本です。 バラ ツバの方 ◊俺は誰が何と言お—と、コンビで買うよりも数百倍ハズかしかっ 
たのよ ね。(埼玉県阿部 由 美子 ) はゲ—ム店では見かけなかったか ニオンリ—のソフトなんて認めんたです……。後者の店は店員さん 
◊パラ ツバ買いました。賛成してらですが、 FFvn は予約のオマケぞっ!!でも、ブシド—ブレ—ドと知り合いだからいいんですけ 
ます。これからはコンビニならでが欲しかったからです(苦笑)。 買ったし、 TOBAL2 も予約しど、前者は。女はちょっとハズい 
はの要素を。バッケ—ジ変えると (北海道 MANAMI ) た。 FFvn も特典につられて、コです。 (山口県のくにん) 
か、おにぎり-個サ—ビスとか。 ◊FFvn を買いました。でも、ゲ琴才，し〖つ考(又る 

•••• •❿ ••••• 読者おのおののいろんな事情 

◊ゲ—ムのィメ—ジが多少よくな商品なのでしょうか？ 

ると思う。でも自分は常に中古狙 (千葉県のをす) 
いなので関係なし。 ◊地方の、コンビニのない地域の 
(東京都し ょうり)ことを 何も考えていない。私は通 
◊玩具問屋の制度に問題があるの販で買ったが、 えらく 高くついた。 
で、打開策として評価できると思 (和歌山県林雄二) 
います。 (東京都中座洋次) ops のハ—ドは、なぜ取り寄せ 
卜 04-7 までの流通の悪い部分があるるのに7日もかかるんだ!? 

^程度解消されたという点は良いと (東京都 BOSTON ) 
卽思います。 ただ 単純に消費者とし ◊コンビニが あら へん。遠い町の 
5 て考えますと、果たしてゲ—ムは話やね。 (兵庫県松浦敦) 
^ コンビニに並ぶ程の日常性を持つ 
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ほら！ピカチュウ、こっちこっち！ほらっ！今は 
大人気の r ピカチュウ J 。 その後彼らは、貢っただろうか。 





と、スぺ—スワ—ルド , 97の帰 
りの電車の中で、親子連れが話 

しているのを聞きました。 . 

宮本さぁん —• 

(東京都アルゼンチンか…… ) 
〇私の r ゲ—ム批評読破タイム」 
は、約3時間でした。 

(千葉県異端者) 
D 最近バイト先のノ—トパソコン 
を買い替え、 WINDOWS 3.1 か 
ら95になった。で、何に一番感動 
したかと言うと、「チユ—チユ— 
マウス」(というのが入っている) 
のハムスタ—のグラフイックが高 
速でケツを振るようになつたこ 
と。 (埼玉県みや) 


いう漢字が読める4歳児になりま 
した。この春から幼稚園ですが、 
面白いのでほっておこうと思いま 
す。「やさいをたべてえいちび— 
がぁがっ た！」 とお弁当の時もや 
ってくれ。(東京都御畑郁子) 
〇私はバレエを習っています。先 
日レツスン中に、レツスンの終わ 
った前のクラスの子供が更衣室か 
ら出てきて、「たまごつちが泣い 
てるヨ—早くしないと死んじやう 
ヨ I 」と言つたとたん、思い当た 
る人々が更衣室に戻ってしまっ た 
ためレツスンが中断したことがぁ 
る。なんと先生まで……。ゲ—マ 
I を自認する私も負けたぜって感 
じ。 (東京都うびじや) 
〇前回 V 〇—.13)の表紙が買い 
にくかった方がいるようですが、 
私は全然平気でした。ちなみに会 
社の制服で昼休みに買ってます 
(笑)。(福岡県アィンシュタィン) 
〇父「ピカチュウげんきでなん 
とかってやつ、気持ち悪かっ 
たな」 

子「まあね」 

父「高い金払ってご機嫌とり 
してどうすんだ」 
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v —多ゼロ、育グつてハニ ！■ 」。という訳 
卜 J んな訳？)アンケ—トハガキの片隅から漏れ聞 
|る、読者の爱すべきバグ人生を-挙公開！ 


ゲ—ム野郎達の 
穏やかな日常 

〇奥菜恵つてすごくかわいい。あ 
丨いぅ風に生まれたかつたよ。人 
生変わるね。なので、奥菜恵を表 
紙にしてくれ||:無理？フアミ 
通とかなら OK かな。ゲ—ムウォ 
I 力—とか。 (静岡県ナナ) 
0モザィク処理の人件費にまで 
5%税金払つているのかと思ぅと 
日本人をやめたくなつてくる今日 
この頃の 18 禁ラィフ。 

(静岡県鈴木) 
0悪趣味ゲ—ム紀行に自分の持つ 
ているゲ—厶が取り上げられたの 
で、非常に良い気分だ。そして、 
衛星放送で朝やつている『愛の若 
草物語』は素晴らしい作品だ。 


(埼玉県北島修司) 
0「しおり」を入れてもらえると 
うれしい。(大阪府冨永周作) 
〇さいとうへんしゆつちよのイラ 
ストがとても好きだ。もっと描い 
て欲しい(減つてるし)。もし忙 
しいのなら、へんしゆつちよの座 
を小野さんあたりに押しつけて、 
専門のイラストレ—夕—になって 
バンバン描いて、全体の 50 %がさ 
いとう元へんしゆつちよのイラス 
卜のゲ—ム批評……ああ、わくわ 
くする。 (北海道吉母譲) 
〇「しやべるより先に名前入力が 
できるようになつた」うちの息子 
は、今では疲れると「だめ—じを 
うけた」、食事の後は「かいふく 
した！」、おもちやは「てにいれ 
た！」といい、「村」と「城」と 
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■ ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(•97年6月〜7月） 

□ーソン、 r ポケツトモンスター青』の独 
占予約販売を開始。 cvs では初の試み。 
セタ、 N 6 4と業務用の互換基板 「A L 
ECK 6 4」を発表。 

ファイナルファンタジータクティクス 
( PS ) 

SONIC JAM ( SS ) 

ゆけゆけ!！トラブルメーカーズ（N64) 
ネクストキング恋の千年王国 （ PS ) 
mr.BONES ( SS ) 

アーマー ド • コア （PS ) 

クエストフォーフェイム （ PS ) 

サガフロンティア （ PS ) 

スクウェア、ナムコと提携し、業務用ゲ 
ーム市場に参入することを発表。第一作 
はドリームファクトリー制作の r エアガ 
イツ Jo 

ダービー スタリオン （ PS ) 

みんなの GOLF ( PS ) 

リアルサウンド〜風のリグレット〜 （ SS ) 
モンスターフ アーム （ PS ) 
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6月13日 
6月18日 
6月20日 

6月27日 

7月10日 

7月11日 
7月15日 

7月17日 

7月18日 
7月24日 
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ブシド—ブレ—ド 
ク I ロンズ•ゲ I 卜—九龍風水傳— 

マクロス DIGITAL MISSION >FIX 
ソビエトストライク 
機動戦士ガンダム外伝3部作 
ファイナルファンタジ— IV 
ブラストド—ザ| 

実況パワフルプロ野球4 
|nD 車で G3 ! 

悪魔城ドラキュラ X 〜月下の夜想曲〜 


な.，だろぅ力？ 

第2特集は「育成、バーチャルな生 
き物たち」。当時、大ブームとなった 
「たまごっち」から『がんばれ森川く 
ん2号』まで、電子ペットを扱った特 
集だった。 

その他の記事としては特別企画「徹底 
検証攻略本は必要か!?」。ベストセラ 
—に顔を出すようになつたゲー厶攻略 
本を検証している。クリエイターの原体 
験は、セガの佐々木建仁氏。連載コミッ 
クのひまわり地獄が最終回を迎えた。 


第1特集は「究極のゲー厶 、ディア 
ブロ」。ネットでマルチプレイ出来る 
ことで「ゲームの幅を広げた」と話題 
となり、海外 PC ゲー厶としては異例 
のヒットを記録した RPG 『ディアブ 
口』の特集だった。ゲー厶批評初の 
「巻頭カラ1&1つのゲー厶単一特集」 
が目を惹くこの号だが、実はこの時、 
ゲー厶批評が雑誌化され、電車の中吊 
り広告にもなっていたのである。秋葉 
原を通る JR で展開されていたが、目 
撃出来た関東近辺の読者もいたのでは 





電子映像は愛を語ることが出来るか？ 


◊たるたるソックスで茶色でたま 
ごつちでピッチでプリクラなカン 
ジーの世界最強の自己中的生命 
体。ギャルケ—はそんなに疲れ 
た男達の逃げ場なのかもしれませ 
ん。男の理想がたつぶりつまつて 
ますしね。 (愛媛県留吉) 
◊トゥル— ラブ、サクラ大戦のフ 
アンなんで OK つす。でも世間の 
目が冷たいんだよね。やつてみて 
から判断して欲しいよ、本当。 

(東京都 ランドゥ ユキ ミ) 
◊顔半分「目」、ロリ声、スカス 
力で都合のよい設定、ダッチワィ 
フと同じ！ いいかげんに脱却し 
て欲しい。商品としてみるなら完 
璧だけど。(東京都森山歌林) 


◊ギャルゲ—に出てくる女の子つ 
て、現実にいたら同性から嫌われ 
そうなタイプが多くありません？ 
特に藤崎詩織とか。 

(宮城県佐倉めいる) 
◊「女がどんどん寄つてくる」な 
んていう世界が勧誘とキャバクラ 
以外、どこにあるんでしようか。 
ボタンーつで女が口説ける世界 
が、どこにあるんでしようか。 

(宮城県須藤宏位) 
◊人間(じやないけどね)見た目 
よね、と思つてる。関心ないです。 
ダンナがやつてたら嫌だな。自分 
アンジ エリ—ク するけど。 

(愛知県佐野紀子) 
◊声優さんの失業対策に一役買つ 


てると思えばい—んでないの(ま、 
近頃は特定の人しか使わない様だ 
が)。ちなみに私の PS はときメ 
モとトウル—をやると口—ドエラ 
—頻発！ (茨城県 VRIG ) 
◊エロくなきゃ成り立たないので 
はゲ—ムとして失格。 

(大阪府ふるつち) 
◊やる気ナシ。現実の女の子の方 
がいいですな。 

(神奈川県わをん朝) 
◊主人公が顔なしな点が決定的に 
嫌い。でもそうでなければ純粋に 
楽しめます。消極的容認派つて感 
じ。 (滋賀県よろずや) 
◊エロだろうが純愛モノだろう 
が、ゲ—ムとしてちやんと出来て 
いれば人気が出るのは当然。悪く 
ないと思う。(愛知県タコ仙人) 
◊何か私ら生身の女の立場あらへ 


んつて気ィするし。確かに面白い 
奴もあるけど、結局それはセンス、 
話、ゲ—厶バランスの勝利やん？ 
現実が虚構に勝るとは思わへんけ 
ど、悪趣味なラブコメ少年漫画を 
無理矢理読まされてる気分になっ 
たりするよ。女の子みんなコビコ 
ビだし。ムカつく。 

(大阪府伊集院健子) 
◊やった事がないので何も言えま 
せん。あつ、メト□イドならある。 

(長野県史崎稔之) 
◊ギャルゲ—がいかん！とは思 
わん。しかし、ギャルケ—ばつか 
りになつたら 怒る！ 暴れる！ 
(個人的には「シブィジジィ」が 
好きなんです)。 

(大阪府武内聖子) 
◊美少年ゲ—ならクソなデキでも 
買ってやるが……。 


ギ 


ヤルゲ I 人気をどう考える？ 

サタ—ンにおける 18 推梓の導入や、ハ—ドの性能の向上もあり、爆発したギヤルゲ—人気。ゲ— 
ムのはスカスカ？あなたはど*〇#える？ 


ギヤルゲ I への熱き想い 









◊俺モテないから怖くて恋愛ゲ— 
ムに手出せないの。ゲ—ムが面白 
かろうがつまらなかろうが現実が 
辛くなるから。やっぱ生のオンナ 
の方がィィよな〜。 

(宮崎県寺岡正貴) 
◊まず人目をひくという点で「ギ 
ャル」の使用は肯定。ただし「ゲ 
—ム」の部分がスカスカでは最低。 

(福岡県松尾海里) 
◊とても不愉快。女の子が脱ぐ、 
脱がせるだけの安易なゲ—ムはや 
めて欲しい。女性も I 緒に楽しめ 
る良質なゲ—ムソフトを作つて欲 


しい。なぜボ—ィゲ—はないの。 

(愛知県東城登場！) 
◊私は女の子だしよく分かりませ 
ん。しかし、「ギヤルケー」とい 
ぅ言葉は響きがよくないので公用 
語にはしてほしくないです(カイ 
ジユウの叫び声みたい)。 

(群馬県ばたいゆ) 
◊やっぱり男の人って女の「体」 
がないと生きてけないのね……〇 
好きならば良いのでは？ 

(埼玉県笑うふくろう) 


(大阪府うりうさり64) 
◊個人的に主人公の周り(学校、 
部隊など)が美少女だけという設 
定が納得出来ない。それにどんな 
にギャルゲ—に女性がいても「春 
麗」を超えてない。 

(東京都夏久尽未来) 
◊「こんな女、現実には絶対いね 
I よ、ゲラゲラ」と、割り切つた 
上で没入してあげる……、という 
スタンスが理想だと思うのですが 
……。あんまキャラ崇拝みたいな 
のは、ちょつとねぇ。 

(宮城県望月拓) 
◊単刀直入に言うと、声優次第、 
絵描き次第のイ—ジーなビジネ 
ス。でも買つ てしまう のは、俺が 
ダメ人間だからが？ 

(岡山県 s . EAGLE ) 
◊嫌いじやないけど最近はブレイ 
しなくなつたね。画面の中の女の 
子の機嫌を取るのがバカバカしく 
なつてね。でも現実の女の子も 
色々とめんどくさいよ。あ—して、 
こ—してつてね。2000年のギ 
ヤルゲ I が見てみたい。 

(神奈川県服ど—る) 
◊パソコンだって、 H ゲ—ムで発 


展してきたわけだし、当然の結果 
でしよう。必要悪だと思えば、ば 
つちりです。(北海道清野淳) 
◊まあ若い人には刺激になつてい 
いんじゃないですか？私の様に 
妻子持ちになると人気があつても 
気恥ずかしくてプレイできない。 
もつとスト—リ—性のあるものだ 
つたらブレイする気にもなるんで 
しようが。 (大阪府乾利尚) 
◊「豪華声優陣」というが、今で 
は豪華じゃないのを探しようがな 
い。 (秋田県アガサ森魚) 
◊「暗い」「オタクつぼい」「架空 
と現実の区別がついていない」等、 
ギャルゲ—に対する批判は、保守 
的な人々がゲ—ムに対してしてい 
る批判とほとんど変わらないこと 
をよく認識すべきだ。 

(静岡県杉山剛) 
◊そうホイホイ女が脱ぐわきゃね 
I だろ、と思う。女性向け少年ゲ 
I はないのか！(岡山県たう) 
◊自分はやらないけど' 今このせ 
ちがらい世の中には必要なもので 
はないで しよ— か。(ただ、 『EV 
E 』 はやつてみたいと思う)。 

(神奈川県水野圭一郎) 
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EsA 大賞に思うこと 


CESA 大賞の第|回目の大賞が『サクラ大戦』だつたため、論議を呼んだのは覚えているだろ 
現在では選 urn 法等に関して改か図られているよ*0^0 


◊笑止。だいたい WEB で投票さすこと自体が 

マチガイ。 (神奈川県 KUN) 


一 


厶 


◊ソフトの選び方がおかしい。 
『スタ—才—シャン』程の作品が 
入ってなくて、『トレジャ—ハン 
夕 IG 』 が入っていた。作品を見 
るのではなく'怖い会社のソフト 
をとりあえず入れておこうという 
のか。そういったこまかい部分が 
むかつく。(千葉県小手川広) 
◊何しようと勝手だが、ただひと 
ついいたいことがある。大阪でも 
やらんかい！(大阪府藤岡賢こ 
◊僕は『スプリガン| 11 3-匕1』 
を CESA 大賞にしたいです。 

(愛知県長谷川嘉寿) 
◊入場整理もろくにできない所に 
権威を求めても仕方ない……とは 


言い過ぎだろうか。とりあえず 
『サクラ大戦』を友達にやらせて 
もらおう、と思います。 

(千葉県栗原郷志) 
◊ CESA は営利主義のクソ団 
体。 CESA 大賞はどうとも思い 
ません。自分が面白いと思えば、 
それが|番でしよう。 

(島根県勇者王へッボコ) 
◊太阪でゲ I ムショウをやれ！ 
東京ばっかり、いい加減ウンサリ 
だ一 CSG の方が良かった。毎 
年、年2回の展示会すごく楽しみ 
にしてたのに。俺から楽しみを奪 
いやがつて。大賞なんて関係ない。 
好きなソフトを楽しむだけだ。 


(大阪府 3 点 FX) 
◊ ゲ—ムを広く一般人に「みせる」 
事に関してはスゴイ意気込みを感 
じますが、ゲ—ム文化を「まもる」 
事に関してはどうでしよう？ こ 
の点についてはどのような活動を 
行ってゆくのか、今後の CESA 
に期待です。(千葉県のをす) 
◊なにそれ？ ファミレス？ 

(静岡県悠良ゆら) 
◊ CES A 大賞、中でも部門別賞 
は不明確な部分が多く、不満。誰 
が監督なのか明示しない監督賞' 
メインとサブの区別があいまいな 
両キャラクタ—賞(特に受賞作品 
が一番あいまいなのは致命的)、 
ユ—ザ—に善し悪しが判断しにく 
いプログラミング賞など。全体に 
ノミネ—卜作品が異常に絞られて 
いるのも不満。すべてのソフトを 


対象にするか、せめて一つのジャ 
ンルに10本以上欲しい。 

(神奈川県臼井文明) 
◊エントリ—作品が有名どころば 
つかだし、投票するのはマニアば 
つかだし、やつてて無駄。どうせ 
今年の大賞は 『FF W 』 になるの 
は火を見るより明らかですしね。 

(千葉県飛燕てんおお) 
◊おめでとうセガ。やつたぜセガ 
11:ゲ—ムショウ場内のブ—スで 
ずらりとならんだトロフィ—見た 
とき、めちやうれしかつたです。 
セガ派(つつ—かサタ—ン派)な 
私としては大満足でしたが、プレ 
ステユ—ザ—は不満でしょうね。 
ふふふっ……。(長野県高峰秋良) 
◊日本 力—•オブ•ザ•ィヤ I や 
カンヌ映画祭のグランプリぐらい 
に意味がない。何も知らない人に 
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「権威」を示すことは必要かもし 
れないが。個人的にはこぅいつた 
ものは好きではありません。 

(徳島県冴月玄之丞) 
◊ ゲ—厶の文化レベル向上の観点 
からして存在意義はあると思う。 
ただ、大賞の決め方には疑問。商 
品として成功しなかつた作品にも 
陽があたるようになればいい。 


◊どういう賞かよくわかりません 
が、ゲ—ムにも権威ある賞が I つ 
くらいできればいいと思います。 
賞に権威ができるためには、批評 
が確立される必要があると思うの 
で、「ゲ—ム批評」には期待してい 
ます。アカデミ I 賞や直木賞をと 
った作品でも、つまらないと感じ 
る人はいるので、 CESA 大賞を 
とったゲ—ムを全ての人が面白い 
と納得することはないでしよう。 
問題は評価の方法の確立と透明性 
だと思います。(大阪府村井良介) 
◊大賞は、まあ妥当なところだと 
思います。他に適当なのもなかつ 


(東京都 glory ) 

◊トロ フィ— とかダサいね。 やつ 
ぱチヤンピオンべルトにして欲し 
い。純金製でスぺ—スィンべ—ダ 
I とかが彫り込んである。これな 
ら 燃える ゼ！さらに 富士山に ア 
メリ カプレジデントのよぅに顔を 
彫り込んでもらえる副賞つき。こ 
れだな。(愛知県 コリ アンエロス) 


たし。 (滋賀県 M MX ) 
◊『サクラ大戦』が大賞を取った 
時点で、あれはもうダメだと思つ 
た。『バイオハザ—ド』もシナリ 
才で賞取るようなゲ—ムじやない 
ハズ。ありや、アクションゲ—ム 
だって。(東京都由宇妃こずみ) 
◊投票方法に不満。田舎の方では 
コンビニにすら F A X はないんだ 
ぞ。(市内に少なくとも10軒 ある 
けど、そのうち FAX あると こは 
〇軒)。投票方法を見ると、『サク 
ラ大戦』が大賞取っても当たり前。 
あとノミネ I 卜作品も少ないぞ。 

(群馬県小林貴光) 


◊レベルが日本アヵデミ—賞並 
み。森繁呼んでろ!!つて言いた 
い。 (東京都のる☆あど) 
◊ ゲ—ム雑誌や専門家はともか 
く、なんで一般が投票するのにあ 
ちらが決めた選択肢に従わなけれ 
ばならないんでしようか？ そこ 
が不満。 (山形県岡野未緒) 
◊なんか胡散臭い。人の知らん間 
に決まつている。(愛媛県遼来々) 
◊ゲ—ムを評価する際には人気だ 
けではなく、作品性も問わなけれ 
ばダメだと思う。ユ—ザ—からの 
投票だけでは組織票のおそれもあ 
るし、業界内外の識者による選考 


と組み合わせるようなシステムに 
するべきでは？ 

◊ CESA 大賞にしろソフトゥエ 
ア大賞にしろ、ユ—ザ—の意見と 
審査員の意見がどの程度の割合で 
採り入れられているのかがはっき 
りしないのが気になります。もっ 
と審査方法を明確にして欲しい。 

(埼玉県堀川篤司) 

◊何ですかそれ 7 . とゆうの 

が本音。よくゲ—ム雑誌を読むけ 
ど、存在を知らなかった。見てい 
ても読み飛ばすくらいの程度のも 
のだったかもしれない。(静岡県 
日本平スタジアムへ行こう！) 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一 

◊『サクラ大戦』はいいね。金かかっているけど、チ| 
—プさが漂うのが親しみがあってよい。(東京都森川恭行)| 
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「街みか」と読者、熱き交流の履歴 

かつて、ゲーム 批評には伝説の コーナーがあった。 

アンケート集計の都度、最下位帝王として君臨。 

妙な存在感を誇っていたそのコーナーの名を「街で見かけた」 



◊いい加減、街で見かけたシリーズをやめて 
もらいたい。もう見たくもない。 

(愛知県 K 〇 j i ) 
とまで読者に書かれた「街で見かけた」。通 
称「街みか」の名物担当者、小野さん宛に寄 
せられた読者からの熱きエールに迫る！ 

〇「街で見かけた」はゲーム批評にとって、 
PC — 98の v f 1 — v f 5のような存在で 
すか。何の機能もないのにただそこにありま 
すか。 （京都府 AUGU レオ） 

◊小野さんへ。 『 ER 』 見ました。可もなく 
不可もなくって感じです。『ドクタークイン』 
も見て下さい。 （北海道島村純） 

◊本当に小野サンは死んだんですか？もう 
あのわけのわからんノリが見られなくなるの 
は悲しい。アンデッドでもいいから動いてほ 
しい。 （大阪府のまど） 

◊小野ディアブロさん （34 歳独身）、ホン 
卜に死んじゃったのデスカ！？ ダメ糸〜死 
なないで下さい〜ってゆ一か死•む•な！！ 
小野さんの街みかオモシロイですよ！って 
マジで思います。 （千葉県のをす） 

◊小野さんお帰りなさい！ちなみに僕の信 
条は「来るものは拒まず、去る者は地獄の果 
てまで追いかける」です。ウフ〇 

(岐阜県峰嶺） 
◊今回 （17 号）の小野サン、壊れててとっ 
ても良かったです。（福岡県石橋希和子） 
◊小野さんがあまりに辛そうなので、「街み 
か」は打ち切りにしてあげて下さい。かわい 
そうすぎて涙を誘います。……まあ、単に同 
情をしてもらうための作戦かもしれないけ 
ど。 （山口県丨’ s ) 


◊小野さんはどこへ？ 小野さん、ロッテの 
応援歌をいっしょに歌おうと言われました 
が、実は僕、ロッテよりレッズの方が好きな 
んです。つまり、野球よりサッカーの方が好 
きなんです。ゴメンナサイ。 

(愛知県パブリック • プレッシャー） 
◊毎号の予告を見ては、小野さんはこの特集 
ではどんな街みかをやるんだろうと想像する 
のが楽しみでした。ありがとう小野さん 、 K 
さようなら小野さん。おつかれさまでした。 

(北海道山本晃誠） 

ここで、フランスに旅だって以来消息不明 
の小野さんから届いた近況を紹介する。 

とい*5わけで久々に復活の小野読者あって 
の本ですから2 (38 歳、独身、あと2年で嗚 
呼40歲）さんです。さて今回編集部から近況 
を書いてくれと言うことでしたが、昨年仏 W 
杯を観戦した後、帰国するつもりが間違って 
スペインで足止めを食ってしまい（本誌22号 
参照)、そのままユーラシア大陸をゴロゴロと 
寝返りを打ちながら放浪を続けているという 
のが正直なところです。ゴロゴロ東進を较け 
て、ようやく北朝鮮までやって參りました。 
そのまま北緯38度線を越える手段で頭を悩ま 
せる毎日です。運が良ければ2、3ヶ月後に 
日本に帰れるのではないでしょ *5 か。あ、で 
も東シナ海をどうやって越えようかしら。ま 
あ何とかなるでしょと今日も転がり続ける小 
野さんでした。ごろごろ。 

とのことだ。是非平和裡に日本に戻ってき 
てもらいたいものだ。 
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なんと創刊号から続けて連載されていた長寿連載「街みか」。小野さんは 15 号で力つき、担当者は I 旦変更したが、 16 号で復活。 20 号で 
ゲ—ム批評編集部を去るまで担当を続けている。つまり、小野さんがこよな<愛するジエ—ムス•ポンドの顰みにならっていたのだ。 
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■ ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(97 細月〜9月） 

がんばれゴエモン〜ネオ桃山幕府のおど 
り〜( N 64) 

プレイステーシヨンの生産出荷台数が全 
世界で2.◦〇0万台を突破。 

ゴールデンアイ( N 64) 

カプコン岡本吉起氏「フラグシップ」設 
立。 

スーパー□ポット大戦 F ( SS ) 

コンピュータソフトウェア倫理機構から 
rVIPERJ シリーズのサイレンスが脱会。 

シルエットミラージュ ( SS ) 

ブレスオブファイア ( PS ) 

東京ビッグサイトにて「第35回アミュ 
—ズメントシヨー」開催。 
フロントミッションセカンド ( PS ) 

フアイテイング武術 ( AC ) 

G ダライアス ( AC ) 


卜土_ 


8月7日 

8月20日 

8月23日 
8月25日 

8月29日 
9月4日 

9月11日 

9月18日 
〜21日 

9月25日 



第1特集は「ギヤルゲー、賛否両論 
1 PJOPC エンジン版『ときめきメモ 
リアル J の発売以降、大ブー厶を巻き 
起こし、市場の中でひとつの地位を確 
立した「ギヤルゲー」。しかしジヤン 
ル柄「安易」「マニアック」と批判さ 
れることも決して少なくない。『サク 
ラ大戦』や『トゥルー•ラブストーリ 
1』などのゲームメーカーに意見を聞 
くとともに、某ギヤルゲー制作プロデ 
ューサーへのインタビューや、20タイ 
トルに及ぶ作品紹介•批評を掲載。 


「ギャルゲー」の存在意義はどこにぁ 
るのかを探った。 

第2特集は「ゲー厶制作者たちの現 
場」。今やゲー厶も分業制のもとに作 
られる時代。色のない没個性的なゲー 
厶も目立つよぅになつた。そんな中で 
も会社の カラ ー、クリエィターの カラ 
' ~をしつかり打ち出しているメーカー 
はやはり魅力的に見える。カプコンや 
アイディアファクトリー、そして今は 
なきギブロなど、注目個性派メーカー 
の制作現場に迫った。 


ファイナルファンタジ—タクテイクス 
アランドラ 

マリ—のアト UHS ザ-ルブルグ i 金術師〜 
エ—スコンパット2 
ファンタステップ 
スパイダ— 

ケイン•ザ•パンパイア 
スタ—フォックス64 
信長秘録〜下天の夢〜 

スタ—ゥォ—ズ帝国の影 
時空戦士テュロック 
ソルデイバイド 
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石- 
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◊チャレンジャ—魂、開拓者精神ていること。(愛知県日高彰) 
といつたものがあまり見られなく ◊ない！今のゲ—ムは CG や動 
なつたこと。もつと「遊びをクリきも凝つていて、かなりスゴィ。 
エイト」ムコ)してほしいよつて、かつこわるいとこナシ。 
のだが。(東京都御心ボンパ—) (滋賀県加藤拓生) 
◊内容ではなく外見だけを強調し ◊ r ゲ—ムを万人に」といった話 
て広告を作ること。スキルス性胃をよく聞くが、そんなことしなく 
ガンのよぅに中身の悪さに気づきていい。昔ィンべ—ダ—が喫茶店 
にくい。(山形県 DUSUTO ) に置かれたのは、雰囲気を壊さな 
◊何でもかんでもポリゴンを使えかったからだ。今のゲ—ムはすべ 
ばいいと思っているのが最悪。ボてが豪華であるため日常にとけこ 
リゴンを使ぅ理由がわからないソめない 。 T >ゲ—ムは基本的に悪 
フトが非常に多い。 徳のおもちゃでよい。 

(熊本県中村征太郎) (茨城県奇怪な機会) 
◊斬新すぎるゲ—ムを作り、売れ ◊今、セガが守りに入っているよ 
なくても「俺は正しい」と気取つうに見えて、かつこ悪い。いい人 


ぶるなよ、本性みせろ。 のと同じくらい風情のない意見だ 
(東京都夕•イ•卜)と思います。私は密かに今のリア 
◊マスコミのインタビュ—で馴れル絵志向の風潮はマンガ界におけ 
ていないせいか、自嘲気味に話しる劇画ブ—ムと似たようなもんで 
たり、謙遜しすぎたりするところ。あって欲しいと思っています。い 
(北海道マイクロリンゴ DX ) つかマンガのように個性豊かな絵 
◊僕らがバッドを持っている姿。が氾濫するようになるといいな 
あれってハタから見ると、妙に閉あ。 (大阪市豆生田賢治郎) 
鎖的でイヤな感じ。 CM なんかで ◊ ゲ—ムを選ぶときに、声優誰を 
は使用しないでほしい一面だ。 使ってるかなんて私には何の関係 
(大阪府藤岡賢こもないんですよ。キャラデザイン 
◊「いいグラフィック」の意味をを誰がやったかも関係ないんです 
みんなとり違えているような気がよ。そういう他者の知名度をクオ 
するっス。『ドラク£の絵をしリティのひとつに数えないでゲ— 
ょぼいと言うのは、 f クレ ヨンし ムを作って欲しいですね。 

んちやん』を「へ夕な絵」と言う (北海道うすい) 


慮 




Ur I ム業界、ここが「タツセ—よな 
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最先端のハイテク産業と、なりふり構わぬ泥臭い商魂が同居するゲ—ム業界。あなたは、この業 
界、どこがカツ n 悪いと思いま 


◊いつまで i つている限定版0 


(東京都桑原利行) 



16 号読者アンヶ—卜から•その一 
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し 


◊他機種を馬鹿にするユ—ザ —o 


(東京都うずまき) 


◊スクウェアはかつこわるい。キ 
ャラとかビジュアルだけで気をひ 
こうとしてる。それにひかれる人 
達もかつこわるい。もう犬つ嫌い 
ッッ。キ—(長野県どくまり) 
◊自分自身をかつこ悪いと思つ 
て、他の分野(テクノとか)との 
結びつきを強調すること。『ダビ 
スタ』のょうに本物の競馬を食つ 
てしまうくらいの気でやるべき。 

(長野県ィッチ—) 
◊「 cool 、 cool 」 と言い 
ながら気取つてポ—ズを決めてる 
うちに、プレステに女の子を横取 
りされ ちゃつたセガ。 

(埼玉県 MAC ) 
◊坂口のヒゲ。(東京都 UG ) 
◊芸術家気取りのクリエィタ—。 
ゲ—厶制作者は芸術家でぁるょ 
り、腕の良い職人でいて欲しい。 

(兵庫県真嶋勲) 
◊ソニックジャムが初回五万本し 
か売れなかつたこと。どうした元 
メガドライバ— たちよ！ かつこ 


わるいゾ—渋谷のサクラヤで女 
の子が PS 本体と『ぶよ通』を持 
つてレジにならんでいるのを見て 
ガッカリしている自分、かつこ悪 
い。やはりサタ—ンと『ぶよ SU 
N 』 ではダメなのか？ 

(東京都あ…… ) 
◊某 S 社の社員引き抜きに対し 
て' 色々言ぅけれど条件が良い所 
へ行くのはクリエイタ—の権利だ 
と思ぅ。引き抜かれた会社の「負 
け犬の遠吠え」的論理はださすぎ 
だぜ。 (長野県舞駆) 
◊500 万台とか 7 0 0 万台とか 
のシ I ア争い。(愛媛県 8 本足) 
◊クリエイタ—達の顔写真。声優、 
小説家、まんが家、歌手などと同 
様、見る必要のないものを見てし 
まつたがために辛い思いをせねば 
ならない。(長野県小池勇親) 
◊今あるバイの中だけで商売をし 

て、 よしと している。 

(茨城県ユ—クリツド) 
◊ゲ—ムを知らない人を受けつけ 


ない器の狭さ。(大阪府マサヤ) 
◊タイトルの後ろについてる「2」 
とか「3」とかの数字。往生際が 
悪い。芥川龍之介が『羅生門2』 
を書いたか？ゴッホが『ひまわ 
り2』を描いたか？ゲ—厶を作 
品としてとらえるなら、一本にす 
ベてを投入して納得のいくまで作 
りこんでほしい。 

(岡山県小崎清貴) 
◊目く じら立てるほどのことでも 
ないんですが、バクリキヤラが平 
然と自我を主張できるヘンテコな 
世界ではあると思いますね。みん 


なベガの元ネタが『帝都物語』の 
加藤つてこと忘れとるだろ(笑)。 

(東京都 BIT) 
◊ゲ—ム売り場で、友達同士、と 
いう訳でもなさそうな20才前後の 
男性 3 人、「いや、僕に言わせれ 
ばこの作品は全然なつてません 
よ」「あ〜それは違うんだなぁ。 
あなたわかつてませんよ」とかな 
んとか、互いに意見交換だか批評 
だかオタク自慢だか知らないが、 
どいて！そのなつてないやつ買 
いにきたのよ!!、と思う。 

(神奈川県うののさらら) 
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ア—ケ I ドにおける花形~対戦格闘ゲ—ム。その人気にはいまだに根強いものがありますが、遊び込 
むにはそれなりの—精神も必要、その敷居は決して f はありません〇ユ—ザ—達はど KNB ? てる？ 


けても楽しめるホンワカしたものがほしい。 

(奈良県アサマトオル) 


◊新陳代謝が早すぎる。せっかく 
新作を覚え、上級者とも対等に戦 
えるようになつた所で、また新作 
がリリ—スされていく。 

(東京都 BSR ) 
◊殴り合い等は好きではないが、 
単純明快なボタン操作に、ついハ 
マッてしまう。(埼玉県南砂町) 
◊続編 i 難易度 upi 同じような 
キャラ丨人気出る丨続編丨難易度 

up . のル—プにハマッたまん 

ま、 マニアの世界へ行つてし まつ 
た。 (高知県吉本朗) 
◊キヤラクタ I のゲ—ムシステム 
上での個性が乏しい感がある。 

(徳島県冴月玄之丞) 


シャンル的には好き！これの 
おかげで「他人」といぅものを良 
く知ることができた。ヤな奴、力 
ッコイイ奴、ツマンナイ奴 . 。 

(埼玉県湯本淑史) 
◊続編が出るにつれ、複雑化して 
ゆくシステムを到底使いこなせる 
気がしないので、シリ—ズものは 
やる気が起きない。 

(青森県サズ—) 
◊僕は格闘ゲ—ムをやらない人で 
す。でも他人がかつこよく操作し 
ているのを見るのは好きなので 
す。 (愛知県なる夫) 
◊なぜ意味なく 3 D になつていく 
のか。 3 D のクソ格闘ゲ—ムはも 


ういらない。(大阪府燕陣内) 
◊相手が人でぁる所がいい。本当 
にいい格闘ゲ—ムは、キャラもシ 
ステムも相手と対戦するための媒 
体にすぎないような作品だと思 
う。『スト n 』 最高。 

(神奈川県ユ—ゴの星) 
◊良いタイトルが多い中、キャラ 
だけで売るようなものが多くなつ 
てきているような……。関係ない 
けど、昔の『スト IJ みたいに油 
圧式ボタンとかの出ないかなぁ、 
バコバコ叩くやつ。 

(山形県 GAO ) 
◊老舗のメ —力—以外には、ちや 
ん とした ものは作れない と 思う。 


それだけ完成されたジャンル。同 
様に遊ぶ方も、初心者にはもぅつ 
いていけない。(東京都 UG ) 
◊ひとつのコミュニケ—シヨンの 
在り方と して 面白いと思います。 
難しいので私は參加できません 
が。 (東京都 F ) 
◊クトゥル—神話の要素をとりい 
れたやつとかやりたい。 

(愛知県完全自殺マニュアル) 
◊格闘映画、たとえばブルース. 
リ—やジャツキ—•チェンのカン 
フ—物。なにが面白いのかと言え 
ば、ラストの敵ボスとの一対1の 
勝負じやないですか。見ている方 
まで息をするのがはばかられるよ 


◊基本技のかけひきが楽しかった 5 T かなつかしい。 

(京都府大嶋宏和) 


14号読者アンヶ—卜から•その2 
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ぅなにらみ合い。そして I 瞬のス 
キをついての攻擊、反擊……あの 
緊張感です。私がそれを感じたの 
はア—ケ I ドではサムスピが最後 
でした。 (岡山県小崎清貴) 
◊私は格ゲ—苦手だからまだやら 
ないけど、たまにゲ—センに行く 
と人だかりとかできてて、二人の 
男の子が対戦してたりして、かな 
り白熱してる。知らない人なのに 
つい応援しちやつたりする。もし 
かして格ゲ—って、男の子の新し 
いステ—タスなのかな？と思ぅ今 
日この頃です。 

(青森県はさみありき) 
◊私は戦いより平和を愛する。 

(千葉県相川万里) 
◊非現実なものが生き生き動いて 
くれるのってやっぱり快感です。 

(大阪市豆生田賢治郎) 
◊『ストリ丨トフアイタ丨 n 』、 
めちやくちや燃えました。指紋が 

なくなるくらい . 。でも、それ 

以降まつたくやる気が起こりませ 


ん。おいてかれちゃった〜って気 
がします。へビ—すぎる、から？ 
(長野県どくまり) 
◊心のタィトルは『ケルナグ— 
ル』。 (兵庫県〇 —R) 
◊今は格闘ゲ—ムを作ること自体 
が冒険。つまらぬ格ゲ—は3日で 
誰もやらなくなる。 

(群馬県化学者) 
◊もっと男性的で熱い格闘ゲ—ム 
がでてくればいいなと思います。 
美男•美女系はどぅも……好き じ 
ゃないです。 (大阪府エス) 
◊ 『モ—タルコンバット』を極め 
て、外人と対戦したいなぁ。日本 
の格ゲ—はもぅ、マニアのための 
ものになってしまっていて私には 
ついていけない。 

(愛知県四谷 I 獲) 
◊皆、打擊系にたよりすぎ。グラ 
ウンド、返し技系が欲しい。 

(山形県富樫多佳志) 
◊むずかしくてトロい私にはでき 
ないです。そんな私でもある程度 


できる『パ—チヤ3』は好きカナ。 
カプコンのキヤラはかわいいと思 
います。 

(大阪府サラダの国のトマト姫) 
◊パンチを受けるにしても受け止 
めたり、受け流したり、受け止め 
て間接を極めたりしたい。 

(神奈川県浩) 
◊やはり格闘ゲ—ムはキヤラクタ 
I が命、かつこいい技も斬新なシ 
ステムも、キヤラクタ—がいなけ 
れば表現できないわけだし。人気 
シリ—ズはどれもキヤラクタ—が 
個性豊かで魅力的に作られている 


作品だと思う。 

(群馬県 YICAT) 
◊生まれて初めてゲ—センで格ゲ 
I やったら何か知らないが乱入し 
た形になってて大パンチと小バン 
チの区別すらつかないまま壁際に 
追い込まれタコ殴りにされた私っ 
て、何なんでしょう。 

(東京都 AUGU レオ) 
◊浮かしてナンポのポリゴン格闘 
ゲ—ムにはゲンナリ。バレ—ボ— 
ルのょうにハジかれて、体力五割 
もっ てかられるのは納得できん。 

(東京都 c_ K. R) 
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業界に鋭いつっこみを入れ続け 
る r ゲー厶批評 J 。 しかし読者から 
鋭いつっこみを喰らったり、無碍 
に罵られたりすることもしばしば 

です . (まあ、ここで紹介する 

ものはまだ優しい方なんですが)。 

◊ r ゲ—ム批評』つて、恐れを知 
らないというか、物事をはつきり 
言うというか、あの〜、その〜、 


◊タイトルがダ サイ！ もつとア 
ミユ—ジングなものを考えてみま 
『ム評 o『GAMEIEr 


『壽マガジン Jo どぅよ？ 

(千葉県のをす) 
◊学校で読んでいると白い目で見 
られる。どうにかしろ。 

(滋賀県ノイズ) 
◊第8号までの編集方針で「私た 
ちは努力していくつもりです」だ 



コホン、つまり' 読んでいて不快 
になる記事が多々ある。今まで立 
ち読みですませていたのですが、 
今回は気まぐれで買いました。昔 
からそぅなんですが、僕が買ぅ雑 
誌は次々と休刊しま—す ( r ゥ—夕 
ン J 、 「ハヮ—ゲ I マ—|_他)。ので、 
気をつけて くださ— い。 

(埼玉県猫的ゲ—マ—) 
◊紙のニオイ気になる。 

(富山県尾野靖幸) 



つたのが、第9号から「努力して 
います」になつています。それま 
ではイマイチだったんスか？ 


一汗忍 SSS 
◊たかい。この本1冊でスーファ 
ミのクソゲ—1本買える。でも8 
〇〇円の価値はあるかもしれん。 
でもたかい。(愛媛県ぶよぶよぶ 
よぶよぶよぶよ) 

◊はじめて r ゲ—ム批評』を読ん 


■だとき、多くの人のエゴとジレン 
•• マとネガとポジと夢と理想と現実 
•とで吐き気がした。 

•• (岐阜県若原光彦) 
•◊前々からヘンな雑誌だなぁ、誰が 
•読むねんこんなの、と思つていた。 
"自分が今この本を手にしているこ 
♦とが不思議だ。(惠示都掘充考) 
•• ◊むかつく。はいかんになれ—。 

(大阪府三野克佳) 
•• ◊「街みか」の小野サン。社会に 
•あんなみじめな姿を晒して、ご両 
•親に申し訳ないと思わないのか。 

•• (青森県阿呆ガドロ) 

• ◊この前、大学で読んでいたら、 
"友人に「なんだ、こんな本読んで 
•るのか」とミソクソにバカにされ 
•• ました。女子大生が読む本じやな 
•いんでしようね。きつと。 

• • (東京都山口明日香) 
•◊読んだらつまんない本だつたの 


•4入ったらまだ存在してるのに驚き、 
♦つい買って— 

•• わらずつまんねぇ你 
•ず日本ってば平和。 

•• い経ってあっ 

•ぅかも知れん C テレカち 
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'97 年 7月 27日から 8月8 日にかけ 
て、『ゲー厶批評』の TVCM が" 
放送されました。皆さん驚かれた 
ようですね。ちなみに、う一ちや 
.' li んの声をあてたのはあの TARA 
KO さんでし，た。 

◊ CM 見ました。なんだか、友人 
が TV に出たのを見つけたよう一 
な、ちょっびり嬉しい気分です。 
ビデオにとっとけば良かったかな 
……。(東京都右馬埜由美子) 
◊チ—プっすね' CM 。 あまりに 
もチ—プ過ぎて深夜にもかかわら 
ず友人に TEL しました。でも、 
そのチ—プさが幸いしてインパク 
卜は抜群です。期間限定02のよ 
うですが' 今後も本誌発売に合わ 
せて違うパ—ジョンの c M も放映 

して欲しいです . 無理っす 

ね。 (神奈川県03 6) 


ゲねえやおま 
のか考ぶ 'し 
今のにつ後て 
r いメとのつ 
6 ,白ジ J そい 
W 面マー。て 
&、とねんつ 
びさつよゃ 滑 
浴てよだちと 
S - つちん一ごす 
風ム。いぅ呂ま 
I 一 I たく風い 
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Cover Illustration by Ryuichiro Kutsuzawa 


■ ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(•97年10月〜11月） 

10月4日横井軍平氏が交通事故で急死。 

10月6日〜7日『東京ゲームショウ'97秋 J 開催。 

10月9日 ムーンライトシンドローム (PS) 

10月16日 MOON(PS) 

10月23日ワールド • ネバーランド〜オルルド王国 
物語〜 (PS) 

10月30日カルドセプト (SS) 

11月13日デビルサマナーソウル八ッカーズ 
: (SS) 

11月20日 J リーグプロサッカークラブをつくろ 
I う！ 2(SS) 

1 PS の新型アナログコント □_ ラー「デ 
乃ュアルショック」発売。 

11月27日七ツ風の島物語 (SS) 

11月28日フアミスタ 64(N64) 

私立ジャスティス学園 (AC) 
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隔月刊ゲーム批評17号春1997年11月1日発行 


見知らぬ人間との対戦というスリリ 
ングなシステムを打ち出して、一世を 
風靡した格闘ゲー厶。しかし、その人 
気の陰では、ゲーム内容の急速な進化 
に伴うユーザー離れを危惧する声も囁 
かれるようになつた。第1特集では 
『スト n 』 を生み出したカプコン船水 
氏を始めとする、名作格闘ゲー厶の開 
発に携わつた方々へのインタビュー 
や、『パ—チヤフアイタ1』 『 K . 〇. 
FJ など人気シリーズに対する編集部 
独自の考察を行なつた。「格闘ゲー厶、 


飽きねえか？」といぅ挑発的なタィト 
ルを銘打ちながらも格闘ゲー厶の持つ 
魅力と可能性に迫った特集。 

第2特集は 、 「CES A って何だ？」。 
ソフト メーヵー間の交流とゲーム産業 
の発展を目的に設立された業界団体 C 
ESA 。 ゲー厶業界を見る上で、今や 
その存在は決して無視できないものと 
なつている。 CESA の実像に迫ると 
同時に、その在り方を問うた。 


サガフロンティア 

攻殻機動隊 GHOST IN THE shell 

ア—マ—ド • コア 

みんなの golf 
グラディウス外伝 
モンスタ I ファ I ム 
ロッククライミング「未踏峰への挑戦」 

QUEST FOR fame 
mr - BONES 
黒の断章 

リアルサウンド〜風のリグレット〜 
VIRUS 

ゆけゆけ!!トラブルメ—力—ズ 
ゴ—ルデンアイ 
ダンジョンキ I •八 I 


、趣ぎねえか9 
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。 n いい、！？ひカッ n ゎるぃと思うクリエイタ— 

1以前に較べると、かなり地位や知名度があがつてきたゲ—ムクリエイタ—という職業。作品であ 
I るゲ—ムだけでなく、その仕事ぶりやイキザマもユ—ザ—たちは見ています。 




◊『電車で Go !』 を出しちやつた人たちはかつこ 

い：！。 (広島県中田智志) 


◊セガの中裕司とゲ—ムア—ツの 
宮路武。ふたりとも作品を売つて 
金をもらつているプロとして、当 
たり前の仕事をした上で、更に僕 
らを驚かせて くれる から。 

(静岡県ボビア) 
◊ネット ゲ—厶 で 対戦した外人 
が、フツ—に「宮本茂」の名を知 
つていたときは興奮した。 

(東京都好き好きス—サィド) 
◊中村光一さん……お顔が……お 
顔も作るゲ—ムもすべてにおいて 
フアン……(大阪府副島圭子) 
◊今でもディスクの書き換えをし 
ている任天堂がかつこいい。かつ 
こ悪いのは、「覆面座談会」とか 


やつてる全ての連中。 

(静岡県みや) 
◊『ボリスノ—ツ』等、映画を手 
本としながらも、映画にとらわれ 
ない作品を作る小島秀夫氏。 

(岐阜県多田新 I 郎) 
◊タイト—、ライジング、セイブ 
開発、彩京、童、 CAVE 、 その 
他 2 DSTG を創つているメ—力 
丨の皆様に痺れる。 「2 DSTG 
は廃れた」などと言われる中で、 
長きに巻かれぬ、その姿勢がいい。 

(埼玉県 ONKEL ) 
◊ LOVE • d e • LIC の皆様 
が素敵。ポリシ—のあるゲ—厶作 
りをしているような感じがします 


ね。 (宮城県洸岡紗希) 
◊セガ広報•竹崎氏がかつこい 
い。雑誌とかでへコへコ迎合しな 
いで、それでいて協力を惜しまな 
い態度。 (滋賀県よろずや) 
◊カプコンの岡本さん。話がおも 
しろいし、 さつ ばりした感じでイ 
メ—ジ がよく、好感がもてる。 

(山梨県少年ア〜ンべツ) 
◊『真•女神転生』シリ—ズの岡 
田耕治さんと金子 I 馬さん。シリ 
—ズを進化させてゆく様がかつこ 
よすぎる。(千葉県杉山敬之) 
◊インタビュ—記事で「大変だつ 
た」「苦労した」を連発するクリ 
エイターはかつこ悪いと思いま 

氏の理学系ヒュ 


す。 (神奈川県高橋則晃) 
◊『ク I ロンズゲ—卜』と、シナ 
リオライタ—の木村央志さん。ゲ 
—ム CD の中に確固たるひとつの 
世界を作り上げた。ご本人もかっ 
こよい(死)。 

(神奈川県さいと—しなこ) 
◊ T & E の内藤時浩。『ハイドラ 
イド』は当時' すべてのゲ—ムに 
対するアンチテ—ゼだつた。 

(京都府沢田信二) 
◊横井軍平さんのゲ—ムに対する 
姿勢は他の誰よりも真剣で、イン 
タビユ I からも優しさが伝わつて 
きた。 (埼玉県小鮒芳行) 
◊最近まで『イ—ス』のスト—リ 

1— マニズムが素敵。 

(東京都クイズマスタ— ) ■ 
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スタンス、口ひげがセクシ—。 

(三重県ヤスヒモ) 




I を作つたことを公表しないでい 
た、クインテットの宮崎好友氏が 
かつこいい。 

(東京都あづまのかいじ) 
◊かつこいい人： PIL の田所社 
長。全身ロック！かつこ悪い 
人：あかほりさとる。 

(東京都森川恭行) 
◊作品の外であまりに語りすぎる 
クリエイタ—はかつこ悪い。ビツ 
グマウスはモテるけどね。 

(茨木県ジョ！マ' 
◊バリバリの技術屋でありながら 
ゲ—ムソフトとは何たるかを完璧 
に理解している任天堂製造本部開 
発第3部長、竹田玄洋氏はかつこ 
いいと思います。 

(愛知県日高彰) 
◊かつこいいのは文句なしに飯野 
賢治氏でしょう。若いのに見事な 
までのカリスマ性。かつこ悪いの 
は、彼を悪く言う(嫉妬して る？) 
連中でしょう。 

(岡山県テムジン父) 


◊飯野賢治かつこ悪い。 「 PS の 
流通変化について誰も感謝してく 
れない」とか言うところ。それは 
ソニ—の企業努力のおかげだ。 

(埼玉県悠也郎) 
◊田尻智氏イカす。知識は深いし、 
ユ—ザ—には見えにくい制作の話 
もわかりやすく話してくれる。 

(大阪府みかえら) 
◊かつこいいのは松浦雅也さんと 
糸井重里さん。キユ—卜なセンス 
と初心者でもイケるゲ—ム性。か 
つこ悪いのは坂口博信さん。映画 
に対するコンプレックスや古いセ 
ンス。 (静岡県 k@ N U) 
◊シド=メイヤ—がかつこいい。 
『パイレ—ツ』。『シヴイライゼ丨 
シヨン』。『コロナイゼ—シヨン』 

etc . 。どうやつてゲ—ムに 

するのか？という素材をゲ—ム 
化する、その力量はすごい。 

(北海道山地岳) 
◊飯田和敏氏の脱力感あふれる生 
き様がかつこいい。 


(埼玉県稲垣健) 
◊かつこいいと思ぅのは、アイデ 
イアファクトリ—。桑名氏と会社 
のポリシ—が作品に感じられる。 
商売気のなさも良い。かつこ悪い 
のは' スクウェアの歯車になつた 
クリエイタ—の方々。結局お金で 
すか？ (椅玉県ヒロコ) 
◊コア•デザインの方々はよき職 
人だと思う。『トウームレイダ— 
ス』の制作に8年もかけたところ 
に、基本をしつかり作つてから改 
良を加えていく、というイギリス 


の職人気質が感じられた。 

(千葉県 N 岡) 
◊『サンダ—フォース』シリ—ズ 
の新井直介。 r ユ—ザ—もスタッ 
フも納得できるものができるのま 
で出さない」といぅコメントに胸 
キュン。(神奈川県鴨葱鍋子) 
◊ゲ—ムのクリエィタ—は裏方に 
徹するのがかつこいいのかも。 

(大阪府 D . S ) 



岡山県久石薫 





繪 


17号読者アンヶ—卜から 


纛 

纛 

譫 

繪 


こ 


の業界に期待することはなんですか？ 

楽しい遊びを作りだす I 方で、いろいろ生臭い話や剣呑な話も聞こえてくるゲ—ム業界。それを 
支えているユ—ザ—たちは、今、この業界にとんなことを期待しているのだろ* 


話題性だけのゲ■ムはも * oh 


(大阪府みかえら) 


◊まだまだ広大な未開拓の原野が 
広がっているのに、冒険心がない 
のか、売れるもんだけ作っている。 
もっと実験しなきやダメだ。開発 
すれ。クソゲ—は嫌だし恐いから、 
続編に甘んじるのはユ—ザ—も同 
じ。でも頑張って新しい事やって 
ほしい。 

(東京都きぶのきざまや) 
◊商売も大切だろぅけど、いつま 
でも遊べるゲ—厶を作りつづけて 
ほしい。 (東京都 BSR ) 
◊スピッツが主題歌を歌ってサマ 
になるような恋愛系ゲ—ムがでた 
らなあ、と思うんですが。 

(埼玉県天神) 


◊なんだかもう最近のゲ—ムはつ 
いていけない。どれもこれも似た 
ようなのばつかり。目まいのする 
ような3 D 。難しい操作。だらだ 
らしたスト—リ—。どつかで見た 
キャラクタ—やシステム……容量 
の制約がないということは、ゲ— 
ムが堕落した一因であると思う。 
もう何も期待してません。 

(北海道606 6) 
◊もつと|般にゲ—ムというもの 
を広めていかないと将来ヤバくな 
い？各メ—力—が少ないバイを 
取りあつてる場合じやないハズ。 
私はハ—ド統 I を望む。 

(静岡県四暗単騎士) 


◊ I 般向けのものには駄作が多 
い。昔のようにもつとマニアック 
に。 (静岡県ボビア) 
◊期待というより心配のほうが上 
なんですが。今後どうなつていく 
ん でしょう。 (愛知県桂花) 
◊変に期待す ると 肩透かしをくら 
いそう。でも何が飛び出すかわか 
らないので、ゲ—ム業界は面白い。 

(大阪府藤岡賢 I ) 
◊別に新システムてんこ盛りでな 
くていいから、ゲ—ムをやれば、 
そのメ—力—の意図がわかるよう 
なモノを作つて欲しい。 

(大阪府プチリイウ) 
◊業界がゲ—ムはカウンタ—カル 


チャ—だというぐらいの意識を持 
ち、メ —力—が多少の毒の入つた 
作品も作り続けて くれる こと。ゲ 
丨ムで道徳を学ぶのではなくて、 
ゲ—ムの真似をした時痛い目を見 
て道徳を学ぶぐらいでも青少年は 
健全に育つと思うから。お茶の間 
じやできないゲ—ムつてきつと大 
切なものでしよう。 

(埼玉県銀色のサカナ) 
◊期待というより希望。ハ—ドの 
後継機が出るのはいいのですが、 
前のハ—ドのソフトも遊べるよう 
にならないのでし ようか？ 

(熊本県セツヲ) 
◊ PS や SS で幼児向けゲ—ムが 


>とにか < NET ゲ—ムを作つてほしい。 

(千葉県 TEM ) 
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04$ リゴンにおけるバストモ—フィングの義務化0 

(静岡県岡本普) 


一 


ないような気がする。幼児でも遊 
ベるゲ—ムと幼児が遊ぶゲ—厶は 
違うと思うんだけど、その辺のと 
ころ、 よろしく お願いしたい。 

(埼玉県武田誠子) 
◊全体的にソフトの値段が高すぎ 
る！この歳になっても購入には 
慎重になるからなあ。低価格化を 
望みます。(京都府ミティア1) 
◊技術力、スト—リ I 、パッケ— 
ジ……なにに対してでもかまわな 
いけど、「感動」したい||: 

(大阪府8本足) 
◊ネットワ—クの普及によって、 
現在の日本の、ひとりで黙々とや 
るものが主流という構造が激変す 
るのでは、と期待している。 

(神奈川県ユ—ゴの星) 
◊中古の利益がクリエイタ—にも 
行くようにすべき。見返りがない 
から、 と ゲ—ムを作るのを やめら 
れて しまつたら、 結局損をするの 
はユ—ザ—。(佐賀県川原克彦) 
◊皆もう「子供の夢が」「子供の 


為に」なんて言うのやめましょう 
よ。もうゲ—ムに大人も子供もな 
い。自分から視野と間口を狭める 
のはやめにして欲しい。 

(大阪府伊集院健子) 
◊ゲ—ムに初めてさわつた時の感 
動を忘れてほしくない。ゲ—ムを 
世に送り出すことにもつと純粋で 
あつて欲しい。 

(広島県舌切り雀) 
◊しやべる、アニメシ—ンが入る、 
というのは控えてほしい。声や動 
画が提示されることでィメ—ジが 
制限されてしまう。 

(滋賀県 SIVA ) 
◊ 18 禁ゲ—センの実現。 

(石川県マサカツ) 
◊いつも新作に期待しすぎて、や 
つてみてがつかりなソフトが多い 
ので、期待はしないようにしてい 
ます。でも、ゲ—厶業界は不滅で 
いてほしいです。 

(京都府なな子) 
◊「なんだこりや」と言いたくな 


るような(よい意味で)ゲ—厶が 
出てほしい。最近「これは！」と 
いうソフトが少ない。 

(東京都渡瀬恭孝) 
◊特に期待はしてない。今の音楽 
業界と同じで、一部の決まつたゲ 
—ムしか売れ なくなつ てる。その 
売れてる r I 部」つてのが必ずし 
も良いゲ—ムとは限らない、とい 
うのも音楽業界と一緒だね。 

(埼玉県門脇広海) 
◊異業種から来た人の才能をうま 
く活かしてほしい。ゲ—ム育ちの 
人がゲ—ムの文脈から脱皮できな 


い限り' ギョ—カイの未来は暗い 
と思う。(東京都くぢらだに) 
◊ギャンブル以外のエンタ—テイ 
メントに勝てるぐらい成長してほ 
しいと思う。今それに最も真剣に 
取り組んでいるのはソニ—だと思 
う。(埼玉県前川セガバンダイ) 
◊アニメの『エヴァ』みたいに、 
他業種まで活気づくぐらいの作品 
つて現れないのかなぁ。単なるメ 
ディアミックスではなく。『ボケ 
モン』にはかなり期待してます。 

(宮城県くらむじぃ) 



千葉県ぶるの介 
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読者の皆さんから送っていただ 
いているアンケートはがき。いち 
ばん最初にある質問は「よく読む 
雑誌はなんですか？」なのですが、 
何故こんなことを訊くのか、おわ 
かりになります？それは「本棚 
はその持ち主を表す」てなことが 
11口われるように、これを見れば、 
皆さん一人一人の趣味趣向が大体 
つかめてしまえるからなんですね 
ぇ。それではちよっとだけつかん 
でみてしまいましようか。ヒヒ。 

◊「カロ」 rGON !」 「危ない一 
号」「過刊ゴング J 

(長野県ていたらく) 
◊「噂 GWU rT vBrosJ 

{北海道佐藤圭介) 

う一 む、なるほど。なんか妙に 
納得してしまった。やはりゥチに 
もこの辺と通じるところがあるん 
でしようか。 

◊ rz — p 」「 SAP —〇 」 rG E N 

T 」 (静岡県岡本晋) 

横文字でまとめてますが、最後 


さよ、ら、横井さん 


のはさりげなく洋物ポルノだ。 

◊ rcutiej と 「MlfHJ 

(青森県はさみありき) 

おつと、これはゲー厶好きの才 
シャレつ子ですね。ピュゥィ！ 

◊ rNHK7^vvisSMJ 

(惠示都北川広美) 

え、えと . グラッツエ？ 

◊「マイコン BASIC マガジン J 
riwss りガイド」 

(霞県四谷 I 獲) 

釣りとべーマガ！渋い！ 

◊「ホワイトドワ—フ」「女性セプ 

ン」 (i 県完全自殺マニュアル) 

ホワイトドワーフ？ 「白い小 
人」？聞いたことのない雑誌名で 
すが、なんかこの人ヤバい雰囲気が 

感じられるよぅな . 大丈夫？ 

でも、こぅして見てきてふと思 
つたんですが、やはり皆さん、こ 
れら他誌さんの所にアンケートを 
出すとき、「よく読む雑誌」の欄に 
『ゲーム批評』つて書いてくださつ 
てるわけなんですかねえ？ 


平成9年10月4日、「テレビ 
ゲームの父」横井軍平氏が不 
幸な事故にょり急死されまし 
た。その死を痛む声は、編集 
部にも多く寄せられました。 

♦ f くねつくねつちょ J をや 
りながら、「もうこの次はない 
のだな」と思うと涙がでてく 
る。 (倉敷市うどん) 
♦ 横井軍平さんが亡くなつち 
ゃつたょ — ll : なんかすごい 
シヨック でした。ささやかに 
特集でも組んでいただきたい 
な ぁ……。 

(東 i 承都くぢらだに) 
♦なにも出張先で、しかも事 
故で逝かなくても。 

(石川県米澤) 
♦ 以前、京都の大学にテスト 
を受けに行つた帰りに「コト」 
を見つけた。とてもうれしく 
て、横井さんが出てこないか、 
しばらく前でうろついてみた 
が、やっぱり駄目でした。い 


つか会つてお話してみたいと 
思っていたのに、とても残念 
です。 (兵庫県林田弘平) 
♦ 50 歳を過ぎても、なお物が 
作れるというのはほんとうに 
うらやましく思つた。ゲ—ム 
業界の方々には、他の企業で 
はなくユ—ザ I と戦うクリエ 
イタ—であって欲しい。ある 
ゲ—ム好きの望みです。 

{北海道ダメ人間協会広報係) 
♦ 死んでしまうなんて。いつ 
たいどうしてどういう事故だ 
つたのだろう。 

(神奈川県永井勝也) 
♦ 横井さんがいなかったらゲ 
丨ムウォッチもゲ1ムボ1ィ 

もなかつた、！*マリオ』も『ボ 
ケモン』も生まれなかつたか 
も知れないと思うと、 I 人の 
偉人をゲ—ム界は失つてしま 
つたんだなあ、と心から悲し 
くなりました。 

(東京都みきぶ—) 


なお、 r ゲ—ム批評』は第 18 号にて横井軍平氏の追悼特集を行ないました。故人のご冥福を、憤 
んでお祈りいた します。 
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SOFT REVIEW 

UNE 乙 7 /=リフト批評タイトル 


Cover Illustration by Imai Toons 


と主な発売ソフト 


エイブ•ア • ゴーゴー 

テレビ^^ lj 『ボケットモンスター J を見て 
しすこ子# r こちが瘤や眩暈を起こし、問題となる。 

グランディア ( ss ) 

クラッシュ•パンディクー2〜コルテックスの 
趨!〜 

第1回ゲーム批評ライブ、□フト • プラスワン 
にて開催。 

グランツーリスモ ( PS )/ チヨコボの不思議なダ 
ンジヨン ( PS ) 

CSK ^ アスキ^ DM 本参入 ^ m 
SCE ^ 公 IE 明 I 委齡か!^滕醮を受ける 0 

トウーム.レイダー 2( PS )/ 街 ( SS )/ センチメ 
ンタル•グラフティ ( SS ) 
r ポケモン j ビデオ、改訂版で貸し出し再開。 
アゼトパンツァードラグー: / RPG - 
任^、京セラと BS デジタル放送事業で 
バイオ八ザード 2( PS )/ パーチヤストライカー 
2( AC ) 

COOL BOADERS 〜 ARCADE JAM ~( AC ) 




12 月 11 日 
12月16日 

12月18日 


12月23日 

12月25日 
1月20日 
1月22日 

1月23日 
1月28日 

1月29日 



med»dQaUixy co^tm 


Vol.lS ゲ 

隔月刊ゲーム批評 18 号鲁1998年 1 月1日発行 


る！」。街のゲー厶センターで人気の 
「プリクラ」や『電車で Go !』。 一般 
層からの支持を得るこれらの大型筐体 
に、最近はマニア向けに偏りがちなゲ 
1厶が昔から持つていた「楽しくてリ 
アルな ゥソ」 の魅力を探った。 

第三特集は'97年の総括として、編集 
部による「'97ザ•ベストゲーム」を。 

また、急死された横井軍平氏の追悼 
特集も組まれた。 


バイオ八ザ—ドディレクタ—スカツト 
フロント//〖ツシヨンセカンド 

MOON 

ム—ンライトシンドロ I ム 
ブレスオブファイア n 
ワ—ルド•ネバ I ランド〜オルルド王国物語〜 
リンダキユ—プアゲイン 
風のノ—タム 

情熱★熱血 K ス V 、丫泣1 n — チの日記〜 

DESIRE 

シルエツトミラ—ジユ 

全日本プロレス FEATURING VIRTUA 

御意見無用 

フアイテイング武術 

G ダライアス 

爆ポンバ—マン 


儲け主義に走るメーヵー、談合や足 
のひっぱりぁいを続ける団体、前近代 
的で不透明な流通……。最先端のメデ 
ィアを扱いながらも、まだまだ泥臭さ 
の残るゲーム業界。第一特集では「ゲ 
1ム業界、ここがカツコわるい!?」と 
題し、 「カツコよさ/カツコわるさ」 
といぅ一見直感的でぁりながら一気に 
本質を見通し得る価値基準を持って、 
業界の内情と本来の在り方を見つめ 
た0 

続く第二特集は「大型筐体の今を見 
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のゲ I ムをいま一度！ 


日々発売されるゲ—ム V 孓套。 pb — ム批 W 6すべ TG ゲ—会 rNSIS 君：！： SSW 茺。 W 与今では 

埋もれてしまった過去の名作なども沢山あります。とりあげてほしいソフト、再評価してほしいソフトなとを！ WP ました。 


10ィ—ハト—ヴ物語。泣ける&シヴイ0 


◊チヤタンヤラク—シヤンク 。今 

の色物格闘ゲ—ムとは、対照的な 
渋過ぎるこの格闘ゲ—ムは、今で 
も私にとつて一番インパクトの強 
いビデオゲ—ムなのでぜひ取り上 
げてほしい。(広島県薄井健吾) 
◊ポポ ロクロイス物語。 11号にお 
ける春生文さんの批評の中で、ど 

-しても意味がわからない 

箇所があるから(バカですみませ 
んですが)。終盤の展開が納得で 
きないと仰るのだけれども指摘の 
文が抽象的すぎて(「惜しいラス 
卜。名作への道には険しい」の見 
出しの後)。「母を救い出すことを 
目的とし、辛い旅を乗り越えて来 


_(東京都ランドウユキミ )I 

たピエトロ王子の帰り着く場所は 
ただ一つだつたはずである」。私' 
一応2回クリアしたんですけど、 
どぅしても春生氏の不満の意味が 
わかりません。エンディングで王 
子は母のもとへ帰つていつたじや 

ありま せんか . 。わからんぞ I 。 

(愛知県副島圭子) 
◊アクアノ—卜の休日。 ゲ—ムの 
新しい可能性を見せてくれた。 

(佐賀県山口和宏) 
◊デ—タツクシリ—ズ。バーコー 
ドを使つてするやつ。僕自身はか 
なり好きなゲ—ムなのに、全然話 
題にならなかつたから。 

(福岡県カニヤ) 


◊SEEK 。 作品についてよりも、 
田 所社長が面白い。「ラブ&ポッ 
プ」よりも「コック•サック•ブ 
ル—ス」をゲ—ム化する彼の方が 
より先銳的でカッコイイ。 

(東京都ガンダム) 
◊サクラ大戰 。あれのドコが楽し 
いんだろう？私にはなんで大賞 
なのかまつたくもつて理解不可 
能。私の友人は別にどうでもいい 
と言うが、賞の決め方に納得がい 
かない。ハラが立つてしかたがな 
い。 (山形県 GA 0 
◊サイバ In マンド、 できれば サ 
イバ—スレッド も。パ—チャロン 
よりも 「自機を意の まま」 に動か 
すことができ、「かけひき」が面 
白く、「小手先の必殺技」に頼ら 
ない硬派の対戦が楽しめるので。 
バ—チヤ ロンはあらゆる面でこの 


ゲ—ムに負ける。強いのは人気だ 
け。 (岐阜県 zenith ) 
◊エネ ミ—ゼロ。たぶん飯野氏自 
身を含め、関係者みんなが今だに 
しくじつた思いを持つているだろ 
ぅこの作品。どこが悪かったのか 
はもぅ明らかになっているので、 
失敗から何が学べるかを示し、 
諸々の思いを鎮魂して欲しい。 

(茨城県永沼純也) 
◊パ八ム—トラグ—ン 。プレィャ 
I キャラから王女の心が徐々に 離 
れていったのが印象的だった。 

(千葉県尾崎 優) 
◊Mr. BONES 。 別にこれで 
なくても良いのですが、洋ゲ—の 
クリエィタ—の 事、 海外の開発 事 
情等を知りたいです。 

(福井県坂口昌 典) 
◊リタ—ン•フアイア— 。あれは 
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◊スパイ vs スバイ。いなたい。 

{鳥取県ガセネタ} 


全てが笑えておもしろい。対戦が 
熱くなる。今だに、やれるタイト 
ルの一つ。(佐賀県まるちう) 
◊クルクルランド。 無限の 攻略 法 
がある。 又' スピ—ド感や BGM 
がイイ！ (神奈川県 036) 
◊バ—チャフアイタ—シリ—ズ。 
パ—チャが起こした革命について 
もう| 度 取り上げて欲しいです。 

(千葉県のをす) 
◊カオス シ—ド。システムが独特 
でやや複雑だが、|度それを理解 

すると . あとはハマるのみ。サ 

夕—ン版の出来が気になる。 

(愛知県 織 作淳史) 
◊タクテイクスオウガ 。この作 
品が名作と言われる理由。何故同 
じクリエイタ—が、全く同じよう 
なものを作ろうとして失敗したの 
か。 (東京都シュウ) 
◊クロノトリガ—。 今、このケー 
ムの批評を読み返してみると納得 
いかないなあ。時間軸とアイテム 
売買システム不備については同意 


見だけど、問題は人間ドラマな部 
分。あの作品を何度もプレィして 
(同じシ—ンを違うメンバ—で見 
て)はじめて理解してもらおう、 
つて前提でシナリオを作つてんだ 
から。それをくんであげなきや失 
礼でしよ。例：主人公の復活シ— 
ンでルッカとマール、どちらが主 
人公に抱きつくか。両方いる時は 
年長者がエン リョして 本心を出さ 
ないんだよね。そんな細かい感情 
の表現がいかにも堀井さんらし 
く、素晴らしいと私は思います。 

(宮崎県望月拓) 
◊ ワルキユ—レの伝説。 ワルキユ 
I レな くして 美少女ゲ—ムのなん 
たるかは語れないでしよう。 

(静岡県板妻レンジャ—希望) 
◊卜—ジャム&ア—ル。 パラッパ 
ラッパ—がおまけで入つているか 
ら (大阪府夜行儀) 
◊海腹川背•旬。 かざりばかり重 
視の今の時代に、これはめずらし 
くアイデアとゲ—ム性が重視され 


ているから。あと、上達する為に 
は努力も必要である事を教えてく 
れたから。 

(東京都 loo てんひさご) 
◊サイ バ—ポッツ 。もぅ 4 〜 5年 
も前になるが、あのゲ—ムの躍動 
感と壮快感、メタル系のサウンド 
は、はつきりと 脳裏に焼きついて 
いる。空中でも使える全方向ダッ 
シユ、軽快に動く特徴的なロボッ 
卜達、 I 癖あるパィロット達など、 
どれもが僕の心をつかんで離さな 
かった。格ゲ—空白期にその真価 
を認められぬまま消えていつた、 
悲しき傑作だ。 

(岐阜県ジ—クフリ—卜) 
◊ときめきメモリアル。 最近はグ 
ッズ商売の在り方について声をよ 
く読むが、もぅ一度、それとは切 
り離して、そのゲ—ム性を批評し 
てもらいたいです。僕は「ときめ 
きメモリアル」というゲ—ムは非 
常に良く出来ていると思います。 

(長野県宮下悠こ 


◊パ— チャファイタ— 3。私はリ 
リ—ス時から操作が難解で避けは 
逃げの要素が強く、投げ抜けはま 
ずモ—ションで見切るのは不可能 
だと思ってた。『鉄拳3』に比べ、 
マニアだけが絶賛していた！絵 
がリアルなのは認めるが、ゲ—ム 
としては面白くない 。 tb もふく 
めて再考して くれ！ 

(大阪府みかえら) 
◊ダンシング アイ 名作！かつ 
て脱衣麻雀以上に「脱がす」事が 
楽しいゲ—ムがあつただろぅか。 
「囲った部分だけ剥がれていく」 
といぅのが能動的だし、面を クリ 
アするにつれて、剥がすのが難し 
くな つてい く バランスといい、キ 
ャラ クタ— のセンスといい、 クリ 
ア時の「剥がされた」側の、別に 
スッボンボンになる訳でなく、動 
きで「らしさ」を表現する観点と 
いい、すばらしいの一言。プレス 
テへの移植を是非お願いしたい。 

(京都府 by オレ) 


!!■■■ ■■■■■■■一！■■■■■■■■■■■■■■■■一 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一!! 

ゃ OJAGUAR のゲ—ム。面白いのに…… 

(大阪市ディック•ロラント) 
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◊リング•オブ•サイアス 。マイ 

ベストオブ PS ゲ—ム。ゲ—厶批 
評さんの記事で知って購入。めち 
やくちや楽しいつスよ—。このゲ 
丨ムはマイナ—だと思うので PS 
ユ—ザ—に知つてもらいたいで 
す。特にフアンタジ—好きなあな 
た方に!!(長野県高峰秋良) 
◊サイバ— • n マンド。 その自由 
度の高さと、操作性はシンプルな 
がら深い戦略性(相手の補給を絶 
つ、有利な地形を追い込む et 
C )。 で、今だに絶対ゲ—ムでこ 
の作品を越えるものが出ていない 
と思うから。(東京都梶塚秀弥) 
◊スクウェアのソフト。 なんかゲ 
—ム批評は批判してばっかりのよ 
うな気がするのでいい所も聞いて 
みたい。 (青森県ちいぶん) 
◊ウルテイマシリ—ズ 。自由度の 
高さが大好きです。くらしている 
人々が人間くさいのがいいです。 
シユールなイベントが最高です 
(アヒルのおもちやをくれる狂人 
とか)。 (長野県どく まり) 
◊ス—パ—ロポツト大戦 F 。 |説 
には「 30 万人デバッグ」と言われ 
るくらいバグがある、と言われる 


このゲ—ム。幸いにも私が買った 
ものにはバグが発生しなかったの 
で、どんなバグが発生したのかを 
詳しく レポ— 卜して 欲しい。 

(徳島県矢野克英) 
◊ゾイド2。 子供向玩具が元にな 
っているにもかかわらず、戦争の 
悲惨さもさりげなく訴える R PG 
の秀作。戦いの虚しさを身近に感 
じることができた。 

(山形県まくってチャンプ) 
◊パ—チャルボ—イのソフト。 イ 
ンスマウスの 館なんて心臓に悪い 
くらいドキドキします。タイトル 
が少ない分、いいソフトがそろっ 
てくると思ぅんですが(もちろん 
I 部タイトルを除く)。 

(愛知県白神裕久) 
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うわ一い、21世紀まであと少 
しだ 一、 うわ 一い！ さてさて、 
ハードのスペックの向上ととも 
に爆発的に進化してきたテレビ 
ゲー厶。次世紀には一体、どう 
なるんでしょう か？ 読者の皆 
さんにアレコレ想像していただ 
きました。 

☆ネットで多人数が一度に參加 
し、二手に分れて戦争ごつこす 
る「ハ—チャロン3』がドリキ 
ャスに登場。有能な指揮官とし 
て俺がネット上でヒ—口—とな 
る。 S 京都ニンテンドウ8 ) 
☆パワ—グロ—ブが大幅にバワ 
I アップ。画面中にある物の質 
感、質量を表現可能に。ペット 
ゲ—ムに重宝する。 

(群馬県本間大介) 
☆もうすぐ人類は滅亡するそう 
なので、ゲ—ムの未来はないと 
もいます。つて言うか、そん 
なこと起こらなくてもゲ—ムの 


未来は暗いでしよう。大手がつ 
ぶしあつたり、ゲ—ムショップ 
が中古販売禁止で消えていつた 
り……でも' ゲ—ムが本当に 
必要ならば、神様が「ゲ—ムあ 
れ」と言つてくれるでしよう。 

(大阪府黒野洋子) 
☆裸眼で立体視が可能になり、 
格闘やらエロゲ—やらが爆発的 
に進化する。 

(静岡県0010〇) 
☆映画館でゲ—ムを観るように 
なる。 (千葉県赤納豆) 
☆熾烈な経済戦争と核戦争…… 
その後に生き残つたわずかな人 
類は、世界平和と地球環境保護 
の使命に目覚めはじめる。やが 
て彼らは国家や民族意識、宗教 
やゲ—ムを捨て' 宇宙意思とチ 
ャネリングをはじめる。 

(千葉県伊川まりあ) 
☆2000 年問題に伴い、『ス 
ペランカ— J のランプが灯らな 
くなる。 (千葉県のをす 


す〕| 


[63 J 







# 


14 号読者アンヶ—卜から•その 2 
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—ムはこのジャンルが最高_ 

I 口にゲ—ムと言つても、ジャンルによつてその様相は大きく変わります。あなたの好きなゲ— 
ムジャンルはなんですか、またその理由は？ 
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◊アド ベン チャ—ゲ—ム 。だって 

5 千円ち よつ とでいろんなトコへ 
行けて冒険できちやぅんだもん。 
へ夕な旅行よりよっぽど面白い 
よ。……って何か「卜—タル•リ 
コール」みたいだね。 

(茨城県ディノのヒザげりはラ 
イ)ンングニ—) 

.0 18 禁 。大人の特権。 

(静岡県岡本普) 
◊ポリゴンレ—スゲ—ム 。これを 
プレィすると、その会社の開発力 
がよくわかる。 

(東京都ともちん) 
◊格闞。気に入ったキャラを自在 
に操り、相手の動きを推測し、持 
てる技術の全てを駆使して勝負す 
るあの高揚感は、何物にも代え難 
い。(岐阜県ジ I クフリ I 卜) 
◊レ—スゲ—ム 。車の運転がきら 


いだから。交道で運転するのが恐 
くて。 

(兵庫県 T A K 丨 Go1•) 
◊3 D アクション系。 旧世代機じ 
ゃ表現できない。新しいゲ—厶性 
を持つジャンルって今のところこ 
れ以外にない気がするんですけ 
ど。 (東京都古恵良友仁) 
◊アクションゲ—ム 。生と死の緊 
張感、殺戮、爆発、壮快感、鉄、 
血など。(香川県獣 神 キング) 
◊シミユレ—ション— •戦争知る 
には 教科書よりも 大戦略です よ。 
あと STG 。 両方と もヒト |人の 
命の 軽 さが味わえるゼ。『ア—ム 
ドポリスバトライダ— J 早く 出ろ 
I 。 (千葉県永遠恒久) 
◊レ—スゲ—ム。 ゲ—ムとは全て、 
己との戦いである。地道にタイム 
を削るレースゲ—ムはその代表。 


「私がトップでゴールするのは周 
りがおそいからじやない。私が速 
いからだ」とは、アイルトン•セ 
ナの言葉。全くである。 

(奈良県二階堂イカス) 
◊落ちもの。育てゲ I 。美少女ゲ 
I 。理由は、かわいいキャラに弱 
いから。 (東京都いとぅ園) 
◊ RPG 。 「成長」と「冒険」と 
「ドラマ」が好きだからかなぁ。 
自分と繰のないモノだから。あ— 
つくづく情けない。 

(愛知県副島圭子) 
◊ RPG " SLG が好き。物語が 
好きだから。でも最近の RPG は 
暗い話が多いので、 mother 

やボボロクロイスのようなゲ—厶 
が増えればいいな。そして子供達 
がそれをやつて夢を見る。これが 
一番。 


(愛知県パブリック•プレッシ 
ャ I) 

◊ ADV " サウンドノベル系のモ 

ノ 。自分の好みのシナリオだった 
ら、頭の中の画像をリンクした場 
ムロ、すごく面白いので。 

(山形県富樫多佳志) 
◊シミユレ—シヨン 。将棋を見よ。 
囲碁を見よ。チェスを見よ。これ 
こそがゲ—ムである。 

(千葉県山本健雄) 
◊アドベンチヤ—。 謎を解いた瞬 
間を知らなかった (1 回目で見付 
けられなかつた)メツセ—ジやィ 
ベントなどを見付けた瞬間の感動 
が良い。緊迫感がたまらない。 

(埼玉県ひろ) 
◊ RPG 。 「知らない土地でウロ 
ウロ」が好きかも。ウチは転勤が 
2 〜 3 年に一回、全国規模である 
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埼玉県守屋なおと 



のでジプシ I 思考が強いらしい。 

(愛知県佐野紀子) 
◊ウオ ISLG 。 理由としては個 
人的に 軍事 技術や戦略、戦術、又、 
戦争史に興味があり研究している 
ので。自分が研究した結果が反映 
されるのが良い。 

(福井県塚田幹) 
◊PRG 。 なんでだろう。どうし 
てだろう。息子がおえかき帳に 
「ちず」を自分で描いて、それを 
片手に持ち、もう片方の手におも 
ちやの刀を持つて布団の山と戦つ 
ているのを見るとその答えがわか 


りそぅな気がするのだが……。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
◊シユ I ティングゲ—ム。 RPG 
等はたいていだれがやつても終わ 
り、同じ事しか体験できない。シ 
ユ—ティングは、行けない者には 
行けない、知らないものには知ら 
ない世界があるから。単純なのも 
好きです。 (東京都 FR 77) 
◊ガンシユ—ティング。 狙いすま 
してピンポイントで決めるのにェ 
クスタシ—を感じる。 

(福岡県お時) 
◊シミユレ—シヨン RPG 。 ちま 


ちま考えるのが好きなんです。で 
も人間のじゃないとイヤなんで 
す。戦車とかのはダメ。ミ—ハー 
だから〜。(長野県どく まり) 
◊やっぱり ギヤルゲ— かなあ。前 
に「ゲ—ムとはマスタ—ベ—ショ 
ンである」ということを聞いたこ 
とがありますが『下級生』とかや 
つているとうなずけます。やつぱ 
り自分の体験できなかったことを 
体験できる点でしようか。 

(兵庫県北野義弘) 
◊ V ンタラクテイプム—ビ— 。自 
分自身映画が好きだし' 又ジャン 
ル的に開拓されていないので、未 
知数の魅力がある。 

(大阪府〇230〇) 
◊ホラ—、サイ n 系。 ふと気づく 
と 夜中で、こわいから。(東京都 
ココに 50 円切手をはってね) 
◊アクション RPG 。 ゲ—ムのキ 
ャラクタ—の成長だけでなく、プ 
レイヤ—のゥデも大きく関わって 
くると ころ。 

(神奈川県中野敏雄) 
◊ スポ —ツ。わかりやすいものが 
I 番。 (岡山県タケシ) 
◊横スクロ—ルアクション。 敵を 


まとめてぶつとばす時は最高。ま 
たパニツシャ—やりてえ。 

(静岡県板妻レンジャ—希 S 
◊野球ゲ—ム 。ア クションゲ—ム。 
シュ—ティングゲ—ム。ポ—ドゲ 
—ム 。心理戦、かけひき、 I 瞬の 
判断を必要とし、それらをミツク 
スした優れた戦略を持つ者が勝 
つ。この醍醐味と壮快感が好き。 

(大阪府 NAMCOTTER ) 
◊アクション。 『ス—パーマリオ』 
でゲ—ムに目覚めた俺にとつて 
「操作して気持ちいい」ことがゲ 
—ム最大の魅力。自分の分身が架 
空の世界を思いど—りにとんだり 
跳ねたりするのがたまらない。 

(神奈川県脳が溶ける奇病) 
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メタルスラック 2( AC ) 

八ーレーダビットソン & L . A •ライダーズ 
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隔月刊ゲ-ム謂平19号籲1998年3月1日発行1111 



SH. 


ゲー厶の基本は、いつでも作品。19 
号では「一冊丸ごと、ソフト批評!!:」 
と銘打って、計60タィトルに及ぶゲー 
ムソフトの批評•紹介を行なった。注 
目の新作タィトルはもとより、「成熟 
期を迎えたレースゲー厶の今を語る」、 
「カードゲームソフト批評特集」、「ゲ 
—ムボーィの復権」、 「 r 電脳戦機バー 
チヤロン』再評価」、「移植格闘ゲー厶 
特集」、「海外ゲーム紹介、日本語版の 
あり方とは何か？」など盛りだくさん 
の内容でお届けした。前号で終了した 


はずの南敏久氏によるアダルトゲー 
厶•コラム「エロの星の名の下に」が、 
「エロ星 The Next Gen 
e r a t i 〇 n | として あつさり fl 活 
したのもこの号から。 

なおこの頃、かの「ポケモン事件」 
が起きて世間を賑わせた。トピックス 
では偏見に満ちた報道を行なうマスコ 
ミの在り方を問いただした。 


ABE a G0G0 
グランディア 

テイルズオブデスティニ— 

チョコポの不思議なダンジョン 
アイン八ンダ— 

フロントミッションオルタナティブ 
デビルサマナ—ソウル八ッカ—ズ 

クラッシュ•バンディク-? n ルテックスの逆 81 •〜 

風のク□ノア 
七ツ風の島物語 
RIVEN 
ヨッシ I スト I リ I 

電車で Go ! 

ファミスタ64 

J リ—グプロサッカ I クラブを0くろぅ—他 









繪 


19号読者アンヶ—卜から 


蠡 

慮 

纛 

廬 


ゲ 


—ム 薦入する 際 、 基準-することはなんですか？ 

実際手にとつて遊んでみるまでわからないのがゲ—ムソフト。数多<リリ—スされるゲ—ムの中 
から、あなたは今その手に持つている I f とうやつて1ひだしましたか？ 


Oil 兀全にインスビレ—シヨンのみ。 




◊有名ゲ—ムメ—力—が出してい 
ることと、グラフイツク&スト— 
リ—が緻密であること。 

(広島県 FIG) 
◊雑誌の評価とメ—力—。 

(埼玉県あんごろぅ) 
◊直感！本能！いいゲ—ムは 
何となく「匂い」でわかるのです。 
もしくは自分の予感を超えてくれ 
そぅなゲ—ムを選びます。 

(新潟県宿許はるか) 
◊完全にインスピレ—シヨンの 
み。 (大阪府タコラ— Z ) 
◊なんだかんだいつてもフアミ通 
のクロスレビユ I 。 

(東京都城より柳沢だ) 


{大阪府タコラ— Z )- 

◊これまでのゲ—ム経験でやしな 
つた感性。雑誌などはほとんど無 
視。インタ I ネットでのゲ—ムの 
感想などで面白そうなものをみつ 
ければ買うこともある。 

(奈良県 K • G • B ) 
◊好きなクリエイタ—の作品を買 
う。 (静岡県ボビア) 
◊セガ。セガだつたら何でもいい 
の。「だつて、しようがないじゃな 
い。私は彼を愛したのよ？」© 
『 DESIRE 』 (岡山県四郎正満) 
◊基本的にはゲ—ムシステムを見 
て買いますが、面白くなさそうで 
も有名どころのソフトは買つてし 
まいます(スクウェアとか…… )0 


(神奈川県川口泰典) 
◊ ゲ—ムシステムの「核」。どこ 
でプレイヤ—を楽しませるか書い 
てないゲ—ムは買いづらい。 

(大阪府夜行一儀) 
◊絵や声優が好みかどぅか。それ 
に世界観があっているか。 

(愛知県遠来々) 
◊ メ —力—の思惑通りだが、初回 
限定とかになると、後回しに出来 
なくてつい買つてしまぅ。 

(北海道斉藤章道) 
◊前作がとっても面白かった作品 
については無条件で Go! で 
す。 (大阪府あきろと) 
◊雑誌の評価、バソ通での評価等。 
移植ソフト等は、移植スタッフも 
基準にしている。 

(宮城県大内貴広) 
◊テ—マ' 値段。人気があるかどう 


かは関係ない。(沖縄県沖縄電鉄) 
◊参考にするのは、ゲ—ム雑誌の 
記事や批評、体験版付きゲ—ム雑 
誌等。 (神奈川県ヒロシ) 
◊新作は、過去のゲ—ムのマネだ 
けでなく、新しいことにチヤレン 
ジしてるか。続編は、前作のシス 
テムを焼き直しただけでなく新た 
なアィデアを組み込み、前作とは 
違ぅおもしろさを提示しているか 
です。 (岩手県本舘哲人) 
◊僕の場合はバッヶ—ジや画面写 
真を見て「いかに狂っているか」 
で買います(『バトルモンスタ— 
ズ』とか『バワ I レンジヤ！ピ 
ンボ—ル』など)。 

(山形県ビクトラ—合金) 
◊その中にどんな世界がつまって 
いるのか見てみたい、と感じるソ 
フトを買ぅ。(岩手県川辺猛史) 
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19号読者アンケ—卜から•その2 



0 


鱧 

dm 

■ 

譫 

醴 

纛 

dm 

鑪 


れるゲ—ムと売れないゲ—ムの差はどこにある？ 


ソフトそのものの面白さが売上げに直結するわけではない，とい10なかなか難しいこの現状。売 
れる、売れないの差は I 休とこにあるの!? 


f l ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 一 !! 

I ホンジンこフランドニヨワイネ。 

(東京都ランドウユキミ) 


◊中身はクズのようなソフトも広 
告展開がうまければ売れるし、作 
り込みのしっかりした秀作も広告 
費が少なければ市場に埋もれてい 
く。現在のゲ—ム市場は、宣伝の 
うまさと企業の名前が売り上げを 
左右している。 

(岐阜県ジ—クフリ—卜) 
◊名前と宣伝とハ—ドの勢いが8、 
ソフトの実力が2かそれ以下。で 
なきゃ『グランディア』300万 
本売れてる。(岩手県川辺猛史) 
◊やっぱり売れるソフトって、何 
か一つでも誰にも負けないこだわ 
りを持った物だと思う。 

(福岡県 MAG ) 


◊1 番は名前(メ—力—、ソフトの 
シリ—ズ名、プロデュ—サ I )。2番 
目は CM (テレビ、雑誌など)。3番 
目が作品(ゲ—ム性、操作性、音楽、 
など)。(埼玉県遊也郎) 
◊対象となる年齢層を狙いすまし 

て CM をうてたら売れる . かな 

ぁ . ？ ゲ I ムさえコンビニ商 

品なんですから、売れる売れない 
の差が大きくなつても別に不思議 
でもなんでもないと思いますけ 
ど。 (福岡県はまぐり) 
◊とりあえず売れるソフトは、広 
告面でも内容面でもとにかく「す 
げえ」とか「面白そう」とか思わ 
せることに突出しているソフト。 


この際、本当に面白いかどうかは 
関係ない。(新潟県白井哲夫) 
◊ブランドと宣伝力と雑誌の評 
価。ブランドで売れるのは、その 
会社がコッコッ築き上げてきたも 
のだから、ある程度は仕方ないと 
思う。スクウェアというだけで飛 
びつく奴が悪い。(大阪府勇桜) 
◊売れるゲ—ムと売れないゲ—ム 
の差は分かんねぇや。 CM を多量 
にうつても売れなかつたり、丁寧 
に作つていても売れなかつたり 
で。でも最近の売れているソフト 
(RPG の続編以外)は、ロコミ 
で評判が広がつているような気が 
する。 (東京都 K ) 
◊スタッフのこだわり、と言いた 
いが、最近(ここ数年)はブラン 
ド、雑誌での記事、点数、広告が 
左右している気がする。 


(宮城県大内貴広) 
◊やはり、メ —力—に対する信頼 
度でしょう。(千葉県栗原郷志) 
◊ネ—ムバリユ—と CM 。 あとパ 
ッケ—ジの美しさと、ギャルのキ 
ャラデザ。いやな現実だが、これ 
が現実。 (大阪府夜行 I 儀) 
◊ ゲ—ムの売れ方はやはり知名度 
の差で出ると思う。だけど質の高 
いものは逆に知名度を獲得してい 
くものだろう。 N 64に力をいれて 
いた任天堂の思惑以上にポケモン 
は売れているのだから。 

(大阪府藤岡賢こ 
◊ズバリ内容の差だと思う 。 CM 
などでより売れる可能性も高いけ 
ど、 CM がなくとも良いゲ—ムは 
クチコミで売れるだろうし。ユー 
ザ—はかしこくなつてますよ。 

(福島県レレレのレ) 









IHJH があつたとされる1明寺51分頃の映像。 




程度で済んだと思う。これが、内 
容のきついゲ—ムだったらもっと 
こっびどく叩かれていたと思う。 
不幸中の幸いだったと思う。 

(兵庫県エンタ—プライズ D ) 
◊このポケモン事件は、ポケモン 
にねつちゆうする子どものせいで 
はないと思います。だいたいはス 


になつたピカチュウがポケモンセ 
ンターで回復するまでず—つと 
「ピカチュウ大丈夫だよね？ 
ね？」と言い続けていました。そ 
の一方で、「インテリアの色と合 
わないから処分してくれ」と、飼 
い犬を保健所に持ち込む人が実際 
にいるそうです。「何に接するか」 
より「どんな気持ちで接するか」 
が重要なのではないでしようか。 

(名古屋市びゃう) 
◊放送の一時中止はやむを得な 
い。 TV 東京側も表現手法に対し 
てはチェックしてないこと、同番 
組によつてこれほど体調不良の人 
が出たことは重大に受け止められ 
るべきである。 

(神奈川県ミズケン) 
◊確かにバツシングは大きかつた 
が、ポケモンであつたから、この 


◊てんかんについて以前から対策 
を取っていたゲ—ム業界に対する 
マスコミの舌打ちが聞こえてきそ 
*っでした。(山口県ヂョヂョ) 
◊任天堂はいろいろな所で、 r ア 
ニメとゲ—ムは関係ない。ゲ—ム 
は白黒画面だ」としか言ってない 
が、それでは I 般人に無責任との 
印象を与えかねない。アニメの高 
視聴率はゲ—ムの大ヒットに起因 
しているのだから、任天堂は事態 
の収拾に全力を尽くすべきだ。そ 
の点、厚生省まかせにせず、民の 
立場で原因を調査しよぅと奮闘す 
るテレ東の一木豊社長はエラい。 
CESA の役立たずぶりについて 
はもはや何も言うことはない。 

(東京都みきぶ— ) 
◊私がボケモンをプレイしている 
時、うちの娘 (5 歳)は「ひんし」 


0^-7 回の事件では、ボケモンのゲ 
—ムやアニメそのものが悪いわけ 
では決してなかつたと思うので、 
マスコミの対応はやはり腹立たし 
いものばかりだった。ただ現実に 
何百人も倒れている以上、やはり 
映像表現の規制は必要。 

(東京都どつぼ) 
◊たぶんワイドシヨ—やおっちゃ 
ん向け雑誌はこんな事言ったりす 
るのかなと思ってたら、本当にそ 
*っいうことしか言ってなくて、か 
えってびっくりした。 

(大阪市笙田玄馬) 
◊ブロ—ドキヤスタ—を見ていた 
が、福留さんのコメントにがっか 
りした。「虫取りの方が健康的」 
と発言したからだ。虫取りという 
が、東京にはカブトムシすら見つ 
けられんぞ！(東京都ともちん) 


翁 


世 


，"97年 12 月 16 B 人気アニメ『ホケットモンスタ'の視聴者がひきつけやめまいを起こし、病院に運ばれるとい*01•態 
が起こった。世間を賑わせ、一部マスコミには攻撃的な論調で 8 W されたこの事件、ゲ—ムユ—ザ—たちはど2る？ 
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タツフのけいさんミスだと思いま 
す。 (東京都フミ) 
◊翌日に 30 代の男がビデオを見て 
倒れたのは笑った。パソコン上で 
取り引きが流行ったそうだが、な 
んかずれてるね、いろいろ。 

(秋田県ああらた) 
◊この事件をきっかけにゲ—ムや 
アニメの「子供離れ」が助長され 
てし まう のではないかと心配であ 
る。 

(神奈川県 DVAXPIAN ) 
◊一番バカすぎて呆れかえったの 
が、小泉郵政大臣の「洗脳のょう 
なものだとしたら大変だ」みたい 
な発言。事件の本質を見極められ 
ないなら、黙ってればいいのに。 

(群馬県小野彰子) 
◊最近の映像表現ってキツすぎ。 
エヴァの影響かな—とも思う。パ 
ソコンの CM とか、カツプヌ—ド 
ルの CM とか。1秒にすんごい置 
の映像がはいってて「サブリミナ 
ルか—」と思う。人間の脳の処理 
能力って、そんなにすごいのか？ 
バンクするぞ。情報の処理で生体 
の処理が追いつかなくなるし… 
…。 (兵庫県真嶋勲 ) 


◊「 NHK の 『 YAT 安心宇宙旅 
行』失神事件、もみけし事件」の 
方が、かなりマズィ気がする。あ 
の時点で何らかの対処がなされれ 
ば「ポケモン事件」はなかっただ 
ろう。 (北海道 DD ) 
えなくなったとたんに、ピカ 
チュウに愛を感じる。ああピカチ 
ユウ……どうしてあなたはピカピ 
力光るの……？ 

(千葉県伊川まりあ) 
◊不謹慎かもしれませんが、テレ 
ビというメディアを使って、この 
ような事ができるのが面白いと感 
じました。 (草加市でんぶ) 
0^11時、レンタルビデオ店員でも 
ありましたので、商品回収には疑 
問を感じました。きれい事を言っ 
ても本当の理由は「クレ—厶がこ 
わい」からなのです。ガラの悪い 
奴らが「このビデオ見て、子供が 
ひきつけ起こした！どうしてく 
れる！」なんて言ってくるかも知 
れないからです。本当に怖いのは、 
バカな大人たちなんです。店から 
商品がなくなつたのを知つて、幼 
稚園くらいの女の子が泣いて「だ 
から先週借りておけばよかつたの 


に」とお父さんに怒つてました。 
ゴメンね。(福岡県元•なかな 
かやる書店員) 

◊ニユ—ス等を批判するのはたや 
すいが、アニメやゲ—ムというの 
が子供が集中して画面をみつめ 
る、てんかん発作をおこしやすい 
メディアである事を自覚するべき 
だつただろう。 

(北九州市今水見恵) 
◊ NHK 「クロ—ズアップ現代」 
で、「ポケモン事件」を科学的に 
分析していました。それを観てい 
たので、他局の報道には「またか」 
という思いでした。 r ゲ—ム=悪 
いもの」という構図を作って主婦 
層のゥケをね らう マスコミには、 
うんざりです。また、イギリスで 
既にあったてんかんにょる死亡事 
件をまつたく教訓にしていなかつ 
た日本のアニメ業界にも呆れまし 
た。けつこう大きな事件だつたと 
思うのですが、関係ないと思って 
いたのでしょうか。外国の事件だ 
から、対岸の火事だと考えるのは 
通用しないと思うんですが……〇 
とにかく今回は、どこよりも早く 
詳細な分析をやつてのけた N H K 


に拍手を送りたいです。 

(東京都はるか) 
< Mi 兀全な原因が分からないまま謝 
罪し、番組休止をした会社側や、 
アニメの OP 等' 演出を変えた番 
組に対して批判している「こちら 
側」の人々の意見を良く雑誌等で 
目にするが、今回の事は犯罪がら 
みの弾圧ではないので、原因究明 
まで演出方法を変えたりするのは 
悪い事ではないと思う。特に子ど 
もの健康に関わる事なのだから。 
まるで「表現の自由を勝ち取る戦 
いに敗れたチキンども」みたいに 
制作者側を中傷したような者の記 
事や文章を読むと腹立たしい。手 
前の身内が痙輋発作を起こした姿 
を見てみろ—. (東京都 K ) 
◊これを教訓に、もう二度とこの 
ような事がなくなるといいと思い 

ます ( t つまんないコメント . 

でも本心)。(静岡県ハガエル) 



回 








ルな予感 ( By バットヘッド)。 

(神奈川県ビクトラ— ZEO ) 
D 学校を卒業し、 I 応サラリ—マ 
ンっぼい立場をやっています。ゲ 
—ムする時間が圧倒的にないの。 
まっさきに帰れる新入社員で コレ 
なんだから、仕事が増えたらど— 
なることやら。ふと休日に「いつ 
もの」ゲ—セン行ったりするとそ 
このメンツは何も変わらず、まる 
で時間が止まってるよ—な気がす 
るのに、でも……。 

(宮城県かもこぅ) 
〇道端に落ちているエロ本の切 
れ端って ミョ— に気になりませ 
んか？ (東京都シュウ) 



護謹 



I 


麝 



ちかく編集部に届けられる熱きお便り 
の中にはこんな、トホホと泣け W るものも…… 


〇僕は若かった頃、村中の自動 
販売機の下をあさりまくり 、I 
日で 3 〇 〇 〇円ぐ らい ゲッ トし 
て、その金で『ス—パ— ロボッ 
卜大戦』を買つたことがある。 

(群馬県化学者) 
つ。モテない男として 
国会図書館に永久保存されてしま 
ぅ〜 ッ！(宮崎市寺岡正貴) 

〇『ガガガーン』はいい ぞ！ 
やっぱロボットは鉄の塊、鉄の 
城！男子の永遠のロマンだ。 

(岡崎市亀山光) 
0ぅちのねこはかわいいです。 
でもぼくにはなつきません。で 
もかわいいです。こういうゲ— 
ムを作りたいです。 

(滋賀県磯田雄史) 
〇先日、電車の中で「せがた三 


四郎いいよね—。私もプレステ 
買つちゃおつかな—」といぅ女 
子高生の会話を耳にしました。 
せがた、ブレステを I 台販売の 
巻。(神奈川県つまさきだち) 
〇 ファミコンしか 持つ ていない友 
人とゲ—ムの話をした。彼女が好 
きなゲ—ムは『ドクタ—マリオ』 
と『デビルワ—ルド』。ゲ—ム批 
評の 19 号を見せたら、「わ—、デ 
ビちゃんが載つ てる〜」 と喜んで 
ました。今でも『ドクタ—マリオ』 
は帰省の度に やつて いるそぅで 
す。 (札幌市かんだ) 
D 私は身長が低いクセに骨盤が 
安産型なのでスゴク下半身デブ 
に見えるんです〜。どんなダイ 
エットに挑んでも骨盤が縮まる 
事はナイ……。気休めに風呂上 


りに腰ひねったり、ブリッジし 
たりしてます。(千葉県のをす) 
0「ゲ—ム批評ラィブ」で薦め 
られていた『未踏峰への挑戦』 
( PS ) を早速ゲット。やってて 
寒いゲ—ムだと思いました。な 
んかゥチの PS ってこんなゲ— 
ムばっかりで、とても今 I 番売 
れているゲ—ムマシンとは思え 
ません。 (東京都おくてい) 
〇大学やめてただいま気が楽で 
す。『エアガィツ』が楽しいです。 
『ポストペット』も楽しいです。 

(滋賀県よろずや) 
〇私は 45 歳。最近ガチャガチャ 
にはまつている。 

(岡山県たまりん) 
0おはなのおけいこ友達りえち 
やんとは実は「ゲ—ム友達」の 
方がしっくりくる。転勤で離れ 
ちやつたので、これからは FA 
X や電子メールでやりとりした 
り、宅急便でゲ—ムを送ったり 
します。 (宮城県佐野紀子) 
D 新連載ゲ—厶のはらわた最高 
です。 モー タルコンバットを敬 
愛する僕にとって' 参考にでき 
るぺ—ジとなりそうです。ク— 
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LINE フト批評タイトル 


Cover Illustration by Shinichi Morioka 


■ ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

(•98^4 月〜 5 月） 

サクラ大戦 2( SS ) 

セガ「スケルトンセガサターン」を限定3万台で発 

SME が米アクティヴィジョンと販売契約を結ぶ。 
コナミが「コナミコンピューターエンタテインメン 
トスクール」■を懸〇 

「ポケモン事件」で、 NHK と日本民間放送連盟が再 
発防止のガイドラインを作成。 

任天堂から「ゲームボーイライト」発売。 

テレビ東京系「ボケットモンスター」放送再開 0 

テイルコンチェルト ( PS ) 

ガン•グリフオン n ( ss ) 

クレイマン • クレイマン〜ネパーフッドの謎〜 ( PS ) 
FIFA ROAD World Cup 98 〜ワ-ルドカップへ 
01〜( N 64) 

エレクト□ック.アーツ、スクウェアと組んで日米 
それぞれに合弁会社を設立することを発表。 

ァスキ-西ネ il 亂 

セガ、「ドリームキャスト」の発売を発表。 

バロック ( SS ) 

SNK 携帯ゲーム市！^の参入を発表 

賴で G 02! 高速編 ( AC ) 




4 月 4 日 

4 月 5 日 
4 月 6 日 

4 月 8 日 

4 月 14 日 
4 月 16 日 

4 月 23 日 

4 月 24 日 

4 月 27 日 

4 月 28 日 
5 月 21 日 

5 月 27 日 
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中古ソフト匯 



語』、任天堂『ヨッシーストーリー』 
などを俎上に、様々な角度からの検証 
を試みた。 

続く第二特集は「中古ソフト販売は 
悪か？」。当事者であメーカーや販売 
店、ユーザー、それぞれの立場から中 
古問題について考えた。 


バイオ八ザ—ド2 

Bu s t < M0 > eQ a noe&RhythlmA c Ton 

フオ Is ユラ•ワン，97 
グル—ヴ地獄 

トゥ - ^レイダ 12 

R - TYPES 
天誅 

ナイトメア•クリ I チャ—ズ 
□ストチルドレン 
愛しあう事しかできない 
街 

アゼルーパンツァ—ドラグ—ン RpG — 
パ—ニング•レンジャ— 

M yth 〜闇の破壊神〜 

テン•エイテイスノ—ポ—ティング 

他 


記念すべき通巻20号め。第一特集は 
「売れるゲー厶、売れないゲーム」。大 
作、続編などがミリオンヒットを飛ば 
す一方で、販売本数が1万本に満たな 
いソフトが全体，の 7 割は存在すると言 
われる状況下、良質なゲー厶性を持ち 
ながらも、売上げの低迷に喘ぐ作品が 
少なくない。売れる売れないの差は一 
体 どこに あるの か？ 大ヒットした力 
プコンの『バィオ 2 J や NEC の『セ 
ンチメンタルグラフティ J 、 残念な結 
果に終わったギブロの r 七ツ風の島物 








' ベ％ & 鱗¥2機: V ) 


-ム生の声 


纛蠡纛蠭纛®慮 


単なのっ て面白い？難しいのって面白 い？ | 

f 最近ではユ—ザ—の累褒ったことで、ゲ■ム性が薄まるまで難易度をさげた作品が目立つ考になった 。I 
|だがゲ—ムは難しければいい、とい.0¢のでもないはず。みんな、ど.0#えているんだろう? 

ろう。しかし、それを克服させるある程度の難しさは必要だと思い| 
魅力を持ち、その技が身に付くまます。他のメディアとは異なり 、 j 
でを楽しませ、そしてその技で広ゲ—ムは人に体験させる事の出来| 
がる世界、感動、それこそゲ—ムるメディアです。そこには壁と挫| 
◊難易度とは、まさに「クリエイなれないだろうしなぁ。アドベン(書いててヨダレが……)。 折がなければゲ—ムの内容を本当 j 
夕—の職人技」だと思う。長年培チャ—といっても腰抜け冒険者に (神奈川県「栄」猿人)に人に体験させることは出来ない 一 
った技術や経験の差が、如実に表なっちまった。 ◊悶え苦しみブチ切れるようなゲと考えます。(北海道坂上忍)一 
れるような気がして。簡単なゲ— (岩手県川辺剛史)—ムが好きです。 ◊むずかしすぎてもできないし、 一 
ムはつまらない。最近のゲ—ムに ◊私はゲ—ムに対して「攻略」し (大阪府岩やん)簡単すぎても腹が立つ(わがま i 
は、試行錯誤を楽しむという概念て「クリア」して等の強い刺激を ◊結局、難易度設定はなるべく多ま)。理想としてはシステムが簡一 
がない。 (北海道黒猫ジジ)求めていません。本を読むように、くの人ができるようにあると思う単ながらやり込めるものが良いと一 
◊ユ—ザ—が「私って天才？」と映画をみるように、ちよっと息抜のですが、それを考えると、難易思う(『グランディア』しかり 一 
思ってしまうようになることが理きしたいのです。それも自分のぺ度設定なしで万人にうける任天堂「ホケモン」しかり)0 
想。ただ、簡単ではつまらない。—スで。 (埼玉県細川洋子)のゲ—ムは改めてすごいと思いま (福岡県リュウの嫁)一 
(埼玉県 DEep) ◊作る側がバカだと難しくなる。す。 (埼玉県笹川拓也)◊「おもつらい」ゲ—ムは何でも一 
◊『ミステリ—ハウス n 』 や『コ頭がいい人が作ると試練になる。 ◊ I 部の例外を除いてゲ—ムには面白い。だから適度の難しさは必： 
ズミックソルジャ I 』で方眼ノー (東京都ド根性ガンダム) 

卜にマッピングした楽しさは今で ◊当たり前の事だが、いままでな 
も覚えているけど、才—トマッピかったテクニックや攻略法を要求 
ングが当たり前の今じややる気にされるゲ—ムは難しく感じるんだ 


■■■一一■■■■■■■■■■■■■一■■一■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一 


ムは先に進めてナンボ〇 


(千葉県まるろう) 


▽気をぬいたら死ぬぐらいがいい。 


(北海道 G ) 
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神奈川県小道けいな 
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難しいからクソゲ—」と言つてい 
たので、人それぞれだと思います。 

(埼玉県サッカリン) 
◊エベレストにハィキングしに行 
く奴はいないし、尾瀬に登山に行 
く奴もいない。ゲ—ムを大別して 
「登山型」「ハィキング型」の二種 
の需要を考え得る。前者では r 努 
力すれば征服できる困難」が、後 
者では r 気軽な遊離」が面白さの 
裏付けとして求められる。 

(茨城県永沼純也) 


がある。難しいゲ—ムは「勝つ」 
楽しみを追求していく。どちらが 
いい、悪いということはない。 

(東京都 KMA ) 

要だと思う。あまりに簡単なゲ— い難しさは反則だと思うの。で、 ORPG なら、あきらめかけた頃 
ムだと、その面白さがプレイヤ— 頭を使わなくてもクリアできるゲに先に進めるくらいが I 番面白 
に伝わりにくいと思う。 —ムつてやる価値ないと思うの。い。 (高知県糧満) 
(石川県矢田真 I ) ゲ—ムつて本来、脳ミソの遊びで ◊誰の言葉か忘れたが「良い難易 
◊『マリオカ|卜64』は簡単で単しよう。 (北海道花見月)度とは、クリアした後『自分にし 
純だけれど面白い。オレなんか兄 ◊今と昔とでは、ゲ—ムで遊ぶ人かクリアできないぞ』と思わせな 
弟どもと毎日やつている。 の質が変わつてきたのは間違いながらも、万人がクリアできるもの」 
(大阪府藤野健二)いと思います。というより、ユーというようなものがあつた。 
◊そのゲ—厶の難易度は人によつ ザ—層が広がつたと言うべきかも (千葉県岡部邦彦) 
て多少異なるでしようが、それをしれません。昔の、ゲ—マ—と呼◊女子高生が r 『ぶよぶよ』つて 
達成したとき、その試練が難しいばれていた人たちは本質的に職人 
程、達成感も大きいものです。 なんだと思います。そして、職人 
(京都府風来坊)であれば極めることを第一義とし 
◊ 『ワ—ルドアドバンスド大戦略』て捉えており、それに応じる形で 
なんかは、沖縄戦でわざと負けてゲ—ムの難易度が必然的に上昇し 
の本土決戦がも—最高！やつぱていたわけですが、今は職人的な 
やりがいがないといかんですよ。ユ—ザ—が少なくなつたことか 
(群馬県ないよ)ら、全体的に難易度が下がつてい 
◊簡単なゲ—ムのプレイは' 犬とるのだと思いますし、ある意味必 
遊んだり、草花を愛でたりするの然だと思います。さびしくはあり 
に似ています。人間、たまにはバますが。(長崎県ゴミ怪人チラ 
力になつてみたいじやないです一•力—スン) 

か。 (東京都称子遊差)◊簡単なゲ—ムは自分なりの遊び 
◊本を見なきゃ絶対わかりつこな方が開発できて、多様な楽しみ方 
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◊朝日新聞にて r ぶよぶよはじけ 
る」の見出しとともに報じられた 
コンパィルの和議申請。明るいと 
ころでは「ゲ—ムボ—ィ•カラ—」 
の発表。 (三重県ヤスヒモ) 
◊ s c E が公正取引委員会に排除 
勧告をされた事件。だいたいソニ 
I はプレステが売れてるからと言 
つて態度がでかい。 

(大阪府乾利尚) 
◊『パ—チャ』がスミソニアン博 
物館入りと聞いてビックリ。 

(福岡県もりけん) 
◊確実に始まつている感のあるゲ 
—ム離れ。今年に入り、近場のゲ 
I ムショッブニ店が潰れ、バィト 
先のゲ—センのインカムが最盛期 
の三分の一に落ちました。 

(徳島県佐良家康) 
◊セガ&マイクロソフトの次世代 


機のコト。プレイステ— シヨンも 
新しくなるのかな？ 

(栃木県岩瀬玲子) 
◊ ゲ—厶高度成長の歪みが今、出 
ていますよね。でも、ゲ—ム文化 
が定着するには通らねばならない 
道なのでは、と思います。がんば 
って欲しいです。僕も面白いゲ— 
ムを探しつづけます。 

(千葉県へビ—メルダ— ) 
◊『センチ』大コケ事件。 

(千葉県栗原郷志) 
◊ゲ—ムバッシング。藤原新也あ 
たりが言い出した r ゲ—ムと現実 
の区別がつかない」ってヤツ。本 
当ぉ？(北九州市さっちゃん'88) 
◊近くのお店で『バストアム—ブ J 
の「宇宙大会」が開かれるんです。 
すつげえ自信があるのに恥ずかし 
いから絶対出られません。 


(長野県小林夏美) 
◊ IRON . MAIDEN がゲ— 
ムを出すということ。ただでさえ 
新ヴォ—カリストに対する逆風が 
強いのに、クソゲ—を出して 「I 
RON • MAIDEN 」 という金 
看板を汚してほしくない。 

(石川県中橋直樹) 
◊生「ゲ—マ—育成シミユレ—シ 
ョン」。生まれた時からゲ—ムに 
囲まれていた息子五歳の育成の成 
果。果たしてエンデイングは？ 
(東京都主婦道ブレ—ド) 
◊「いいゲ—厶残そうブロジ H ク 
卜」スタ—卜。ニンテンドウ•パ 
ワ—には非常に期待している。 

(京都府秋川藤志) 
◊中古ゲ—ム問題。中古でしか手 
に入らないゲ—ムがある限り、ユ 
I ザ—は中古を求める。 


(埼玉県猫的ゲ—マ—) 
◊内定を取り消されたものとし 
て、うらみがないわけではありま 
せんが、 I フアンとして、コンパ 
イルがこのまま消滅してしまうこ 
とだけは、なんとしても避けても 
らいたいと思つています。(長崎 
県ゴミ怪人チラ— •力 I スン) 
◊ナイフ事件多発によるゲ—ム • 
パッシング。関係ないけど、 , 96年 
末の r ゲ—ム批評」を読み返して 
いたら、飯野賢治氏が「日本人つ 
て本当に流されやすい。もしキム 
タクが『笑つていいと も！』 なん 
かで、『俺、最近ナイフ持ち歩い 
てるんです』とでも言つたら、途 
端にナイフの所持&犯罪数が増加 
するだろう」というようなことを 
言つていて、びつ くりし ました。 

(愛知県びゃう) 


禮 


P 象 に残っているゲ—ムに関する事件はなんです か？ 

#■■.! 「 II ュ—スの尽きないゲーム業界。昨今はとくに、メ—力—の和議申請•倒産や中古問題、あまり 
■■■■穏やかでない事件が相次いでいます。皆さんの印象に残っている事件はなんだったで しょう？ 
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千葉県ハッピー （ K . F . T ) ふく介 


◊ザ—ム•バッシング。かなり前 
に、とある格闘ゲ—ムの必殺技を 
実際に試そうとして、相手を死に 
至らしめるという事件が ありまし 
た。だけど、そういうことをする 
奴はゲ—マ—じやなくて不良だっ 
つ—の。(愛媛県ファウスト) 
◊子供の凶暑化とゲ—ムが結びつ 
けられること。『ドラクエ』欲し 
さに学校サボる子供が問題になっ 
た時代、なんか今思えば平和だつ 
たよ—な気がする。 

(北海道花見月) 
◊ N 64の日本での不振。 ROM 力 


I トリツジの良さを、そのうち皆 
思い出すはず。 

(北海道村上ヨシオ) 
◊テクノスジャバンの倒産。もう 
「くにお」と「りき」の名コンビ 
を目にすることはないのか . 。 

(静岡県牧田憲介) 
◊ r マリア僕たちが生まれた理 
由』が精神科医にいちゃもんつけ 
られた、あの件。 

(大阪府みかえら) 
◊中古問題で c ESA と ARTS 
が話しあう時、一般の人は傍聴で 
きるのでしようか？ ユ—ザ—あ 


つてのゲ—ム業界なんだから、で 
きたらいいなあ。 

(愛媛県極楽温鶏) 
◊ポケモン事件とナイフ事件とか 
あるが、私にとつては『ゲ—ム批 
評』が20号まで続いたのが事件。 

(神奈川県ミズケン) 
◊個人的なことで何だが、私にと 
つての大事件は、これだけゲ—ム 
を 買つ てるのにナイスなヤツに巡 
り あわ なくなつ てきたこと。正直 
こいつは大事件であり大問題なの 
である。(大分県 AFX 長谷部) 
◊海外のゲ—ム雑誌に、やたらス 
クウエアのゲ—ムの広告が目立つ 
よぅになつた事。 

(神奈川県ビクトラ— ZEO ) 
◊せがた三四郎人気。とりあえず 
一般ウケはしているよぅなので、 
サタ—ンの売上げに直結してくれ 
ればセガユ—ザ—として嬉しい。 

(大阪府 MD 小夜曲) 
◊ポケモン騒動やバイオ•バッシ 
ングについて、ゲ—ムマスコミが 
内輪で「そんなことないよね〜」 
とか言つてるだけで、外部に向か 
つて発言しないこと。慰めあうな。 

(東京都みきぶ— ) 


◊中古ソフトをめぐる問題。単な 
るモノとしてのゲ—厶ではなく、 
著作物としてのゲ—ム、さらに踏 
み込んで作品としてのゲ—ムとい 
うようなことが、この問題を契機 
に各方面に意識され、考えられて 
いくようになればいいと思う。 

(大阪府村井良介) 
◊うちの近所のマンボウが目印の 
ゲ—ム屋は、ど—してコナミと喧 
嘩しているんだろう？ コナミの 
新作入れないんだつて。 

(青森県中村光彦) 
◊ソフ倫関係の続報、飯野氏の現 
在、コンパィルの現状、サタ—ン 
の未来、中古ソフト問題の動向… 
…傍から見てる分には面白いだろ 
うが、|応コアユ—ザ—やつてる 
身にはあんまり笑えない。 

(岡山県敏) 
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い力にゲ ー ムを、も底愛する本 
誌読者たちとは言え、年がら年 
中そればかりやつているわけで 
はありません。いま、彼らはど 
んなことに興味を持つて暮らし 
ているのでしようか？ 

0テコンド IO 

(愛媛県スナガ) 
D 追突されたときのむちうちが 
治るか。 

(東京都御心ボンバ丄 
〇食うや食わずの我が人生。 

(長野県小池勇規) 
9っちの稲刈りの行方。 

(新潟県宿許はるか) 
D 超越瞑想。 

(千葉県くすのきのき) 
D 恋愛！ 4 つ下の彼氏ができ 
た。ちなみに私の息子は来春小 
学-年生 G 

(北海道平野有美) 
〇日焼け。心理学。 

(神奈川県ミズケン) 
0 。ハ—フエク TV Ch 279 
「週刊女子高生ロマン」。 

(青森県中村光彦) 
〇 r やっぱりさんま大先生」に 


出演している海(小！男•デ 
ブ)の動き。(福岡県お時) 
〇トランスフォーマ—•ビ—ス 
トゥ ォ—ズ 最高！ 

(山形県ビクトラ—合金) 
〇経済。 Mr ■ド—ナツがダス 
キンの子会社だとか判明したり 
して、結構面白い。 

(東京都ミウラヒサキ) 
D 環境問題。 

(東京都いしわたかなあみ) 
〇地球外文明との接触。 

(東京都段だら坂港彦 ) 
〇あの娘は僕の事を I 体どぅ思 
つているのか？ 

(長野県宮下悠 I ) 
0お魚とハムスタ—。 

(宮城県栗太郎) 

D 節約。 

(東京都右馬埜由美子) 
D ジ I 二—人形の服作り。 

(埼玉県阿部由美子) 
〇『エイリアン4』つていぅか 
トム•ジョ—ン ズ。 

(東京都きぶのきざまや) 
〇町田庚の作品。 

(北海道山本晃誠) 
0ドム (1/IOOMG) のブ 


i 





ラモデル。 

(神奈川県菊池俊武) 
〇成人漫画家としてデビユ—目 
指してます。 

(埼玉県 y & B. E.) 
〇育児。 (茨城県河村黧) 
〇古本の包み方。 

(埼玉県ひろ) 
D おんなのこ(本物の)。 

(宮城県望月拓) 
D 詩。 (岐阜県若原光彦) 
〇哲学。ギタ I 。 

(宮城県 BCG ) 
D 愛。 (広島県 MIM ) 
〇天体観測。ペルセウス座流星 
群、見たかつた……。 

(東京都 Q K. R) 
〇ビ—チフラッグ大会のバイト 
に行つたときは巨乳をもみたく 
なりました。 

(宮崎県寺岡正貴) 
DC 言語プログラミング。 

(兵庫県生島太) 
D セガに内定が決まつた兄がど 
の部署に配属されるか。 

(神奈川県川瀬哲) 
D 新ボキヤブラ天国のランキン 
グ。(東京都クレイジ—じじい) 


D 文明開化以前の日本人の食生 
活。(福岡県 M ヴイジヨン) 
0ついに23〇購入。要練習。 
さつそく警告音に「あなたには 
巧夫がたらないわ」を追加。 

(東京都 so c chi ) 
〇財テク。 

(愛知県ミスタ— SFC ) 
0コスプレ。 

(東京都みつくす) 
D 大石恵。(静岡県岡本普) 
D 世界陸上アテネ大会。 

(東京都 QM つてなに？) 
D 甘味王選手権。 

(千葉県のをす) 
〇加地秀基は妙。 

(愛媛県なベねこ) 
〇ビデオカメラを屋上から投げ 
たら「とびおり」の映像がとれ 
るか、といぅこと。 

(滋賀県よろずや) 
〇舞台に立つこと。 

(青森県はさみありき) 
〇シエイブ up ガ—ルズ。あと 
猿。 (東京都夕•イ•ラ) 

D 酒。今もけつこぅまわつてい 

ます . ウイツ〇 

(大阪府藤岡賢 I ) 
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毎日のよ*〇に編集部に寄せられる読者のゲ—ム 
レビュ—。文章に巧拙はあつても、その I 通一通 
からユ—ザ—の熱い思いが伝わつてく る。 ゲ—ム 
は何故、人を鏡舌にするのだろ*〇か0 
それはやはり、ゲ—ムを最終的に完成させるの 
はブレイャ—だから、だろう。遊ばれないゲーム 
は未完成といつていい。遊ぶ人間がいて、初めて 
ゲ—ムは作品として成立する。極論すれば，プレ 
イヤ—ひとりひとりもゲ—ム世界のクリエイタ| 
なのだ。世界を作り出したプレイヤ—の思い入れ 
が、文章となつて集まつたのが、この n — ナ—だ。 
本誌と違つて字数無制限、テ—マも無制限。まず 
は読んでみて欲しい0 


新装開店•字数無制限フイ—パ—中 H 


fli# 一ーヨル ^ S ノ t ン 

毎号毎号、多くの読者から批評が送られて 
へ 、\ <るゲ—ム批評編集部。その中から選りす 

、ノ V ，、、 ぐった文■雲 S 限で I 挙讓=: 


BE 
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じやない。戦略のバランスを保つために、 
「厳選された40匹」だったんです。 

さらに、 魅力を増す要素がてんこ盛り。 3 
D 化によりィキィキした動き•殼の硬さから 
皮膚の柔らかさなどの質感.色違いなどの個 
体差など、まるで「ポケモンたちはマジで本 
当に生き物なんだ」っていうくらいの存在感。 
生命の息吹が感じられます。ただでさえ、一 
生懸命に育てたポケモンは愛着があるのに、 
気分はもうポケモントレ ー ナ！ クリア 後 
のおまけも、超 便利！ 

データ通信する『ポケモン J の魅力を発展 
させた、違う ソフト 間でデ ータを 共有する 
r ボケスタ』。この流れは、未来のゲー厶の原 
形となるのではないでしょうか？ 

(静岡県 k @ N U ) 

『層とゲ—ムと 
ライトユ—ザ| 

友人をゲー 厶に 引き込む作戦をず一 っと 続 
けている私ですが、最近は若干熱意も醒めて 
しまいました。布教用に買った サターン2 号 
を10年来の友人 A に貸しっぱなししているも 
のの、彼女はゲームに対して根気とやる気に 
著しくかける女で、 20 本以上貸した ソフトで 
きちんと やつたのは 1、2 本……。電話で様 
子を聞いても毎回「今、全然やつてない」と 


大人のための 
『ホケットモンスタ丄 

これを読んでいる人で、もはや『ポケット 
モンスター』を知らない人はいないと思う。 
630 万本の『スーパーマリオ』を抜いて、 
史上最高売り上げの 900 万本出荷！を記 
録しているみたいですし。その理由は、見た 
目の豪華さでなく高いゲー厶性とアィデアの 
勝利でした。 

最近の RPG は物語や映像重視で、戦闘は 
単なる時間稼ぎになつていますよね？ スト 
1リーの押し付けつて言うか、「本当は映画 
を作りたかつた」という制作者の自己満足つ 
て感じ。だつたら戦闘なしの ADV ゲー厶作 
れよ、つておもうよね？だからいつの間に 
か、戦闘がゥザくなつてた。そんな時に登場 
して大人気となつたのが『ポケモン J でした。 
それまで RPG は独りでコッコッ楽しむ物だ 
つたけど、友達と交換や対戦する面白さを知 
つてしまつた。この「データ通信」が『ボケ 
モン』の最大の魅力で、まるでネットヮーク 
RPG のような新しい遊びを提供してくれた 
んでしよう。だから『ポケモン J は、周りに 
プレイしている人が多ければ多いほど面白さ 
が倍増されるんです。逆に、周りでプレイし 
ている人がいなかつたりすると、面白さが伝 
わりにくい。そのせいで「子供向け」だと決 


め付けて、意外と未プレィの人も多いかもね。 
もしそう いう人がいたら、やばいんじやな 
い？ゲー厶人生、絶対損してます。そんな 
時は『ポケモンスタジアム』があれば大丈 
夫！ 「 GB で育成— N 64でバトル」という、 
画期的要素。これが「疑似データ通信」にな 
っているんです。 

ところが『ポケスタ』の第一印象は、あま 
り良くないですよね。対戦と図鑑だけ？と 
か、たつた 40 匹？とか、キャラゲーなんじ 
ゃない？とか。それも正しいかもしれませ 
ん。でも、この「バトル」とんでもなく奥深 
いんです。単にレベルを上げればいいヮケで 
なく、どんな強い敵でも属性によって一撃で 
倒せる。敵の相性•ポケモンを出すタィミン 
グ•敵の推理&駆け引きなど戦略性が高く、 
良く考えなければ速攻で敗北。逆に、相性や 
作戦を考えに考えても、運で負けてしまう場 
合もある。その代わり、運を呼ぶ戦略もある。 
「絶対」という正解がないんです。それだけ 
に、思い通りの必殺技が決まった時の快感は、 
対戦格闘以上！そして、この「運と実力の 
絶妙なバランス」があればこそ、そのバトル 
部分を抽出しパワーアップさせただけでも、 
一本のソフトとして成り立つんです。他の R 
PG で、ここまでは無理でしよう。しかも 
『ボケスタ』では、レベル制限&細かなルー 
ル設定で戦略性が倍増した、といっても過言 









READER'S GAMESOFT REVIEW 



東京都無神経者カオルノ 


| メーカー：チュンソフト/機種：セガサターン/価格：¥5,800/発売日：观年1月22日 




言われ続け、こいつはゲー厶に向かないんだ、 
と諦めかけていました。 

そんな彼女が何の気まぐれか、生まれて初 
めて自分でゲームを買いました。それが『街 j 
です。私は面白いよと言ったものの、まさか 
自腹を切って購入して くれる とは思っていな 
かったので、正直び っくりし ました。 

彼女は相変わらず熱意はぁりません。それ 
でも、じっくりゆっくり マィ ぺースで『街 j 
を進めました。初めて、クリアのための質問 
を私に聞いたり、出演者をテレビで見つける 
と変に喜んだり……彼女なりにはまって行っ 
たよぅです。そして、実に購入から 4 か月以 
上かけて、よぅやくとりぁえずクリア(ピン 
ク•金色はまだ)したのです。ちなみに私は 
一週間ち よつ とで終えました。 

彼女との会話で『街』が売り上げ的に悪い 
ことを 告げると、当然ゲ ー 厶誌などサツパリ 
読まない彼女は、驚いた顔で言いました。 


「何で？こんなに面白いのに」と。純粋に 
彼女が面白い、と言ったゲー厶はゲーセンで 
一緒にやった r ダイナマイト刑事』以来でし 
た。 

私の友人ですから、彼女はちょっぴり変わ 
り者です(こんなこと言うと殺されるかもし 
れないけど)。ただ世のいわゆるおたくやマ 
ニアと呼ばれる人たちと違うのは、マンガや 
アニメよりも小説と映画を愛するというとこ 
ろ。彼女にとってゲー厶があまり興味の対象 
にならないのは、実はここに原因があるのか 
もしれません。 

現実的に今は面白いゲー厶だけでは売れま 
せん。反対にゲームが面白くなくても、美麗 
なキヤラクターデザインやコンピユータグラ 
フィックで CM すれば、それなりに売れてし 
まう事実もあります。『街』は発売前の某サ 
ターン専門誌の面白くないぺージで常に1位 
の時期がありました。それは、ゲー厶本編よ 
りも、パッケージ(キヤラデや CG や声優の 
キヤストなど)に目がいつてしまうゲーマー 
が増えている証のような気がしました。 

私は友人にゲームを奨めたいのです。でも、 
段々ゲー厶じゃないゲームが増える現実があ 
ります。彼女の基準が『街 J になつてしまつ 
た今、正直次に奨めるゲームはありません。 
アニメ、映画の延長上にある最近のゲームで 
は、 全く 新しい層のユーザ ー を引き込む こと 


はできないのではないでしようか？ 多分 
『街 J が全て終わつてしまつたらサターン2 
号は私の手元に戻って来てしまうでしよう。 

ビジネスですから、冒険よりも既存のユー 
ザーのニーズに合わせる道を選ぶメ^~カーが 
増えるのは仕方のないことなのかもしれませ 
ん。 

寂しいけれど、私の力では既にどうするこ 
とも出来ません。これが、今ゲー厶が進んだ 
道だとするならば。(新潟県宿許はるか) 


ゲ—ムの f の面白さとは？ 

ゲー厶の面白さつて、なんだろう 。 『FF 
1』の大流行以来、特に考えるようになつた。 
考えても、結局よく分からなかつたが、一つ 
思い付いたことは、「実は、それを認識する 
のはとても難しいことなんじやないか」とい 
うことだ。それ故、人は「自分が理解し易い 
要素における面白さ J =「グラフィック、ス 
トーリーの面白さ」を求め、また歓迎するん 
じやないだろうか。勿論、それが悪いとは言 
わない。グラフィックにせよ、 ストーリーに 
せよ、ゲームにおける重要な要素だと思う。 
が、本当の面白さは、やはりその奥にあるも 
のではないか。グラフィックが凄いにしても、 
ストーリーが 良いにしても、それがゲ ー 厶で 







カー：バンブレスト/機種：プレイステーション/価格：¥6,800/発売日：‘98年2月19日 
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以上のボルテージを目指すのは当然だろう 
に。……そもそも天下のバンダイグループが、 
その位のアイディアを持つていないわけがな 
い。私としては、ビルを壊したり、円盤を打 
ち落としたりするボ I ナスゲー厶モ I ドも欲 
しいところ。逆に、円盤やビートル視点で怪 
獣やヒーローと戦うとか(このくらい PS の 
性能なら充分に出来るハズ)。そんなコンセ 
ブトで「2」を作つて くれたら すごく嬉しい 
んだけど、最近全く音沙汰がない……やつぱ 
り……怖じ気づいたんだね。今作が不評だつ 
たから……。 

私にとつて「ウルトラマン J というのは、 
怪獣、宇宙人、ロボット、戦闘機、 UFO 、 
異次元、民話……まさに「何でもアリ」の夢 
にあふれたスぺースオペラ n ある意味『ガ 
ンダム』 r ポケモン j よりも上だと考えてい 
る。そんな期待を胸に面白いウルトラゲー厶 
を待ち続けた結果が、『パーチヤ』と大差な 


い。動きもグッド！でも長所といえばその 
くらいだろう。フアンなら声を揃えてこう一一一日 
うに決まっている……「八裂き光輪がない！」 

. しかもワイドショットもなければウルト 

ラ念力もウルトラダイナマイトもないイッ！ 
バルタン星人に至ってはバリアも分身もワー 
プもない(宇宙忍者だぜ！おい！)。パン 
チキック等の通常技が多いのは嬉しいが、こ 
れでは「パーチヤ」がヌイグルミを着ただけ 
だ。光線技だって、ガードで簡単にかわせて 
しまえるもの一つずつしかないから「超能力 
合戦」に幅も出ない(この光線技がまたフイ 
ニッシユでは決まりにくい！)。だいたい怪 
獣達の個性がなさすぎる。キング ジョ ー なん 
かは「スーパーアーマー」の能力くらいあっ 
て然るべきなのに、単発の通常技でのけぞっ 
たりコケたりするなんて幻滅だ。よほどガー 
ド上手でなければ彼？ の威厳を保つ事が出 
来ないし、だいたい、何でこんな鈍重ロボが 
「ソバット」みたいな身軽技の方が得意なん 

だよう M :. 同じように「パワー」「堅さ」 

で有名なゴモラもやや威厳に欠ける。原作じ 
ゃ猛牛ばりの頭突きでウルトラマンを高々と 
放り上げていたのに。……ダダなんて三つの 
顔が全然活きてない。せめて顔チヱンジの時 
どアップになるとか、演出だけでもキチンと 
すりゃいいのに。マグマ星人なら雷雨を降ら 

せてバトルを盛り上げるとか……。古い原作 


ある必然性は薄く、他の媒体でも、表現する 
ことは可能だと思う(それらの融合により、 
新たな面白味が生まれることはあるかもしれ 
ないけど)。ゲー厶の本当の面白さっていう 
のは、ゲー厶固有の「何か」、ゲー厶でしか 
表現できないものじやないだろうか。 

でもそれを認識することは、難しくはあれ、 
不可能ではないと思う。それが難しいことの 
理由の一つには、人がゲームを「色眼鏡」で 
見てしまうことがあるだろう。僕はゲー厶批 
評の記事を読んで以来、 『FFJ に関しては 
普通の人と違う「色眼鏡」で見てしまってい 
るので、どうしても 『FFwj は面白そうに 
見えないのだが、これは正当な評価ではない 
のだろう。でも、 「FF だから面白いに違い 
ない」という目による評価も、正当じやない 
と思う。小さい頃は、そんなこと考えなくて 
も面白いゲー厶はただ、「面白かった」のに。 
成長するということが妙な「色眼鏡」を持つ 
ことだとしたら、悲しいことですね。 

(兵庫県砂鳥音呼) 

『ウルトラマンファィティングエボリユ—ション』 

孬だったウルトラワ A ドの1化 

' 98 年5月号では妙に褒めちぎられていたこ 
のゲー厶。確かに、キャラの造形に関しては 

100点満点の出来栄えだ。充分すぎるくら 
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しではガッ カリ もする。思い返してみても過 
去に発売されたウルトラゲー厶つてロクなの 
がない ( f ティガ J と『ダイナ J のゲー厶も 
出ているがあれは論外！怪獣が使えないん 
だもん！)。もはやノスタルジックなオヤジ 
しかフアンがいないとでも思つているのだろ 

ぅか . 。ウルトラワールドほどバラエティ 

とダイナミズムにあふれ、且つポピユラーな 
キヤラクター物もないのである。……が実際、 
インタラクティヴのメディアでは非常に進歩 
の遅い事が、個人的には悲しい限りである。 

(北海道アレックス) 


レ—スゲ—ムの_は 
これで良いのか 


32 ビット機になりポリゴンによるグラフイ 
ックで格段におもしろくなつたのはアドベン 
チヤーゲームとカーレースゲームだと思う。 



しかしレースゲー厶の 現状には不満で一杯 
だ。現行の99%は1人でプレイすることを前 
提に作られ申し訳程度に2分割による2人対 
戦が存在している。 しかも 必ず1対1である。 
1対1は必要なモードではあるが長続きする 
ほどおもしろくなく、 逆に どちら かが ワン ミ 
ス すると全く意味のない レース になりかねな 
い。あくまで実力が拮抗したもの同士の腕試 
しの場程度のものだ。 

レースゲー厶の中で最も売れたソフトはス 
1ファミ版の『スーパーマリオカート』であ 
り、もちろんキヤラクタ^ —、アイテムのおも 
しろさも理由の一つだろうがいまだに日本は 
もちろん、アメリカでも新品として売られて 
いる。長くプレイされているのは2人で楽し 
くプレイできるからだと思う。2分割による 
コンピユーターカーを交えたグランプリモー 
ドなどは、2人のレベルに関係なく楽しめる。 
もちろんレベルが拮抗していればコンピユー 
ターを交えてさらに面白いわけだ。 32 ビッ 
卜機 ソフトの中で2人でグランプリを戦える 
ゲーム(通信対戦は除いて)あるだろうか。 
私は初期のソフト『ストリートレーサーエク 
ストラ J (PS) しか知らない。さらに 1 対 
1にコンピユーターが交じるものでさえ2 
3 程度だろう。人気のあるメジヤー(大手メ 
—カ ー) なものには皆無なのではないだろう 
か。本当にこれで良いのか。『リッジレーサ 


1』シリーズ、『グランツーリスモ』のよう 
に、グラフィックばかり追求することが悪い 
ことではないが凄く残念な気持ちになる 。 C 
DIROM の容量の技術的なことは分からな 
いが2分割でコンピユーターカーが数台交ざ 
って数試合戦うモードがそんなに難しいこと 
だとは思えない。『ストリートレーサ — J は 
初期のものなのに8分割による8人対戦まで 
可能だし、『ナスカ 1 '98 J (PS) は現行ソフ 
卜のグラフィックレベルで2分割によるコン 
ピユーターカー6台が交じった2人対戦を実 
現している。後、ポィント制のグランプリモ 
1ドになっていないだけだ。十分可能だと思 
ラ 0 

作り手のメーカー側が勝手にユーザ^—はそ 
んなモードを必要としていないと決めつけて 
いるとしか思えない。それとも日本で最大シ 
エアを誇るロールプレィングゲー厶、シミレ 
丨ション、アドベンチャ^ —ゲーム好きの皆さ 
んはゲームは1人でするものだからと満足さ 
れているのだろうか。私は残念です。 

(大阪府ピッツバーグ) 

オルタナティヴの楽しみ方 

今回取り上げるのは、スクゥェアが , 97年末 
に発売したリアルタィム戦術 SLG 『フロン 
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影響力の凄さを感じさせる出来事だ)。なお、 
続編を制作する際には、本作と同じ「観るの 
が中心」バージョンと SLG としてより完成 
度を高めた「戦術指揮が中心」バージョンの 
2本立てでお願いしたい(リアルタィム戦術 
SLG として楽しいゲー厶は観てる暇がない 

ので)。 (大阪府雲元) 

r ハネポン r その奇跡的な 
ゲ—ムバランスの妙 

最近なぜか今になって、ゲー厶批評を始め 
様々な雑誌で「ハネルでボン j がとりあげら 
れています。この『パネボン』、たしかに非 
常に面白いゲー厶なのですが、ゲー厶批評や 
某中古専門誌が特集を組んだおかげで、新品、 
中古とも高値で安定しており、いわゆる「デ 
スクリムゾン現象」が続いています。かつて 
新品を980円で GET した私には、隔世の 
感があります。しかしながら、これほどの知 
名度にもかかわらず、プレィ経験者が実は少 
ないよぅに思ぅので、ここで私が r パネボン』 
の魅力を語り、布教活動をしたいと思います。 

『パネボン』がすばらしいのは、パネルを 
縦•横の三つ以上並べるという唯一のルール 
と、そのパネルを左右入れ替えるだけの操作 
という究極の単純システムにもかかわらず、 
時間差連鎖やアクティブ連鎖等の置く深いゲ 


などを確認しつつ敵の動きを探る wAW 小隊 
隊長、敵の WAW 小隊の動きを ある 時は木陰 
から、 ある 時は崖の上から密かに偵察するエ 
作員、そして、湾岸戦争 よろしく 「 TV ゲー 
厶のような戦争」を報じるニユースを無感動 
に見つめる一般市民……。誰の視点でどんな 
場所からこの戦争を眺めるかはプレーヤーの 
自由な想像力次第であり、これこそがオルタ 
ナの真の楽しみ方だと思う(写真撮影が可能 
であれば更に良かった)。 

このように、『オルタナ J は戦術 SLG と 
しては物足りない部分はあるものの、「観る 
ゲーム」としては十分に楽しめる仕上がりに 
なっている。スクウヱアにしてみれば商業的 
にはあまり芳しくはなかつたソフトのひとつ 

ft 

ファミ通の //(V 練 


トミッションオルタナテイヴ J (以下『オル 
タナ J )。 個人的には非常に好きなソフトなの 
だが、ゲー厶批評を始めとする各ゲー厶マス 
コミのこのソフトに対する評価は あまり 芳し 
くはなかった。実際このゲー厶を SLG とし 
て見た場合、プレーヤーが手出しできる要素 
が少なすぎる。敵味方双方がおバカな動きを 
繰り返す、ストーリーが固有名詞のオンパレ 
1ドな上、上滑りしっぱなしで理解 しづらい、 
数多くの不満がある。 

ところが、このソフトを「遊ぶもの」では 
なく「観るもの」と割り切った^間、このゲ 
—厶をプレイするのが妙に楽しくなってく 
る。ゲー厶のメインとなるロボット型兵器 W 
AW はポリゴンによって味のあるデザインに 
描かれ、その挙動も細かく表現されており、 
ロボット好きにはたまらない作りになってい 

る。また、このゲー厶にはプレ I ^ -がどの 

よぅな存在としてゲームの世界にかかわって 
いくのかが分かり辛い点が特徴(欠点？)と 
して挙げられるが、それがプレーヤーがかな 
り広い範囲内でカメラアングルを自由に変え 
ながら敵味方が繰り広げる戦闘の様子を眺め 
られることとあいまって、色々な人物の視点 
でゲー厶の進行を楽しめるよぅになるのだ。 
報道ジャーナリスト、戦火が自分たちの村や 
町に及ばない事を祈りつつもただ黙って戦闘 
を見守るしかない避難民達、僚機の被爆状況 
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に粗雑に扱われずに、彼ら、ひとりひとりが 
生きているとプレィ^ -1 に感じさせて しまう 
のは生活感あふれるこの城の魔力だと思う。 
いるだけで楽しくなつてし まう 場所というの 
はホントに貴重だ。 

農場ではトマトが実り、牧場では羊がのた 
のた歩き まわり、 船着き場ではゆつ たりと 釣 
りを 楽しむ。知らない間にそこにいる メンバ 
—が変わつてしまう酒場があり、売つている 
ものが増ぇていく防具屋があり、物価が変動 
する交易所がある。劇場では陽気なコボルト 
が ダンスを 踊り、魔法の鏡の前ではそそつか 
しい魔法使いがヮープの呪文を間違ぇ、 レス 
ト ランに 入る と、 突如コックの因縁の料理対 

決にまきこまれてしまつた . と思つたら、 

こっそりウラでは秘密探偵が誰か しらの 弱み 
を探ろうと 跋扈し、 エレべ ーター脇の意見箱 
には自分勝手な主張がいつの間にか放り込ま 
れている。 


1厶性が成り立っていることです。さらにそ 
れが神業的プログラムで構築されており、例 
えば「おじやまパネル」は隣接するパネルを 
消すことで普通のパネルに変わるのですが、 
この変化にわずかな時間がかかり、この後さ 
らに連鎖が組め、もしこの「間」が〇.1秒 
でも長くても短くても、全体のバランスが崩 
れていたでしょう。これらの奇蹟的なゲーム 
バランスのおかげで、何度プレイしても飽き 
ない作りになっています。これほどよくでき 
ているのに売れてないのはなぜでしょう。 

一つ目に、発売当時の販売戦略に問題があ 
ったと思います。六千円程度で、当時として 
は低価格でしたが、特にそれを宣伝するでも 
なく、せっかく覚えやすい名前なのに、ただ 
CM を垂れ流したような気がします。またこ 
のタイプのゲームは、普及に時間がかかるに 
もかかわらず、メディアからあっという間に 
消えてしまいました。もっと粘り強く宣伝す 
べきだったのではないでしょうか。 

もう一つは続編がまったく出ないというと 
ころです。実はこれが一番の問題で、例えば 
『ぶよぶよ J はア，—ヶ，— ドや PC を含む全ハ 
1 ドで、 『 3J まで展開することで、誰もが 
プレイするゲー厶になりました。一方「ハネ 
ボン』はスーフアミ版一つだけ。もはや入手 
が困難になりつつあり、いくらローソンで書 
き換えられるとはいつても、そもそも大部分 


の人がスーファミ本体を押入にしまつている 
ことでしよう。 N 64は運良く (？) アーケー 
ド互換基板もあるので、業務用、家庭用同時 
展開という手もあります。どうも任天堂は昔 
から「面白いソフトは黙つていても勝手に売 
れる」と思つているらしく、ユーザーにその 
ゲー厶を説明し、伝える努力を怠つているよ 
うに思えます。こんな面白いゲー厶なのです 
から、もう一度始めから宣伝、販売し、多く 
の『パネボン J ユーザーを増やしてほしい. 0 
そしてあの眠れない日々を多くの人々とすご 
したいです。 (宮城県笠間建) 


『幻想水滸涅ふたたび 

『幻想水滸伝 n 』 の電源をオンにして数時 
間後—ようやく湖のほとりにある梁山泊城に 
迪り着いた。 

増築に重なる増築のせいで複雑に入り組ん 
だ広大な城、その城すらところ狭しと歩き回 
る何十人もの仲間たち。やがて、城下町がで 
き、城はさらに賑やかな喧噪に包まれる。な 
んだかくすぐったいような、なつかしい匂い 
がする。ようやくまたこの場所に帰ってきた 
んだ、と実感した。 

百八人の仲間集めを売りにするこの RPG 
の シリー ズ。ゲ ー 厶キャラが百八人もいるの 
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ああ、なんて騒がしい 城だろぅ！ でも、 
その騒がしさが実に心地よくて好きなのだ。 

だが、このゲームが r 幻想水滸伝 j である 
以上、それだけで終わることはない。分かつ 
ている。それが年末のゲー厶ラッシュ時に、 
わざわざこのゲー厶を選ぶ理由なのだから。 

主人公は弱者の寄せ集めの同盟軍に属す 
る。敵対するは強大な力と野心を備える帝国 
軍である。もちろんゲームのお約束通り、最 
後には帝国が滅び、同盟軍が勝利を収める。 
それまでにやはりお約束の仲間の死があり、 
それは他のゲー 厶と 比べると、あつさりして 
いる。あつさりしているのだが、あの城に帰 
'つてく る度に感じるのだ。誰か一人足りない、 
と。ぼつかりとした空虚感が理不尽な死への 
痛みに変わってゆき、他の選択は出来なかつ 
たのかと自分に憤つてしまつたりする。 

そして、やがて長い戦いが終わる頃には、 
一つの城に集まつていた仲間たちはそれぞれ 


の生き方を選び取り、ちりぢりばらばらにな 
つてゆく。プレイヤーはもう決して帰つてこ 
ない憧憬の中に一人きり残されてしまう。そ 
れでも、あの一瞬一瞬は本当に素晴らしかつ 
たのだ……。 

時折入る SLG 戦闘のバランスのおかしさ 
と戦略性の薄さにはうんざりもさせられたけ 
れど、この年末、おかげさまでいい冒険がで 
きました。 (静岡県伊川 まりあ) 

1ルダの伝説時のオカリナ』 
〜ゲ—ムの i への「到達」 

3年間というボリユー厶か、はたまた制作 
者の無言のプレッシャーなのか。 

『ゼルダの伝説時のオカリナ J ほど、自 
分が選ばれし勇者、どころか主人公である事 
すら忘れて遊び耽つてしまうゲームはないだ 
ろう。 

気がつけば釣り堀で釣りをしていたり、エ 
ボナで走り回つていたり。新しいアイテムを 
手に入れては、今まで行けなかつた場所へ行 
けるのでは、と世界中を駆け巡る。次の目的 
地へのアドバイスをしてくれるナビィの呼び 
かけにも、つい「ふ一ん」で済ませがち。 

このように、プレイヤ^ —自身が「ゲ-~厶ク 
リア」を意識して遊ばないと、気がつくとす 
つかりハイラルの一住民、と化している可能 


性が大なのだ。 

さて、そんな『ゼルダ』が「〇〇している 
だけで面白い」と評価される事は多い。うん、 
確かに褒め言葉ではあるのだが、これが N 64 
の主張する「ゲー厶の原点回帰」なのかとい 
えば、それは微妙に違つているように感じる。 
つまり、「原点への回帰」ではなく、「原点へ 
の到達」と言うべきではないか。これが『ゼ 
ルダ』を的確に言い表していて、かつ最高の 
褒め言葉だと私は思う。 

「〇〇しているだけで面白い」と率直にプ 
レイヤ ー が感じるの も、 ハイラルという箱庭、 
朝があって、昼があり、夜がある。空気の匂 
いに満ちていて、水があり、緑があり、土が 
ある。この 3 D 空間で気分良く遊ぶ為の Z 注 
目、オートジャンプ等、システム面での画期 
的なサボートがあつて初めて、プレイヤーの 
感情を「〇〇しているだけで面白い」という 
レベルにまで引き上げる事ができたのではな 
いだろうか。 

ゲームの面白さの原点を求めて、「昔のゲ 
丨厶は良かつた」と後ろを振り返るのもむな 
しい。『ゼルダ』は、はるか先の、最先端で 
ありながら ゲ ー ムの面白さの本質、原点へと 
到達し、それを圧倒的な説得力でもって私達 
の前に示してくれたのだと思う。 

(北海道黒猫ジジ) 
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である。しかも、敵として存在する魔物にし 
か変身できないため、高レベルになると変身 
の必然性はまつたくなくなつてし まう 
( rl 』•『 2J のモン スタ ーは、味方専用の 
強いモン スター に変身できることで、これを 
回避していた)。つまり、あれもこれも欲張 
ろうとし たため、かえつて中途半端な内容に 
なつてしまつたのである。 

これは、ストーリー面にも見られる。すな 
わち、主人公達の世界に不思議な水瓶があら 
われ、多量の水を流し込み始めた。このまま 
では世界が沈んでしまう。それを阻止するた 
め、主人公は水瓶を出した張本人という神を 
倒すため、異次元に乗り込むという内容であ 
る。しかし、 最後の異次元世界はいろいろ詰 
め込みすぎて性急である。 さらに 問題はセリ 
フ回しで、前作の主人公と思われる親子連れ 
が主人公に「悪者退治してるんだろ」なんて 
言う始末。 


tfA 兀全燃焼も思い出のひとつ 
惜しいソフト 『s a • G a 3』 

『時空の覇者 s a • G a 3 j はスクゥェ 
アの GB ソフト、 sa.G a シリー ズの完結 
編となった作品である。手に入れるのに苦労 
した事、本作を入手してから丸一年他のゲー 
ムを買えなかった経験から、個人的に非常に 
印象に残ったゲー厶だ。 

しかし、 s a • G a シリー ズ中では、評判 
はあまり良くなかった。そのため、たまに好評 
を聞くと身構えて しまう 始末だつた。断つてお 
くが、僕はこの作品が大好きである。それで 
も悪評を聞かされるとうなずいてし まう 自分 
があった。何より、『ロマンシングサ•ガ』へ 
の移行や、 FF シリー ズの定着により、 GB 
版 s a • G a シリー ズそのものが忘れ去られ 
た感があり、非常に寂しい思いをした。そこ 
で、改めてこの作品を評価してみる事にする。 

『s a . G a 3 J は、一般的な ストーリー 
主導型 RPG である。ここでは、まず欠点か 
ら挙げていく事にする。 

第1作目と『2』では、戦闘に経験値の概 
念がなく、種族によって成長の仕方が違うの 
が一つの売りであった。たとえ1では、人間 
は成長アィテム、エスパーは戦うとランダ厶 
で、モンスターは敵の肉を食べて変身するこ 
とによって成長した。 


^ ^ t kF t 


つまり、育てる自由度が高く、またモンス 
ターの場合相手の肉次第では逆に弱くなって 
しまうというバクチも楽しめた。 

これが 『3 J では、戦闘が通常のレベル 制、 
つまり敵を倒して経験値を貯め、それに応じ 
てレベルが上がり成長して行く方式となった。 
そして、代わりにどの種族でも敵の肉(ある 
いは新たに加わった 「パーツ」) を 食べて他の 
種族に変身できるようにしたのである。すな 
わち 基本の 「人間 •エスパー」(『3』 では、 
開始時の 種族を 選べ なくなり、これに 一本化 
された)、 rlj と 『2 J を踏襲した「モンス 
ター」、「モンスター」に似ているがレベルと 
共に勝手に変身し、アイテムも使える「獣人」、 
7』のメカ(アイテム装備で成長)を踏襲し 
たが、それとは異なり魔法も使える「サイボ 
1グ」、『1』の人間を踏襲した「ロボット」 
の 5 つである。 

だが、この試みは失敗に終わっている。と 
いうのは、レベル制を採用しているため、せ 
っかくの種族別成長の特徴が生かし切れてい 
ないのである。モンスターの場合、前作まで 
のバクチ性が失われてしまっているし、サイ 
ボーグの場合、レベルとの兼ね合いから装備 
品での成長には限度があるので、結局より高 
いレベルのそれに変身せざるを得ない。実用 
性があるのは、アイテムが使い放題のロボッ 
卜と、技系の武器の効果が絶大な獣人くらい 
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また、ボラージユという男がいて、一匹狼 
的なキャラクターが渋かつたのだが、エンデ 
ィングで主人公達に向かって「君たちが心正 
しき戦士に育つて良かつたよ」。ああ、ィメ 
1ジ粉砕。何より問題とすべきなのは、固定 
メンバ 14 人にセリフがまつたくないのが 2 
人もいる事である。別に饒舌であれば良いわ 
けではない。たとえ一言でも、その人物の性 
格は出すことが出来る。なるほど、主人公な 
ら、あえてセリフを設定しないという事もあ 
るだろう。しかし、共に戦うべき仲間が黙つ 
てついてくるだけというのは、あまりに味気 
ない。また、先の親子連れもそうだが、他に 
も異次元へ行ける戦闘機「ステスロス」の空 
間は、明らかに前作の「天界」と同じである。 
この他にも、うまく使えばより物語を深めら 
れたであろう仕掛けが、おおかた不発に終わ 
つている。惜しいことである。 

長々とけなした次はほめる点。まず音楽。 


特に好きなのは最初の世界のフィールド曲 
「未来への旅立ち」。レィアゥトや数字の書体 
も 『3 J の世界観に見合ったものに変えられ 
ていた。操作性もよく、敵コンビュータの思 
考も良くなつている。 

こう書いてみるとけなす点ばかりあるよう 
に見えるが、そうではない。どれも「惜しい」 
点なのである。あと一歩だつたのだ。その気 
持ちが欠点をつい指摘させたくなる。 

それに、僕はやはりデューン(主人公の名。 
改名可)君が好きなのだ。 GB の s a • G a 
シリーズが不当に低く評価されているという 
思いとそれが心の中でないまぜになつてい 
る。「一将功成りて万骨枯る」という言葉が 
あるが、枯らしてはならない作品なのだ。 

(三重県急行デューン号) 


中古問題の S 決には 
「ケ—ム性の重視」を 

中古問題に関して、ゲームを遊ぶ消費者と 
して考えてみました。 

ユーザーがゲー厶ソフトを売却するのは、 
そのゲー厶での目標を失つたからであり、目 
擦を失ぅにも「達成」「挫折」のふた通りあ 
る……といぅのが僕の持論です。 

まずは「達成」です。ユーザーはゲームを 
遊ぶ際、必ず目標を立てて、その目標に邁進 


します。例えば STG であれば「全面クリア」 
が目標となります。しかし、現在のゲー厶に 
は、目標がほとんど用意されていません。 

例えば STG には、「全面クリア」以外に、 
何の目標もありません。「最高得点をはじき 
出す」「一機もやられずにクリアする」とい 
つた目標は、エンディングやスタッフロール 
といつた「報酬」を与えてくれる「全面クリ 
ア」よりも明らかに下に置かれており、はつ 
きりいつてないも同然です(下に置いている 
のは他ならぬ制作者ですね)。 

また、現在の物語主導型ゲー厶 ( RPG 、 
SRPG 、 SLG 、 AVG などに多い)の大 
半は、「物語の終わりがゲー厶の終わり」と 
化しており、「その次」が存在しません。物 
語に終わりを持たせるのは当然として、何故 
ゲー厶にまで終わりを持たせるのでしょう 
か。「処分してください」といつているよう 
なものです。 

次に「挫折」です。これには「難易度によ 
る挫折」と「作業による挫折」の2種類があ 
ります。 

一方の「難易度による挫折」は、「難し過 
ぎて クリアで きない、 もういい や」 という 分 
かり易いやつです。 

もう一方の「作業による挫折」は、例えば 
全10面のゲームで5面まで楽にクリアできる 
人にとつて、1〜4面のプレィは「5面以降 
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そのトレーナーも虫取り少年やミニスカート 
など趣味でポケモンを愛でる立場の者から、 
ギヤンブラーにエリートトレーナー、果ては 
悪事に用いる火事場泥棒やロケット団まで、 
実に多彩な人々が勝負を挑んできます。中に 
は草ポケモンで生け花をやつたり、軍事に活 
用する人もいます。彼らにはそれぞれこだわ 
りがあり、そのセリフの端々からポケモンに 
対する思い入れと愛情が垣間見えてきます。 

また、戦闘をしない単なるメッセンジヤー 
達の セリフ も、ただ、ヒントを与えるだけで 
なく、ポケモンの世界観を膨らませる言葉に 
満ち溢れています。ポケモンをだつこして温 
かろぅが冷たかろぅがゲー厶自体に何の変化 
もないですが、その言葉があるだけでポケモ 
ンたちに図鑑での説明以上の躍動感を感じる 
ことが出来ます。むしろヒントを与える説明 
的な セリフより、 このように世界観を膨らま 
せる言葉の方が多いのではないでしようか。 


を遊ぶための作業」となります。作業をこな 
す面倒が、目標(この場合、「5面以降を遊 
ぶ」)を果たした時に感じる満足感に釣り合 
わないと判断したとき、ユーザーは「面倒臭 
い、もういいや」と考えてしまいます。(作 
業には他に「ゲー厶を立ち上げる」 「 CD 読 
み込みを待つ」といった、ゲーム本編以外の 
ものがあります)。 

「達成」にせよ「挫折」にせよ、目標を失 
つたユーザーはそのゲームを売却してしまい 
ます。では、ユーザーに目標を持たせ続ける 
にはどうしたらいいか。 

これはもう、「徹底的に目標を用意し、ユ 
—ザーに徹底的に クリアさせる」 ゲー厶を作 
るしかありません。遊ぶたびにゲー厶性が変 
わる『風来のシレン J 、 ゲー厶モードを豊富 
に取り揃えた『パネルでボン』、凄まじい自 
由度の レス ラーエディットを用意した 『スー 
パーファイヤープロレスリング X 』、無限に 
展開する AILif e を搭載した 『NiGH 
TS 』 などは、その解答ではないにせよ、参 
考にはなるでしよう。 

そもそも、ゲー厶と称する商品の全てには、 
「何度遊んでも飽きないゲー厶性」の案出が 
要求されているわけで、怠けてきた(勝手な 
固定観念を作り上げ、それにとらわれてきた) 
ツケが、中古問題として返つてきたというこ 
とではないでしようか。 CESA は「このま 


ま中古市場がぁり続けると、いつかは……つ 
まらないゲー厶ばかりの世の中になつちや 
う」と言っていますが、僕は現時点で既に 
「つまらないゲームばかりの世の中」だと思 
います。それは違うというのでぁれば 、 CE 
sA 大賞を取ったゲー厶を、何十回とやり続 
けてください。たぶん売りた くなる と思いま 
すよ。 (千葉県鼻くそピリヤード) 


ゲ—ムを越える r ホケモン』 

今の日本で『ポケットモンスター』ほど知 
られているゲームはないでしよう。ゲー厶自 
体も子供を中心に大ヒットしましたが、97年 
12月の事件も手伝って、その知名度は上がる 
一方です。しかし、メディアが白黒のゲ彳厶 
ボーイということもあつてか、コアなゲ^ —厶 
マニアに対して受けはあまりよくないよう 
で、私の周りでも遊んでいる人は極めて少な 
いのです。ですが『ポケモン』ほど特異な位 
置にあるゲー厶はないと私は断言します。以 
下にその理由を並べてみたいと思います。 

このゲーム内で、敵と呼べる存在は大きく 
分けて2種類に分類されます。いわゆるモン 
スターボールで捕獲可能な野生のポケモン 
と、ライバルを始めとする様々なポケモント 
レーナー達が繰り出す彼らのポケモンです。 
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そして『ポケモン J 最大の魅力は現実世界 
での他プレィヤーとの対戦、及び交換です。 
それぞれのポケモンに ID と名前が与えられ 
ているので、大げさに言えば、交換した人と 
の思い出もそれぞれのポケモンは背負ってい 
ることになります。また、昔交換したポケモ 
ンが成長して対戦時に牙を剥いてくると、嬉 
しいような寂しいような、独特の感傷が胸を 
過ぎるようになります。このようなゲー厶は 
極めて稀でしょう。そしてその時点でポケモ 
ンは単なる電子データの固まり以上の付加価 
値を持つようになっているのです。 

このようにポケモンを戦わせ、あるいは交 
換するという一連の行動をプレィヤ I はゲー 
厶内で学習し、現実世界へ持ち込んでいるこ 
とに気付きます。さすがに勝者が敗者から金 
銭をふんだくることはありませんが、 r ポケ 
モン j というゲー厶では、ゲー厶の内側から 
ゲームの外側への橋渡しが実に巧みに行われ 


ています。これこそが画面の美麗さに頼らな 
い、真のリアリティではないでしようか。 

虚構と現実の垣根を飛び越えるゲーム、そ 
れがポケットモン スター なのです。 

(大阪府藤岡賢一) 


キヤラ萌えオタクは 
八裏人の夢を見るか!? 

僕が『サクラ大戦』で好きなところの一つ 
は(一般のフアンとはズレているようなのだ 
が)、「人間」を実にしっかりと表現している 
ことだ。一見、キヤラクターたちはマンガ. 
アニメ的にデフォルメされた「そんなやつい 
ねえよ」な人々なのだが、実はその性格付け、 
心理、人間関係の複雑な描写は大変リアルな 
のである。例えば「ねえ、そう思うでしょ」 
と同意を求められたら、普通の恋愛 SLG だ 
ったら Y e S と答えて共感すればそのキヤラ 
の好感度は上がる。ところが『サクラ J では 
逆に嫌われてしまう場合もあるのである。そ 
れは、ゲー厶的な面白さを生み出すと同時に、 
「人の心はそんな単純なものではない」とい 
うスタッフからのメッセージでもあるのだ。 
誤解や妬み、その気分によってもつれていく 
人間模様。それが『サクラ』の裏の姿だ。 

それが最も顕著に現れているのが 「 A さん 
に好かれるかわりに、 B さんに嫌われて しま 


う」という展開だ。そう、すべての人に凄く 
好かれるのは難しく、個性を発揮すればする 
ほど、かならず自分を嫌う人が出てくるのだ。 

ところが 『サクラ大戦 2 J では、この展開 
がだいぶ少なくなつていて、みんな仲良しな 
「八方美人」が出来てしまうのである。他に 
も、前作では嫌われるリスクを負わなければ 
できなかつた「風呂を覗く」という行為も、 
すぐに逃げれば全員成功してしまう等、倫理 
観の喪失も気にかかる。アニメゲームにリア 
リティは不要なのかもしれないが、スタッフ 
の意欲的な志が少しだけ墜ちてしまつたよう 
で、残念だ。 

みんなは、 どう思う？ 

(千葉県木戸口明男) 


現在のゲ—ムに求められる 
斬新さ 

ゲームを面白いと感じる要因の一つに「斬 
新さ」がぁるのではないだろうか。例ぇば 
r バィオハザード j r パラッバラッパー』『と 
きめきメモリアル j などは、今までになかっ 
たゲー厶システムを持っていた。これらのゲ 
1厶は、斬新なゲームシステムでもって人気 
を博したといっても過言ではないだろう。 

最近のゲームはつまらないとょく耳にする 
が、ここでひとつ仮説を立ててみょうと思う。 
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「最近のゲームがつまらなくなったのではな 
い。私たちが面白く感じなくなったのだ」と。 

『 FFW 』 を例に挙げよう。このゲームほ 
どライトユーザーとへビーゲ ー マーの評価が 
分かれるゲー厶もないだろう。僕の周辺のへ 
ビーゲーマーで、このゲー厶を面白いという 
人は皆無である。そんなに出来の悪いゲー厶 
かといえば、そんなことはないだろう。マテ 
リアのシステムは素晴らしい発想だと思う 
し、ストーリーもそんなに悪いものでないと 
思う。では何故か。それは「斬新さ」がない 
からである。マテリアがあろうがなかろうが、 
RPG ということには変わりはない。 

では 『 FFI 』 はどうだったろうか。グラ 
フィックはいうまでもなく、ストーリーはい 
わゆる「お使い」が多かつた。しかし、面白 
かつた。自分で名前をつけたキヤラが剣で戦 
い、魔法を使い、物語の主役となる 。 RPG 
というものをしたことがなかった当時の僕に 


とってそれは斬新だった。 

『 FFW 』 がラィトゲーマーに圧倒的な人 
気を誇るのはこういつたことが原因ではない 
だろうか。僕にとって 『FFIJ が初めての 
RPG だつたように、彼らには 『 FFW 』 が 
初めての RPG だったのでぁる。 

発売予定の 『 FFI は僕のようなへビー 
ゲーマーでも楽しめるような斬新さがあるだ 
ろうか。今から楽しみである。 

(兵庫県山崎基臣) 


『アインハンダ！〜スクウェア 
だからこそ出せる実#の系譜 

貴誌を購入したのは、17号からです。懐が 
寂しいから、いつも購入で きる 訳ではないで 
すが、楽しんで読ませて頂いています。 

ところで rFFW 』 を出して以来、何かと 
話題になるスクウヱアですが、そこで発表さ 
れる新製品は賛辞も凄いが、同時に非難も同 
じ位凄いと、貴誌を読んで感じました。確か 
に他の商業誌と同じ事を書いていては全く意 
味がないので、当然と言ぇば当然です。一通り 
スクウェアの看板製品をプレィ後、貴誌の批 
評を読んで、その論点の鋭さに思わず納得し 
てしまいました。ですから、新しいソフトを 
購入する時の参考にさせて頂いています。 

しかし、その批評を鵜呑みにはしていませ 


ん。先日、私はある店で PS 版『サンダーフ 
ォース V 』を購入しました。そして、一週間 
後にはそれを売り払い、その金で『アインハ 
ンダ — J を購入しました。こちらは今でも楽 
しんでおります。前者は名作といぅことで貴 
誌の方でも絶賛されており、片や後者はスク 
ウェア製品特有のグラフィックが美麗なだけ 
の駄作とまで酷評されていました。ですが、 
実際にプレイしてみると、後者の方が非常に 
魅力的に感じられました。その一つの要因と 
して勿論、秀逸なグラフィック技術が挙げら 
れますが、それよりもユーザーの事を考えた 
プレイ環境だと思います。『サンダーフォー 
ス V 』は本来簡単な操作で済むジャンルであ 
るはずの STG なのに、非常に煩雑で今ひと 
つゲー厶に没入出来ないのに対し、『アイン 
ハンダー』は極めて簡単な操作なので、すぐ 
にゲー厶を楽しむことが出来ました。また先 
ほど、秀逸なグラフィック技術と述べました 
が、これは単にユーザ I の目を楽しませるだ 
けでなく、優れたプレイ環境もユーザーに提 
供します。『アインハンダー』の欠点の一つ 
に敵の弾が見辛いとありますが、私がプレイ 
した所、その様なことはなく、非常にプレイ 
しやすいと感じました。またこの商品の売り 
であり、また欠点とされた視点変更も私には 
欠点と感じませんでした。一方『サンダーフ 
ォース VJ は、こちらが不慣れな点やすぐに 
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これを適当に押していてもコンボになる位数 
があり、説明書には一切載っていないので自 
分で探す楽しみがある。大体一つのコンボで 
3 〜 4 H IT 位なのだが、技キャンセル(コ 
ンボとコンボの間に方向キー上を入力すると 
1つ目のコンボの最後のモーシヨンがカット 
され2つめのコンボにス厶—ズにつながる) 
を使ぇば、それこそ無数に組み合わせが存在 
する。ホーストを例に言ぅと「□△、上、 □ 
△〇」で最後の〇は下段キックになっている。 
また、単発技も組み込めるので、□△、上、 
\□(左アッパー)、上、などもで 
きるし三連左アッパーなんかも出来る。技ゲ 
1ジを使い切るとコンボ同士はつながらなく 
なるが(ゲージはすぐに回復する)単発技も 
すべて「！△」とかばかりなので入力しやす 
く、とにかく自分でコンボを作ることが出来 
る。実在する KI 1 選手の特徴も良く出てい 
て、ベルナルドは左右のフックは連打できる 


売却してしまつた事もあるでしょうが、色が 
ボヤけているようで、少々見辛い感じがしま 
した。また画面調整が出来ないというのも、 
不満が残ります。つまり、私にとっては『サ 
ンダーフォース V 』よりも『アインハンダー』 
の方が名作と思う訳です。 

私は別にスクウェア晶貭ではなく、かとい 
つて貴誌のライターの評論にヶチをつける気 
もありません。ただ、最近言われているグラ 
フィック技術だけのスクウェアという評価に 
は、いささか疑問を感じます。確かにスクウ 
ヱア製品はグラフィック技術が優れているあ 
まり、それに頼りすぎて、ユーザーに押しつ 
けて しまう ところはあります。特に看板商品 
である 『 FFW 』 や r パラサイト•イヴ j は 
それが顕著です。しかしそれから外れたソフ 
卜、例えば『フロントミッションオルタナテ 
ィヴ』や『ブシドーブレード J 等は、にい 
えばユーザーには余り支持されず、スクウェ 
ア•ブランドで売れたという感があります が、 
従来のソフトにはない斬新なアイディアを盛 
り込んでいる点で評価に値すると思います。 
私としては、非常に気に入つたソフトでした。 

こうして見ると、スクウヱアは結構実験的 
な製品を出しています。勿論スクウヱアが極 
めてしつかりした企業で、多少売り上げが伸 
びなくとも大丈夫ということはあるでしよ 
う。 しかし、これより規模の大きいしつかり 


した企業でも、過去の名作の二番煎じしか出 
していないのが現状です。ゲーム産業といえ 
どビジネスであり、そぅである以上売り上げ 
を 伸ばし、利潤を追求せねばなりません。で 
すが私から見れば、発売日からしばらくして 
手頃な値段で中古屋に並ぶ当たり障りのない 
サ ラリ ー マン•ソフトよりは、 その ソフトを 
プレィした いがためにハ ー ドを 買つたといぅ 
位の ソフトを 作って欲しいものです。特に最 
近では、家庭用だけではなく業務用でも、新 
作が1力月も経たない内に廃れてしまい、ひ 
どい場合は出ても誰も プレイ しないという状 
況で、ますますそうしたある種のカリス マソ 
フトが 待ち望まれていると思います。 

(千葉県恩田大地) 


尺|グランブリ 98 』に 
真の K —1 を見た！ 

以前『フアイテイングイリユージョン K 
—1 リベンジ J を購入し、初プレイ後即売つ 
て同封ハガキに悪口書きまくつてエクシング 
に送りつけた事がある。とにかく典型的キャ 
ラゲーだつたから腹が立つた。しかし最近 
『尺— 1 グランプリ' 98 』を購入し、その進化 
ぶりに驚かされた。 

何といつてもコンボが面白い。 □△ XO が 
それぞれ左•右腕、左•右足に対応しており、 
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株で見るゲ—ム業界 

世界的に不景気なニュースが飛び交い、第 
二次世界恐慌が来るか？と心配な今日この 
ごろですが、それとは別の所でゲ—ム業界も 
なかなか厳しいよぅです。どれくらい厳しい 
かは最近のゲ—厶批評を読めば分かるはずで 
す。ですがここは I つ視点を変えて「株式市 
場」という点から見て行きましよう。まずセ 
ガと任天堂の過去4年の株の最高•最低額は 
以下の通りです(ソニ—はゲ—ム専門ではな 
いので除外)。 


さすがセガ。浮き沈みが激しい。サタ—ン 
黄金期に比べ現在は3分の一程度まで落ち込 
んでますね。セガの現状は株にも表れている 
ようです。それに対し任天堂は国内の不振に 
もかかわらず、むしろ株価は上昇している模 
様。海外での成功のおかげでしようか。ここ 
で言えるのは少なからず業界の動きが反映さ 
れているということ。逆にいえば他の業界に 
比べ株の上下が分かりやすいということで 
す。 実際ドリ—ムキャスト発売発表の日、2 
100円のセガ株は驚くことに一日で500 
円 up したのです。その線で行くと、 DC 発 
売日は大いに期待できます。資本がある方は 
ドリ—ムキャストに|播千金の夢をはせてみ 
る、というのはいかがでしようか。 

(千葉県 N 岡) 

「読者あっての本ですから2」が遅れた結 
果、ちよっと時期がずれてしまったが、編集 
部で もこの 2社の株価を調査してみた。セガ 
株は、やはり DC 発売日以後は高値をつけ、 
12月頃には3000円に届く勢いにまでなっ 
ていたが、2月現在は値崩れて2200円前 
後。任天堂は、1万円程度で小動きといった 
ところだった。最近の円高傾向で、輸出割合 
が大きい任天堂の株は下がり気味であるよう 
だ。最近は株にも手が出しやすいので、今度 
は ソフトメ ー カ ーの情報もひとつよろしく。 


がキャンセルをかけてもキックにはほとんど 
移行できなかったりする。また無名の選手で 
KI 1 王者を目指すチャレンジモードではコ 
ンボの段階から自分で作ることができ、あれ 
これ悩みながらいろいろ試すのが面白い。 

もうひとつの特徴はダッキングと スウ ェー 
があること。はっきりいって使えない。上体 
だけ動かすから当然、中下段攻撃は受けるし、 
たとえ スト レー ト なんかかわせても、その後 
出るアッパーやフックのモーシヨンが異様に 
遅く相手のコンボに負けるし、例え当てても 
ダメージが低く、これなら普通に カウンタ ー 
を狙った方が早い。それでも僕はこういうシ 
ス テムが導入されることを夢想していたし、 
もうすでに他の格ゲー ( あるいは 『 KI 1』 
の前作)にあったのかもしれないけど、 スウ 
ェーなんかで相手のパンチがかわせた時はや 
っばり気持ちがいいものだ、と実感できた。 

また関根さんのアナウンス、ラウンド間に 
プラカード持って出てくる水着の姉ちゃん、 
前ラウンド ダィ ジェストリプレィ、攻撃喰っ 
た時のリアルな動き、妙にリアルな肩の筋肉、 
「技を見切る」楽し さを 感じさせるためであろ 
うスピードの抑制、説明不足な説明書も全部 
ひっくるめて KI 1 している。とにかく重量 
級を使って、フットワークを使わず相手をコ 
—ナーに追いつめる感覚には誰もがはまると 
思います。(福岡県もっと格ゲーやりたい) 








ついに登場！アニメフアン必見! 
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ゲ ー ムとわたくし 〜 The Game and I 〜 


ゲ—ムセンタ—で『コラムス』に何千円つぎ込んだかわか 
らなくなった私は、「自分の家でプレィしたい！」と赤白ファ 
ミコンを購人しました。そんなせがた三四郎の一件 ( P . 71参 
照)を笑えない私も、今では SFC • SS • N 64とハ—ドを 
揃え、他人様に「ポケモンは PS では出ない」と説明できる 
までになりました。懐かしいような、思い出したくないよう 
な思い出です。 (宮崎県神楽巡) 


……ゲ—ムにまつわる特別な思い出があるだろうか？こ 
こは、そんな経験が得られた人のためのコ—ナ I 。ゲ—ムも 
また、人生経験を豊かにしてくれるのだ。 


バチ夫くんとの 
悲しい思い出 

学生時代 S 君て友人がいて、彼 
一にいけない遊びをたくさん教えら 
I れました、 というか 人間の滅びの 


姿を教えてくれました。人間は勉 
強す るより ギャンブルで儲けた方 
が楽なことを知り、堕落し、留年 
する。そして宗教に手を出し、親 
が心配して田舎から下宿まで訪ね 
てきて、金が無くなつた理由とし 


て、泥棒に入られたと狂言を言い 
ふらし、壊れかかった S 君と、そ 
ろそろ付き合いをやめようかと思 
っていたら、いつの間にか彼のほ 
うから姿を現さなくなりました0 
S 君、私は君が本当は良い人だと 
知っています。前述のような事を 
しなかったのならば。ただ S 君の 
行動の記憶のほぼ全てが前述の事 
であります。 

彼が教えてくれた中で最も極悪 
な遊びがパチンコでした。大学2 
年生の当時の私はとても純粋な少 
年の心を持っていたため、ゲー厶 
感覚でパチンコを始めちゃい まし 
た。ビ ギナー ズラックとは不思議 
なもので、本当にあるから恐いん 
ですね。始めはおもしろいくらい 
玉が出たのでした。でもその後は、 
お金を取られてばかりでした。 

パチンコを語るときに、忘れら 


れないゲー厶があります。『パチ 
夫くん3』です。パチンコをやめ 
たい、でもやめられない。まるで 
タバコをやめられない人が禁煙パ 
イボを買ぅ行為に似ています。パ 
チンコをやめたくて、私はパチ夫 
くんを買いました。やりました。 
すげ一玉がぼろぼろ出てきて、プ 
レ ー ヤーをいい気にさせます。誰 
もが「俺って才能あるかも」的な 
錯覚に陥るのです。私もその例に 
もれず、再びパチンコ屋に向かい 
ました。結果は、言ぅまでもあり 
ません。お金がみるみる消えてい 
きました。丁度その日はバイト先 
の人達と飲み会があって、その前 
にプレイし たんですが、飲み代ま 
で使つてしまいました。パチンコ 
屋のすぐ近くの飲み屋でそろそろ 
会が始まる頃でした。でも私はお 
金がないので行けません。誰かに 
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•ゲームとわたぐし 


神奈川県山田綾子 



埼玉県守屋なおと 



つた。そんな必要はどこにもない 
のに、自分でも不思議で仕方がな 
い。ゲー厶つてそもそも何故して 
いるのか？あなたは答えられる 
だろうか。僕はよく分からない。 
その瞬間が楽しかつたり、興奮し 
たりできればそれで良い、みたい 
な0 

ということは、である。これは 
膨大な時間を無駄に使つたことに 
なるのだろうか？ そう思うこと 
も確かにある。しかしゲー厶を通 
じて知り合つた人達もたくさんい 
るのだから、一概にそうとも言え 
ない(ゲー厶のことを話すのは少 
なくなりましたが)。 

ゲー厶はやはり生活必需品では 
ないなと改めて思う。ないならな 


いで、僕は平気だなと実感してし 
まつたから。でも気が向けば、し 
てみたいものがあれば時間を作っ 
てでもしている自分がいるはず。 

ああ、ますます分からなくなつ 
てきた。自分で自分が分からない 
のか、自分にとってゲー厶がどん 
な存在のものなのかが分からない 
のか……やっぱり分からん。 

でも一つ言えることがある。ゲ 
1厶はこんな小難しいことを考え 
てするものではない、と。 

(大阪府平新一) 


ゲ—ムで見つけた 
友情の価値 

ゲームが原因で友達を無くした 
ことがありました。小学5年生の 
時、仲が良くていつも遊んでいた 
子がいたのですが、彼女の家は当 
時にしてはめずらしく (今もか 
な？) ゲ I ムをどれだけやつても 
親が文句を言つてくることのない 
家だったのです。「ゲ I 厶は3日 
に 1 回 30 分！」と親に厳しく言わ 
れていた私にとつて、彼女の家は 
まさに 天国。遊びに行つても、2 


お金を借りるなど惨めな事は出来 
ませんでした。 

私はとぼとぼ家に帰りました。 
寒い冬の夜の出来事でした。足は 
重く、悔しさが込み上げてきまし 
た。パチ夫の野郎、いい気になっ 
てた自分、バィトで一生懸命働い 
たお金が ぁっと いう間に消ぇた 
事、飲み会に出席出来なかった事、 
いろんな感情が入り交じ ってとう 
とう 涙になりました。家について 
部屋に入ると、パチ夫の野郎はち 
やつかりフ アミ コンに ささつて い 
ました。このパチ夫の ツ ラを見た 
とたん私は、爆発しちやいました。 
カセットを こじ 開けて、中から基 
盤を取り出し、へし折りにかかつ 
たのです。その結果、私が負けま 


した。ロムには足が沢山ついてい 
ますね。金属製で、とても細いァ 
レです。あいつが指に突き刺さっ 
て畳は血まみれ。とても痛くて、 
また涙が出ました。ロムに負けた 
私は人生の敗北者でした。それか 
ら、パチンコもパチ夫もやめたの 
でした。(神奈川県ミズケン) 


r ケームの存在」 

ちょつとした事情から半年ばか 
り家でゲー厶をすることがなかつ 
た。だからかも知れないが、自分 
はあのゲームしなくちや、このゲ 

1厶しなくちや . みたいな観念 

に促われていたのではないかと思 
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#ゲームとわたくし 


人か1人でいつもゲー厶。そのう 
ち『ドラクエ j を発見し、ますま 
すのめりこんで行きました。 

ある日のこと、彼女が急に「お 
兄ちゃんが、もうゲー厶やっちゃ 
だめだって」と私に打ち明けてき 
ました。私は「え一、何で一」と 
ブッブッ言ってしまったのです 
が、それはたぶん私が彼女とゲー 
厶のどちらを大切に思っているか 
試す、彼女のテストだったのでし 
ょう。やがて、私は彼女と あまり 
会話を しなくな っていきました。 

その後、私はアニメも好きだっ 
たこともあってか、教室で「おた 
く」あつかいされ始めました。や 
はりゲー厶やアニメが好きな子は 
友達になってくれたのですが、一 
番つらかったのは毎年仲良しグル 
1プ5、6人で行っていた夏祭り 
の夜に、他のグループの子(もち 
ろん彼女も含む)がふざけて「お 
たくがうつるから逃げよう！」と、 
私を置いて逃げてしまったこと。 
そのころは夜中までゲー厶を続け 
る毎日でした。 

あれから、もう7年がたちます。 
なんと、友達を失う原因となつた 


ゲー厶から、新しい友達が沢山で 
きたのです！毎日人目を気にす 
ることなくゲー厶の話ができ、一 
緒にゲーセンで楽しくプレィする 

こともできる . 昔から考える 

と、信じられません。それに、私 
自身も、ゲーム以外のことにも 
色々興味が出てきたり、すごく大 
切に思える人がたくさんまわりに 
いてくれたり、たまには将来のこ 
とについて、ゲー厶をしないまま 
何日も何時間も考えてみたり… 
•••。きっと、昔私が彼女を失った 
原因はゲー厶ではなく、私自身に 
もあったのだと、今になってやっ 
とわかる様になったのです。 

しかし、やはりまだ「ゲー厶好 
き」というとけげんそうな顔をす 
る人がいます。でも、自分と違う 
価値観を認められない方が私にと 
って「変」なので、全く気になり 
ません(まあ、私も H ゲーが好き 
っていう考えとか「理解すること」 
はできないものもありますが)こ 
れからも、ゲー厶も人も他のいろ 
んなことも好きなまま、頑張つて 
行きたいです！ 

(岐阜県光速麦茶) 


投止画その2 SS ■! 

読者からこの本宛で送られてきた「実話だから笑えない 
のに笑えるネタ」をここで紹介2連発=: 


君はドリキャス T シャツを 

見たか？ . . . . . j 

姉が CSK に勤めているのです 
が、去年の 9 月に行われた CSK の 
運動会 ( '98CSK スポ—ツフェステ 
イバル)でくばられたドリキャスの 
うちわに、わざわざ専務にサインし 
てもらったそうです。また参加者は 
ドリキャス T シャツ(もちろん背中 
に大きなうずまき)を着たそうです。 
競技の中には「がんばれ湯川専務」 
という障害物競争があったという話 
です。 

さすがはセガの親会社' いつも何 
かやってくれる CSK は今日もクラ 
スの笑い者、もとい業界のネタの宝 
庫だったのではないでしようか、そ 
うですよね獅子丸先生。 

ちなみに CSK の社歌はけっこう 
笑えます。何と社員には CD がくば 
られるのですが、歌っているのがデ 
ユ—ク•エイセス。なぜ？ 

(三重県 T. M_ D.) 
国チ HIVI お4 P ちや屋 
ゲ — ム 5Hn0_〜wsi 
•「昨日 PS を買って遊んだんです 


よ。そうしたら今日、手が痛いんで 
すけど、これつてコントロ—ラ—の 
故障ですか？」 

なんで？ 

• 「 N 64を買って(電源を)つけた 
ら、コントロ—ラ—を差し込んで下 
さいつて出るんですよ。きちんと差 
し込んでいるのに」 

「1コントロ I ラ I 、左からセット 
してますか？」 

「え、左から差すんですか？ そう 
ならそう言つてよね」ガシヤン。 
なんで怒られるの？ 

(千葉県こみやよしはる) 
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蔚者のみなさん、ありがとう 


瞬者あつての本です から。 



ゲ—ム批評が創刊されてから、早5年。同 
時期に発売された 32 ビット機のハ—ドが、そ 
ろそろ現役から引退しようとしています。パ 
ソコンでいうところのム—アの法則(チップ 
の能力は1 8124 力月で2倍になるという法則) 
ではないですけれども、同じデジタル産業で 
ある以上、ゲ—ムの世界の移り変わりは激し 
いものがあります。「嫌者あつての本ですから」 
が本屋に韹んだのは , 97年の3月でした。それ 
からこの本が出版されるまで、普通ならそれ 
ほど長い期間ではないはずなのに、ゲ—ム業 
界はどんどん姿を変えていきます。 

「セガバンダイ」の合併と解消の発表、中 
古撲滅キャンべ—ン、ドリ—ムキャスト発売 
……最近ゲ—ム業界で起こつた出来事です。 
このよ*〇な動きは、前号の発充当初には我々 
が考えもしなかつたことでした。例えば 、 C 
SK からグル—プ会社に出向している I 役員 
のことなんて、よほど経済に精通している立 
場でもなければ II も知らなかつたでしよ*〇。 
セガバンダイの破局から瀑川元専務が有名に 


なるまでの経緯は、ゲ—ムユ—ザ—なら周知 
の通り。非常に多くの出来事が起こつていま 
す。この事実だけでも、ゲ—ムという娯楽産 
業がいかにめまぐるし<動いているか、とい 
うことを教えてくれるのではないでしようか。 

この本にはそんな激動の2年間をくぐり抜 
けてきた読者の声がぎつしり詰まつています。 
アンケ—卜回答の中には、情報としては古び 
てしまつたものもあるかもしれません。何し 
ろ 11 号の答えは 2 年前の時点で害かれたもの 
であるわけですから。 

しかし、そのときゲ—ムが本当に好きだつ 
た人たちの意見であることに変わりはありま 
せん。もし今ゲ—ムに飽きてしまつた人がい 
るとしても、ゲ—ムが好きだつた純粋な気持 
ちは大事に保たれているのではないでしよう 
か。今でも好きな人は、言*〇に及ばずですが。 

願わ<ぱ、この本に登場した読者は、今で 
もみな幸せなゲ—ム人生を送つていますよう 

-JO 

(ゲーム批評編集部) 
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L マイクロデザイン糖篇テレホンカード =X 
プレゼント I 


左のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選で 30 
名様に、マイク□デザイン特製テレホンカードをプレゼント 
いたします。締め切りは 4 月 3 日。当選者の発表は『ゲーム 
批評』 Vol .27 で行ないます。 
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Vol.25 3月号好評発売中! 


:、ル 


第1雜儀こんにちは、ドリームキヤスト 
DC は天下を取れるのか？/発売から3力月、錯綜す 
る期待と不安、そして真価は？/サードパーテイ•キ 
—パーソン激白 〜 D C の可能性と問題点 
第參雜ゲームの過去、今、 

ソフト批評…ポポローグ、チョコボの不思議なダンジョン、 
ゼルダの伝説時のオカリナ、ピカチュウげんきでちゅう他 
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編集部か 6 - 

H 況があまねく蔓延し、妙な名前のミサィルが頭上を飛 
び越え、バィアグラの解禁を間近に控えてお父さんた 
ちが手に汗握る1999年、世紀末日本、みなさん調子はど 
>9で か？ 

ゲー厶をとりまく状況も決して楽観視できるものではあり 
ません。コンビニでお弁当といつしよにゲー厶が売られてい 
く時代ですが、「今のゲー厶つて面白いのかな？」、私たちは 
そんなことを相も変らず考えております。とは言え、この業 
界、やはり元気はいいようで、ネットに接続できるコンシユ 
—マーが出たり、携帯機が雨後のタケノコのごとく生えてき 
たり、現国民機の後継機もその発売時期を虎視眈々と狙って 
いたりします。とうぶん僕たちも、寝る暇を惜しんで 目を チ 
カチカさせることになるでしよう。 

みなさん、いつも『ゲー厶批評』を応援して下さつてあり 
がとうございます。これからも、ゲー厶を遊んで何か思うこ 
とがあつたら、気がねなくお便りください。皆さんの生の熱 
いご意見こそが、『ゲー厶批評』を前に進ませてくれるのです。 

21世紀もまぢか、もつともつとゲー厶を盛りあげてい こう 
ではありませんか。 (編集部) 
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この本は、ゲ ー ム批評編集部に寄せられた批評、 
ィラストなどの投稿と、『ゲーム批評』第1号から 
第 Q 号までの読者アンケートをもとに構成した 
「投稿ゲーム批評」第二弾です。本文中、読者の声 
や批評に膊しては、あきらかな事実誤認、訴謗中 
傷、 差別的 表現、 文字、文章の明らかな誤りを除 
いて、編集部は一切手を加えておりません。この 
『投稿ゲーム批評読者あっての本ですから 2』は、 
ゲームユーザーの生の声をそのままお送りするこ 
とを目的としているのです。(ゲーム批評編集部) 
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